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Az épitészet és az épitémiivészet gyakran vitatott
fogalmak egy olyan vilagban, ahol a sok ezer éves
torténelemben kiilonb6z6 kutirak sziilettek, olvadtak

egybe vagy esetleg vesztek a feledés teljes homa-

lyaba. Az épitészet a feltalalas tiszta miivészete,

mert formaihoz nincsen a természetben kész minta, ezek
kizarolag az emberi képzelet szabad alkotéasai. A legszaba-
dabb 4brazolé miivészet lenne, ha nem fliggne az altalanos
természeti torvényektdl; az épitdmiivészet barmely targyat
tekintjiik is, annak els és eredeti koncepcioja mindig va-
lamely anyagi sziikséglet kielégitésébdl keletkezett. Az
anyagi fliggdség a természeti torvényektdl és feltételektdl
fiigg, melyek minden id6ben azonosak maradtak. Az épité-
szet elsédleges rendeltetése majdnem biologiai jellegii: vé-
delem az idGjaras és a kornyezet egyéb er6i ellen, mellyel
az ember a létfentartas kiizdelmében érvényesiilhet. Ren-
deltetése elsésorban céljanak valora valtasat jelenti. Ez tiszta
hasznalati funkci6 lehet (pl. raktar) vagy jelképi rendeltetés
(pl. templomok, paloték). A kézmiives-miivészi hagyoma-
nyok széttorése vagy éppenséggel a tradiciok megtartasa
volt az, mely zavart okozott a stilus és a forma terén. Az
épitészet az alkoto tevékenységek Osszessége, mindig a ma-
ga idejéhez kotddik, és megismételhetetlen. Mar az 6-biro-
dalmak értelmében is sokrétii fogalom volt. Egy olyan esz-
koz, mellyel az emberi életteret az egyes lakohaztol az egész
varosig, a szabad természettel kblcsonhatasban rendezi, ér-
telemszeriien hatarolja, formalja és alakitja.. Az Eszaki-
Szovetség allamai a mult kultarainak és hatasainak megis-
merése érdekében iskolat hozott létre Erigowban, Eszak
kultaralis fellegvaraban. Mara mar szinte minden pyarronhii
allam tamogatdja lett az iskola tevékenységének. (4z itt le-
irtak is az iskola munkaibol szarmaznak, melyeket a Mult
Konyvei tartalmaznak). Az épiiletek a torténelem tartos ta-
nubizonysagai, mivel az évezredek elmuldsaval is még meg-
bizhato felvilagositast adnak a keletkezési idejiikrél, sze-
repiikrél és lakoéirdl. A kutatasok tapasztalatainak alapjan
az épitészet torténetében ugynevezett alaptipusok keletkez-
tek, melyek hosszu ideig fennmaradtak és bel6liik helyi val-
tozatok sziilettek (pl.templom, szinhdz, palota). Hasonlo
célok kiilonb6z6 torténelmi korokban és foldrajzi térségek-
ben hasonl6 tipusokat hivnak életre és csak az eltérd stilus
valasztja szét 6ket. A kiilonboz6 tipusokat viszont az azo-
nos stilus koti 6ssze, melyekhez hozzéajarulhat a deko-
racio és az ornamentika, mely 6ltoztethet vagy feltling
lehet jatékos tularadasaval. A stilus ereje pedig addig

tart, amig sajat koraban hat6 eréket testesit meg, il-

letve amig alkot6 erdk hatarozzak meg a kort. Min-
den kultara az idésebb generaci6 (tarsadalom) ta-
pasztalati kincsével dolgozik, azonban 1j eréket kap
koranak valtozo szellemi daramlataib6l, ami befolya-
solhatja az épitészeti hagyomanyokat.

Habortk és a hoditasok kisérdje a pusztitas, mely az
épitészet valamint a miivészetek szamara mindig oriasi ve-
szélyt jelentett. De az épitészet legnagyobb ellensége mégis
az 1d6. Az épitészet torténelmi korszakainak abrazolasat és
az egyes épiiletek rekonstrukcidjat annal inkabb bizonyta-
lansagok terhelik, minél mélyebbre nytilnak a multba vezet6é
nyomok. A fennmarado épitészeti alkotasokbol csak kevesen
drizték meg eredeti alakjukat, tobbnyire hosszantart6 val-
tozas eredményei. Vannak azonban Ynev teriiletein olyan
épitészeti remekmiivek is amiket nem “épitész kezek” alkot-
tak, ezek az épitmények a magia sokoldaltisagat és az istenek
hatalmat hirdetik. Ezeknek az épiileteknek altalaban sikertilt
megtartaniuk eredeti alakjukat, rendeltetésiiket. A kutatok
csak kivételes esetben bukkannak hiteles leirasokra, még-
ritkdbban akadnak eredeti tervrajzokra. A torténelmi korok
nagy épitményeinél a tervezési id6 tobbnyire rovid, a kivi-
telezési id6 viszont hosszi: éveket, évtizedeket, néha év-
szazadokat vesz igénybe. Tobb korszakban az épitészet tag
miikodési teriiletet kinal a képzémiivészetnek. Minden tech-
nika és miivészi teljesitmény (festészet, szobraszat, kézmii-
vesség) egységgé olvad Ossze a nagy épitményekben. Az
épitészet barmennyire is atalakult az évek soran, hossza
torténetének valamint az &si kultirak megismerése nélkiil
kevésbé érthetd.

A nagy kultarak létrejottének elGfeltételei, illetve kisérd
jelenségei a népességnovekedés, a mez8gazdasag, a tarsadal-
mi elkiiloniilés és a varosi kézpontositas. A kultarak hordo-
z6i a nagyobb torzsek vagy népek, amelyek kdzponti iranyi-
tassal megmiivelték a termékeny volgyek nagy teriileteit. A
nagy kultirak teljesitményén nyugszik a civilizacio fejlédése.

Az 6si nagy kultarak jelentSs idébeli eltolodassal a
kovetkezok:

Crantai birodalom ( Negyedkor)

O-Kyr birodalom ( Otédkor) (Dawa birodalom, Ryeki
csaszarsag, Godorai hercegség)

Godoni birodalom ( P.e. X.sz.- P.sz. XIl.sz.)

Ezek mellett 6nallo, helyi nagy kultarak is létrejot-
tek a hegyekben, tengerparti vidékeken és a folyovél-
gyek kozotti fensikokon. Naphon kultura (a Pidera-
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hegység északi lej-
téjén), Niarei kultira
(Yan-Yiel hegylanc vonula-
tan), Dzsenn kulttra (Sheral-hegy-
ség déli lejtje).
Valamint rengeteg aprobb kulttra ki-
bontakozésa is megfigyelhet Ynev egész
teriiletén, amelynek legtobbje beolvadt a
lényegében Oszszetettebb és kifinomult 8si vagy
nagy kultirak koreibe. Ha mégis sikeriilt a tradiciok
megtartasaval atvészelniik az elmult korok
_ viszontagségait és megtartani a helyi kzosségek
zart birodalmat, az csak a foldrajzi elszigetel3dései-
knek koszonheté. De igy nem csak a nagyobb
kultardk nem tudtak kontaktust talalni a kisebb
kozosségekkel, hanem azok hatasai sem érvé-
nyesiilhettek zart teriileteiken kiv(l.

Az emberiség egyik legésibb kulturja, a Crantai
birodalomban keresendé. Gyokerei egészen a
Negyedkorig nyulnak vissza.Viragzasa idején
kiterjedési teriilete felolete Eszak-Ynev egész
nyugati felét. Legelsé csoportjai a Doardon-hegység
arnyékaban huzodtak meg Croton kozpontjaval. Cranta
torténelmérdl épitészetérdl csupan toredékes és bizonytalan
ismereteink vannak, forrasaink a régészeti leleteken kiviil
egyes inhuman fajok kodos hagyomanyaira korlatozédnak.
Jelentds épitészeti emlékek ugyan taldlhatéoak — de a
birodalom egykori kiterjedéséhez képest szamuk csekély —
azokat is a kyr és az azt kovetd civilizaciok megsem-
misitették (az O-Kyr birodalom héditdsai alatt) vagy sajat
izlésiik és stilasaik szerint atalakitottak ( virdgzoé O-Kyr
birodalom, Gha-ek Teryun és a Kegh Dant-un dinasztia ko-
raban P.e.IX.- IV. évezred ). Azonban még igy is akadnak
arul6 nyomok a crantai birodalom egykor viragzo multjabol.
A Riegoy-varosallamok teriiletein fellelhetéek egykori va-
rosfalaik, a Pendor-tenger torkolatanal talalhatunk falvaikra
utal6 nyomokat (mezégazdasag), valamint a Doardon-hegy-

e S ség eldugott volgyeiben (banydszat) a szaraz levegének ko-
g 1 b szOnhet6en még ma is allnak elhagyott szentélyek. Koz-
¢ ‘ pontjat Crotont, a mai napig keresik, de pontos helyére utal6
Ko nyomokat eddig még nem talaltak a mult kutatoi. Feltéte-
lezéseik szerint a Riegoy-varosallamok északi teriiletei ad-

hattak otthont az §si varosnak. A crantai birodalom virag-
zasanak legjelentésebb maig fennallo és miikodo épitészeti
alkotasai a Riegoy-varosallamokban fekvé Up-umbar véro-
sallaméban talalhato. A varos teriiletein elszortan megfi-
gyelhetéek Cranta egykori épitészeti remekmiivei. A legtobb
itt sem eredeti formaban és kiillemben lelhet6 fel. Az id6
okozta karokat ugyan lakoéi “apoljak” de renovélasaikkal,
bdvitésekkel folyamatosan atépitik azokat.

A crantai épitészet fejlédését a harom legfontosabb épi-
tési feladat hatarozta meg: a szakralis épiilet, a palota és a
varosfal. Up-umbar mar a korai crantai birodalomban ki-
mutathatéan erdditett varos. Az itt talalhaté varosfalak a
legrégebbiek és a varosallam lakéi a mondabeli Hracor
Kachdur uralkodonak tulajdonitjak. A falak épitése a bi-
rodalomban uralkodoi tevékenység, ettdl fiigg a varosokban
dsszpontosult hatalom meg6rzése. A Kormanyzoi palota,
mely ma a Varosi Tanacs rezidenciaja, prototipusnak
nevezhetd a késébbi palota épitészetben. Két
kiilonboz6 térsorbol tevddik Ossze. Az északi rész ,

mely kiilonféle
tron- és fogadotermek
egyiittese, az allamiigyek in-
tézésére szolgalt. Csoportositasat
inkdbb a sokoldalt kormanyzasi
tevékenység, mint a fény(izés hatarozta
meg. A déli, maganpalotarész ezzel szem-
ben a legbelsé helyiségek szimmetrikus
elrendezésével tiinik ki. A kézponti oszlopcsar-
nokot mindkét oldalrél egyforma tércsoportok
fogjék kozre, harom-harom lakosztallyal. A végén
kovetkezik az uralkodéi lakosztély, a tronteremmel,
hélészobaval és fiirdGvel.

A szakralis épitmények prototipusai is mar a
crantai birodalom korai telepiiléstérségeiben
megtalalhatok. A specifikus épitészeti formak
foként a szakralis épitészetben alakulnak ki. A
crantai épitészet {6 feladatihoz tartozik a feliiletek
kialakitdsa plasztikus tagolasokkal vagy szines
diszitményekkel. Mindkét lehetéséget mar a
kezdetektdl alkalmazzak. Az Up-umbari korszak
templomain, szentélyein is megtalalhatéak a
plasztikus faltagolasok, falpillérekkel vagy fiilkékkel. Ugyan
alkalmazzak a szineket, de legtobbszdr csak belsé
falfeliiletek tagolasara, diszitésére. A varosok kialakulasaval
kezd6dden, vasag tomor falakat épitettek.

Az épitbanyag tekintetében valoszinli nem mutatott egy-
séget a birodalom épitészete. A legiijabb és még konkrét
bizonyitékokkal ala nem tamasztott kutatisok szerint a bi-
rodalom harom sulypont koériil koncentralédik, amelyek
egybeesnek a letelepedési korzetek kozpontjaival. Az északi
csoport, a Fendor-tenger és folyoinak torkolatainak teriiletén
jott létre. A kozéps6 csoport, amely a Doardon-hegység vé-
delmét élvezte. Valamint a déli csoport a Riegoy-6bol tér-
ségében alakitotta ki kultarajat. Stilus és forma jegyei azon-
ban mindharom csoportban azonosak, s a kor elérehalada-
saval kisebb eltérésekkel megtartottak azt. Az épitGanyag és
megmunkaldsai azonban a csoportok kozott eltéréek lehet-
tek, mivel fodrajzi €s természeti torvények nem biztositottak
azonos feltételeket. Az északi csoport kezdetleges épit6-
anyagokat hasznalhatott (névényi anyagbol, valyogbol). Er-
rél a teriiletr6l nem is maradt fent semmilyen kézzelfoghato
épitészeti alkotas. A feltételezések a jelenleg itt €16 nép-
csoportok megismerése alapjan keletkeztek. A k6zépsé cso-
port a Doardon-hegységbdl fejtette ki mészké és marvany
épitéanyagait. Itt foleg szentélyek valamint ritualis épiiletek
maradtak a kovetkezd kultarakra. Ezek a szentélyek nem
nagyobbak huszoné6t-harminc négyzetméternél, harantten-
gelyesen helyezkednek el és keritésfallal vették korbe. A
Riegoy-6bol csoporjainal épp tigy 16fordult a mészké és a
marvany de a napon szaritott téglabol késziilt épiiletek is
felbukkantak. De mint oly sok minden Cranta épitészetében
ezek a csoportok “ kis helyi kultirak™ kialakulasa is csak
feltételezések alapjan sziiletttek.

Annyi bizonyos azonban, hogy az emberiség legrégeb-
bi birodalma meglehetésen hosszu ideig allott fenn, s még
néhany igen komoly valsagot is atvészelt. Az idegenbdl
érkezd kyr hoditok csapasai alatt azonban megdébbentd
gyorsasaggal omlott 6ssze, ami mindenképpen arra vall,
hogy belsé stabilitisa ekkor mar er6sen megkérddjelez-
hetd volt.

SJ.
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Remélem sokak éromére ismét jelentkeziink a Magiszté-
rium rovattal, melyben az eddigiekhez hasonléan a ja-
ték kézben felmerilt vitds kérdésekre szertnénk magya-
rézatot adni. Uj elrendezésében - szandékaink szerint -
a Levelezés rovatra fog leginkdbb hasonlitani, ami nem
jelenti azonban, hogy azt immdron hanyagolni fogjuk.
Igyeksziink ugy intézni a dolgokat, hogy oda leginkdbb
a kiadéval, jatékelmélettel kapcsolatos kérdéseket te-
gytiik, de ha az adott levél tébb témat is boncolgat, arra
az adott helyen prébdalunk meg vdalaszolni. A rovat mé-
rete nem teszi lehet6vé, hogy minden egyes kérdést rész-
letesen megvitassunk, ezért csupdn a legfontosabb, leg-
tébbeket érinté dolgokra térhetiink ki. Lassuk!

Bodrogi Péter, Budapest

Kiilon elnézésedet szeretném kérni, hogy csak most keriilsz
sorra, de remélem ettdl fliggetleniil kielégitdek lesznek a vala-
szok.

- Lehetséges-¢ valakit 1égiessé tenni, majd a “testén beliilre”
teleportalva valamit, az id6tartam lejartaval sériilést okozni ne-
ki?

Nem. Mint ahogy azt te is fejtegeted, a Személyes Aura ebben
az esetben is védelmet nyujt.

- Egy negyedoérasra nyujtott varazslat miért keriil tobb Mp-be,
mint az egy Orasra nyujtott?

Talan a legegyszeriibb ezt ugy magyarazni, hogy amikor egy
varazslé percnyi pontossaggal akar egy varazslatot megkonst-
rualni, az joval nagyobb odafigyelést, tobb precizitast és joval
tobb Mp-t igényel, mintha “elnagyolva”, durvabb idékeretek k-
zott dolgozik.

- Hianyolom a varazsléi mozaikok koziil a hanggal manipu-
lalokat. Léteznek ilyenek?

Szandékaink szerint egyelore nem, de ha te ugy érzed, hogy
ez fontos lenne a ti jatékotok szempontjabol, akkor javaslom,
hogy hazi hasznalatra nyugodt szivvel dolgozd ki 6ket.

- Fligg-e valamilyen modon a Leplezés mozaik Mp-igénye a
leplezend6 mozaik E-jét61? (Mivel szerintem elég logikus, hogy
egy 9 E erejli maglya fényét nehezebb palastolni, mint egy 2 E
erejli gyetyaét.)

Igen fiigg. Ahhoz, hogy a varazslat szerkezetét lathato meg-
nyilvanulasi formait aleazni lehessen, a Leplezésnek legalabb
olyan erossegunek kell lennie, mint az elrejtem kivant varazs-
latnak. -

- Létezik-e olyan mozaik, amely egy adott sz6 elhangzasa,
egy adott esemény bekovetkezése esetén aktivalja a varazslatot
a varazsl6 zonajanak egy megadott pontjan?

Nem, tudtommal nincs ilyen. Mint mar az elobb is mo
ha hianyolod, nyugodtan dolgozd ki, de nagyon alaposan koriil kell
irni, hogy mikor és milyen koriilmények kozott johet létre, hiszen
ez egy ujabb rendkiviil erds fegyvert adna a varazsiok kezébe.

- Milyen érakat ismernek Yneven? Homokorat, napérat, viz-
orat, esteleg mechanikus/mégikus er6k altal miikodtetett orakat
is? Melyik 6ra mennyibe Keriil és hol lehet 6ket beszerezni?

Az altalad felsoroltak koziil mindegyik ismert - valamilyen
Jformaban - Yneven. Homokordat vagy napordt szinte mindeniitt al-
kalmaznak, éppen ezért van beldéliik kisebb-nagyobb egyardant.
Nem szamitanak ugyanakkor rendkiviil elterjedt targyaknak,
egyes kulturkorokben kifejezetten “urizdlasnak’ tartjak ezek
hasznalatat. Elsosorban olyanok alkalmazzak, akiknek a mun-
kajahoz sziikséges az, hogy megkozelitéleg pontosan tisztaban
legyenek az id6 mulasaval (egyes alkimistak, asztrologusok, stb.)
Ez lehet az oka, hogy aruk meglehetsen a borsos. 2-3 eziistnél
kezdédik, s a felhaszndlt anyagoktol, a miiszer pontossagatol,
kidolgozottsagatol fiiggoen ennél csak tobb lehet.

A legtobb vizora nagyobb annal, semhogy barki csak tigy
magandl tarthassa. ElsGsorban tehetosebb keresked6k épiiletei-
ben, nemesi udvarokban talalhatok. Epitésiik meglehetésen kolt-
séges, nem ritka, hogy a mester - mar ha valaki talal ilyet - 10-
15 aranyban szameolja a legegyszeriibb kivitelezését is.

Mechanikus, f5ként magikus éramiivek csaki elvétve taldl-
hatok Yneven. Ennek oka az, hogy megépitésiikre csak igazan
kevesen vallalkozhatnak. Leghamarabb Kahréban taldlni olyan
mestert, aki erre képes lehet, s ha valaki, akkor & bizonyara ég-
bekialtéan sokat fog kérni a munkdjaért. Nagyobb ératornyok
megfizetésére csakis rendkiviil gazdag urak, esetleg varosok ké-
pesek, s ennél esak kevéssel olesébbak a kisebb (semmiképpen
sem kardra nagysagu!ll) egyéb szerkezetek. Alig hinném, hogy
valaki 250-300 aranynal olcsébban hozzdjuthatna barmelyikhez
is. El lehet képzelni, mit késtdlnak az ératornyok...

- II/4-es Rlina, Béltép6 nevii fegyver. Mik a statisztikai, és
egyaltalan: hogy néz ki, micsoda, kik hasznaljak"

Tém.: 2, Sebzés: 1k6+2, KE: 10, TE: 8, VE: 2, Suly: 0.3 kg,
Ar: Se. Gro-ugoni fegyver, bévebben a Harcosok, barbarok...
c. kiegészitében, a 128. oldalon olvashatsz réla.

Tovabbi kiegészitGidet, javaslataidat kdszonjiik, ha vannak
még, azokat is varjuk, nem kizart, hogy hamarosan talalkozhatsz
veliik.

Egy miskolci olvasénk, aki szeretne inkognitéban maradni.
Rengeteg kérdést kiildott, igyekeztem gy valogatni, hogy
az mindenkinek tanulségos legyen.

- Kran és Gorvik parasztjai, koldusai, kisebb foldbirtokosai
mit sz6lnak a mindennapi gyilkossdgokhoz, a gonosz isten filo-
z6fiajahoz? Netan 6k is gyilkosok a maguk modjan?




Ez elsosorban hit kérdése. Mivel nap mint nap szembesiilnek
Ranagol hatalmaval, ostobak lennének, ha nem ismernék el
fensobbségét, a papok altal hirdetett igazat. Ha helyesen akar-
nak viselkedni, kovetniiik kell azokat a hittételeket, amelyeket
Ranagol papjai ismertetnek meg veliik. Arrol nem is beszélve,
hogy aligha van lehetoségiik mas vallasokkal osszevetni az al-
taluk ismerteket. Mindazonaltal sajat filozofiajuk szerint egyal-
talan nem érzik magukat gonosznak vagy gyilkosnak. Csupan
kovetni szeretnék az utat, amely hitiik szerint magasabbra eme-
li 6ket, mely altal hasznosabban, Ranagol elveihez mélton élhet-
nek. A Kosfejes Ur vallasarol bévebben a Summarium I Gorvik,
Kran és Ranagol c. fejezeteiben olvashatsz.

- Az o6kol zuzofegyvernek szamit? Valamint az kol
Tam/koréhez 2 van irva. Akkor elvileg négyszer lehetne tamad-
ni egy korben, hiszen két keziink van, nemde?

Nem. Az 6kol nem zizofegyver, és igen, négyszer tamadhatsz,
ha van Kétkezes harc képzettséged, és Gyorsasagod valamint
Ugyességed legalabb 14.

- A haremiivész fegyvereinek milyenek az értékei és a sebzése?

A Runa Il/1-es szamaban részletes leirast talalsz az altalad
hianyolt fegyverekrol.

- Egy harcmiivésznek vagy barkinek kételezé Belharcot foly-
tatnia egy rovidkardnal hosszabb fegyvert hasznalo ellen?

Nem. De célszerii. :

- a Chi-harcnal leirt Tam/kor egy szorzoszam vagy alacsony
szinten tényleg csak ennyit lehet tdmadni egy korben?

Az kéne még, hogy szorzészam legyen! Tenyleg ennyi tama-
das lehetséges. De ha megfigyeled, elég komoly harcérték-modo-
sitokat kap...

- Az érintést igényld varazslatoknal (pl.: Mérgezés) ¢s disz-
ciplinaknal (pl.: Haldlos ujj) rogton a varazslas ill. meditacio
utan kell timadni, csak egyszer lehet-e és az 6kol értékeivel?

Vardzslatokndl altaldban nem kell tamadni, csupan megérin-
teni. Ahol sikeres tamaddshoz kotott a siker (legyen akar magia,
akar valamely diszciplina), ott csakis az elsé probalkozas érvé-
nyes, ha pedig kézzel kell tamadni, hat akkor azzal.

- Pusztakezes harcossal szemben alkalmazhat6-e a‘Lefegy-
verzés vagy a Fegyvertorés képzettség?

Egyik sem. Meg kell probalni tovabb iitlegelni a hagyoma-
nyos modszerekkel.

- Hal4los ujjat lehet Chi-harcban alkalmazni?

Dehogy!

- A villdm miért nem okoz Ep-veszteséget? (legalabb kotele-
z6t) :

A Magikus tiiznél leirtak szerinti kotelezé Ep-vesztést okozza.

- Ha a karakter Ep-sériilést szenved el, a kovetkezd korben au-
tomatikusan elveszti a KE-t. Igaz ez, a kotelez6 Ep-veszteségek-
re, valamint a meglepetésszerti tamadésokra ¢és a hasonl6 szaba-
lyokra is?

Minden esetben igaz. Azt egyébként meglehetbsen nehezen
tudom elképzelni, hogy valaki feltiinés nélkiil Ep-t veszit, majd
meglepetésszeriien tdmad a kovetkezo korben,

- Magikus kifaradas. Igaz ez a szabaly, ha a vardzshasznal6
nem sajat Mp-ib6l varazsol, hanem egy varazstargybol?

Mindenképpen vonatkozik azokra az esetekre is.

- Ha egy fejvadasz haromszor tamad egy korben, egy kard-
miivész pedig négyszer, és a kardmiivésznek nagyobb a kezde-
ményezése, akkor 6 el6bb letamadja mind a négyet és azutan jon
a fejvadasz az 6 harom tdmadasaval?

Nem. Az tamad el6szor, akinek nagyobb a kezdeményezé do-
bdsa, utdna pedig felvaltva esnek az iitések. Ha valakinek tobb
tamaddsi lehetdsége marad (6 haromszor tamad, mig ellenfele
csupan egyszer), akkor persz egymds utdn tobbszor is tamadhat,
ha az ellenfele mar kifogyott a lehetéségekbol.

- Hogyan lehet egyetlen vagassal (ragassal, litéssel) egyszer-

ellenfél fejét szeretné levagni. Milyen médositokat kell figye-
lembe vennie?

El kell keseritselek. Egyeten vagassal (rigassal, iitéssel) még
Mogorva Chei sem képes tobb ellenfelét megsebezni. Ha minden-
képpen egyszerre sokat akarsz tobb ellenfeleden sebezni, akkor
célszeriibb magiahoz folyamodnod. Esetleg donts rajuk egy falat.

- Milyen értékei vannak a lefejelésnek és a harapasnak?

Ugy gondolom, 1k6/2 a megfelelé érték ezekhez a tamadasi
Jformakhoz. Persze csakis akkor, ha emberekrél van sz6. A szor-
nyetegek harapasairol célszeriibb a Bestigriummal konzultdlni.

- Egy légiessé tett személyen/targyon 4tlatni?

Nem. De egykonnyen ra lehet jonni a cselekedetei alapjan,
hogy megvaltozott a halmazallapota. Ha misztikusabba akarja
tenni a jelenetet a KM, nyugodt szivvel mesélheti uigy a dolgot,
mintha egy gyengén attetszé targyrol vagy személyrél van szo.

- Egy légies személyre/targyra hogyan hatnak a csapdak (f8leg
a sulyérzékelok)?

A mechanikus csapdak koziil csakis azok vannak rajuk ha-

tassal, amelyeknek vannak olyan részeik, amiket a légiessé tett dol-
gok meg tudnak mozditani. (pl. minden magikus alkatrész, ami ak-
tivalhatja a csapdat) A sulyérzékeld szerkezetek hatastalanok
maradnak. A magikus érzékelokkel elldatott csapdak természete-
sen miikodni fognak. A hatas csakis a csapda jellegétdl fiigg.
Aligha valoszinii, hogy egy légies személy/targy verembe zuhan-
Jjon - ett6l a magia természete megovja -, sebzést is csakis azok
a szerkezetek okozhatnak, amelyek alégies dallapot ellenére (fok-
tol fiiggoen) megseérthetik a csapdat aktivalot (a legtobb méreg
is csak gy juttathato a szervezetbe).

- Ha varazstargyak nem tehet6k sem légiessé, sem lathatat-
lanna (a Természetes Anyagok magiaja hatastalan rajuk), akkor
egy légiessé tett személy, nem tudja a varazstargyait egy falon ke-
resztiil magaval vinni?

Pontosan.

- Mivel a démonoknak nincs személyes aurajuk, lehet-e kdz-
vetleniil a testiikon beliil 1étrehozni rombold hatast magiat (pl.:
Elemi Er6 kitorést)?

Nem. Mivel a testiik magikus anyagnak szamit, nem lehet
azon beliil varazsilatot létrehozni, csakis kiviilrél lehet ket ta-
madni - akar fegyverrel, akar magiaval.

- Egy démon sebezhet-e titésével egy légiessé tett ¢l61ényt?

Minden tovabbi nélkiil - hiszen magikus anyagbol all a tes-
te. A démonokrol bévebben egyébként a Runa 1V/1-es szamaban
olvashatsz.

- Ha valaki Pszi-16kést (esetleg Elemi Er6 csovat) alkalmaz
ellenfelére, az csak és kizarolag az alkalmazo fel6l johet?

A Pszi-lokés esetében’a valasz: igen; a Csévdaval azonban
mdrmdas a helyzet. Ott ugyanis a varazslo hatarozza meg, hogy
a Zonan beliil hol jojjon létre és merre iranyuljon a varazslata.

Hat, egyeldre ennyi. Tovabbi j6 jatékot mindenkinek!
Lithas! .

Gazsi
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Gyongykeresok

Test6rok, fejvadaszok, bivarok, titkok tudéi, gyilkosok. Attol
fiigg6en, hogy kik a megkérdezettek, sokféleképpen neve-
zik a Galyak-tengere mentén a Hat Varos Szovetségének egyik
legtébb tradiciéval rendelkez fejvadaszklanjat.

Az Allamszévetséqg kalmarai, hajosai elismeréssel beszél-
nek réluk, mert kivalo testérok. Errl a Hat Varos nemes csa-
ladjai is hasonl6képpen vélekednek. Uj-Pyarronban is mint
megbizhat6 és biztoskez( fejvadaszok hiresiiltek el, az Ink-
vizitorok Szovetségének egyetlen titkat sem kotyogtak ki so-
ha, pedig szédmtalan kényes esetben siettek segitségiikre. A
Keresked6 Hercegségek ziirzavar-sziilte orgyilkosklanjai tisz-
teletteljes gyfilolettel emlegetik a pyarronita gyilkosokat, a
kéznép szemében pedig megmaradtak buvaroknak,
gyongykeres6knek, akiknél jobban senki nem banik a fegy-
verekkel.

Mindez igaz, egy szemernyi t6ditds sincs benne. S akkor
még hozzétehetnénk azon hajoskapitanyok torténeteit, kik-
nek a hajéin szolgalnak, azokat a histériakat, melyek vizalatti
labirintusok feltérképezésérdl, ismeretlen kyr hajéroncsok
vagy csupan egyszer(, vizbefult galyak megtalalasarol me-
sélnek. Mindahdany esetben egyetlen klan kiilonbéz6 tetteirdl
hallhatunk. Ok a Gyéngykeres6k.

Torténelem

A Gydngykeres6k rendkiviil biiszkék hagyomdnyaikra, szi-
vesen felemlegetik kyr gyokereiket. Természetesen nem kell
toroni befolyasra vagy az lkrek barmilyen praktikajara gon-

dolni. Amikor az els6 fejvadasz csaladok megalakultak, sem
a sotét birodalomrél, sem annak orgyilkosairél nem irtak még
a kronikak.

A kyr menekiiltek alapitotta Kie-Lyron Szdvetségrél van
sz6, az 6si csaladok altal a Délvidéken létrehozott.varosal-
lamokr6l, melyek Kyria felélesztését tlizték ki célul maguk
elé. Pyarronnak és az Uj vallas hiveinek nyoma sem volt még
ekkor. Megkozelit6leg 2500 esztenddnek kell majd eltelnie,
hogy Selmo kijel6lje az Gj varos helyét.

Mindez nem jelentette azonban, hogy az Gjonnan sziile-
tett dllamkozosségnek ne kellett volna ellenséges hittételek-
kel szembenéznie. Kran kiils6 tartoméanyaiba ha lassan is,
de eljutottak a hirek az tj allam tetteirdl, s ezek nyilvan nem
egyeztek azokkal az elképzelésekkel, melyeket a kiils tar-
tomanyurak taplaltak a hatarallamok megosztottsagat és hit-
beli elkotelezettségét illetGen.

Kezdetben intrikdkkal, késébb fegyverrel, Krannak sike-
rilt elérnie, hogy a Szévetség tagdllamai megosztottak le-
gyenek, egymas ellen forduljanak. K6zos ellenséget soha
nem taldltak, err6l a gonosz birodalom tartomanyurai min-
dig gondoskodtak: nem engedték, hogy Kran neve bérhol is
felbukkanjon az események mogott.

Ez volt az az id6szak, amikor elétérbe keriiltek azok a csa-
ladok, akik az Uj id6knek megfelel6 harci tapasztalattal ren-
delkeztek: akik képesek voltak a s6tétben osonni, lopva hall-
gatézni, csendben gyilkolni, ha kell.

Az egykori Kie-Lyron Szévetség azonban felbomlott,
jonéhanyan a Kran befolydsi teriiletéhez tartozé varoséllam-
ok szamat gyarapitottak, egyediil hat varos maradt meqg la-
za szbvetségben a tengerparton. A kés6bbi torténészek nem
kevés szerepet tulajdonitanak ebben azoknak a fejvadaszok-
nak, akik a hattérben settenkedve oltalmaztak a Szévetség
maradékat, s elérték, hogy a roppant 6blot korillel6 varo-
sok egységesek maradhassanak. Ehelyiitt nem valtogattak
egymast kovethetetlen gyorsasaggal kiilonféle uralkodddi-
nasztidk, az 6si csaladok nem rigtdk fel a masiknak tett igé-
reteiket és sikertilt megérizni a varosok hatarait. A néhai Kie-
Lyron Szovetség darabjaira hullott ugyan, am e tavoli sarok
mindvégig meg tudta 6rizni szuverenitasat. Pontos adatok
ugyan nem allnak rendelkezésre, de a Hat Varos elnevezés
nagyjébél p.e. 2200 kdrnyékén mar ismert kifejezés lehetett.

A korai fejvadaszkrénikakban p.e. 1900 tajan taldlkozunk
elGszor egy bizonyos Yle Cyrras nevével. Csupan tetteirdl ta-
laIni emlitéseket, azok pontos datumara csak kovetkeztetni le-
het. Tobb torténész azonosnak véli 6t egy Mosoly nevezet(
orgyilkossal. Ha ez igaz, akkor Yle Cyrras mar a szévetségen
beliil ddlé haboruk idején is tevékenykedett. Vélhet6en 6 volt
a feje annak a csaladnak, amely késébb a Hat Varos Szdvet-
ségének legmegbecsiiltebb fejvadaszklanjat alapitotta meg.

A hagyomany szerint 6 és 6t fia voltak az elsé Gydngyke-
resék, s leszarmazottaik vezetik a mai napig is a fejvadasz-
klént. Az sem zérhat6 ki, hogy 6t kiilénb6z6 csaladot kell a mai
belsé klanok, az igynevezett Oszlopok 6seinek tekinteniink.
Barhogy legyen is, mindazok az elvek, melyek annak idején
a klan 6t részre osztasat eredményezték, ha mas formdaban is,
de mind a mai napig érvényesiilnek.

Senki sem volt, aki megkérddjelezte volna a klanvezér
dontéseinek helyességét. Nem csupdn a fidi hdséget kell
emdogott latnunk. Ha hinni lehet a kronikdknak, Yle Cyrras
mar életében is tobb volt-afféle legendéndl: tetteirél bardok
énekeltek, a nép kalandos torténeteket kanyaritott személye
koré, jollehet 6véin kiviil soha senki nem taldlkozott szemt6l-
szembe vele (pontosabban nem tudhatta kirél is van sz6).




Neki tulajdonitjdk a keleti kal6zhercegek galydinak megfi-
rasat, amikor azok ostromzarat vontak a Tilemaer koré, sokak
szerint 6 rabolta el Himmar nagypatriarkdjanak testérpa-
rancsnokat, hogy az személyesen kérhessen bocsanatot a
Hat Vérost sért6 kijelentéseiért és 6 volt az, aki megszabadi-
totta a Kiilsé Foldeken éléket az 6ket rettegésben tarté krani
démonigazotol.

A Gyongykeres6k hagyomanyai szerint 6 épittette a klan
kozpontjaul szolgalé Jadetermet is. Err6l a mesés helyrdl
csakis a beavatott keveseknek van tudomasa. Itt végzik azo-
kat a szertartasokat az 6t Oszlop els6 emberei, melyek soran
valaki a Gyongykeresdk teljes jogu tagjava valik.

Valahol a Szévetség tertiletén taldlhaté ez a mitikus épi-
let, &m nem csak azt nem lehet kiviilalléknak tudni, hogy pon-

tosan merre kell keresni, de még a varos neve sem kozismert.

A Jadeterem egyik falara azok neveit vésik, akik valami
rendkiviil fontosat hajtottak végre, ezzel is dregbitve a klan
hirnevét. Aligha akad egy Gyongykeresé szamara nagyobb
dics6ség, mint erre a falra felkerilni.

Az id6k soran akadtak persze olyanok is, akik megproé-
bélték kideriteni, merre is lehet ez az épiilet. Els6sorban ter-
mészetesen a rivalis fejvadaszklanok hitottak a titkot, s akad-
nak olyan feljegyzések a Kereskedd Hercegségek teriilétén,
amelyek arra utalnak, hogy egyeseknek sikeriilt a Jadeterem
nyomara bukkaniuk. Maguk a Gyongykeresék is elismerik,
hogy nemegyszer komoly veszélybe keriiltek, s egy alkalom-
mal magat a Jadetermet is fegyverrel kellett megvédeniiik,
am mindeziddig siker(ilt megdrizniiik a titkot.

Hogy maga Yle Cyrras volt-e, aki a klan 6t részre val6 osz-
tasat kezdeményezte, nem tudni. Tény azonban, hogy an-
nakidején - jorészt a kyr szammisztika hatdsara - a
Gyongykeres6k 6t kiilonféle teriileten dlltak a Hat Varos szol-
gdlatdba. Ezt nevezik a mai napig az 6t Oszlopnak.

Az Els6 vagy Obszidian Oszlop tagjai arnyak, melyek az
ellenség nyomaban osonnak, kikémlelik, megtévesztik 6ket,
ha kell, igyelnek rdjuk, legyenek akdr a Szovetség teriile-
tén, akar azon kiviil.

A Masodik vagy Rubin Oszlop tagjai a tliz, mely lecsap a
varosok, tdgabb értelemben a hit ellenségeire. Ok azok, akik
az Obszidian Oszlop tagjaival kardltve 6vjdk a szovetséget
annak kiils6 vagy bels6 ellenségeitdl.

A Harmadik vagy Gyémant Oszlop tagjai felelések mind-
azon ligyekeért, melyeknek barmilyen koze csak lehet a vi-
zekhez, a tengerekhez. Ok a bivarok, a viz alatt kutakodok,
a hajok oltalmazéi.

A Negyedik vagy Smaragd Oszlop tagjai azok, akik meg-
oltalmazzak mindazokat, akik mellé Gket rendelik.
Egyenesgerinc( test6rok, hiiséges és becsiiletes tarsak.

Az Otodik vagy Borostyan Oszlop tagjai a legrejtélyeseb-
bek mind kéz6tt. Ok az elmuilas, a bosszli szolgaléi, felbérel-
het6 orgyilkosok, a varosok ellenlabasainak életét 6k hiva-
tottak megkeseriteni.

Nem nehéz észrevenni a hasonlésagot az Oszlopok elne-
vezései és a kyr panteon alakjai k6zott. Az istenekhez kotott
kévek nevei, illetve a kiilonféle tevékenységi kdrdk is mind
igyekeznek megfelelni az adott istenrdl alkotott képnek. Az
istenek anyrai is ezeket a koveket viselték, gyakorta még
szent jelképeiket is ezekkel diszitették.

Gyanithatd, hogy annak idején sokkal szorosabb volt a
kapcsolat a fejvadaszok és a kyr egyhdz kozott, dm ez a
pyarroni hit térhoditasaval értelemszertien hattérbe szorult,
manapsag pedig mar csupan elnevezéseikben emlékeztet-
nek a kyr istenekre.

Hogy a neviiket honnan kaptak, azt pontosan nem tudja
senki. Gyanithaté azonban, hogy az alapitok kozott tébben
voltak olyanok, akik annakel6tte gyongyhaldszattal keresték
kenyeriiket. Mindenesetre az elnevezés megmaradt, s idével
meglehet6s elismertségre sikeriilt szert tennie.

Jelen

A Délvidéket atrajzolé nagy valtozasok ellenére az 6t Oszlop
fennmaradt, éliikbn magukat tisztavériinek mondott csaladfék,
az Un. Szobrok allnak. Nagy valdszindséggel egyikGijiik sem
dllna meg a helyét egy toroni balon, bar tagadhatatlan, hogy
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kyr vér is folyik az ereikben. Ennek a Délvidéken nem tulaj-
donitanak olyan jelentéséget, s aligha val6szin(, hogy bar-
ki @ Gyongykeresék koziil fellazadna az egyik csaladfé ellen,
csakis azért, mert nem tudja minden igényt kielégitGen iga-
zolni, hogy ereiben kizarélag az 6si faj vére csérgedez.

Az 6t tevékenységi teriilet kisebb-nagyobb kiilonbségek-
kel a mai napig vdltozatlan maradt. A hit ellenségei imma-
ron Pyarron ellenségeit jelentik, s ennek megfeleléen a Ru-
bin Oszlop tagjai az Inkvizitorok Szdvetségét seqitik, ha re-
negatok és megtévelyedettek kifiistolésérdl van szo.

Az Oszlopokrdl és azok jelentésérdl a koznépnek, az egy-
szer( halanddéknak tovabbra sincs tudomdsa, szadmukra a
Gyongykeres6k megmaradtak egységes, kemény vezetésii
klannak, akik mindazon tertileteken bevetheték, ahol csak a
Szovetségnek sziiksége lehet rajuk. Klanhazaik minden va-
rosban megtaldlhaték. Ugyanakkor az 6t Oszlopnak sajat
erddje van egy-egy varosban a fenti klanhazak mellett, &m
ezek holléte titkos, csupan a klan tagjai ismerhetik. A hato-
dik varosban taldlhaté a Jadeterem az 6t 6v6 épiiletegyiit-
tessel. Ez a Gydngykeres6k tényleges kozpontja, itt hangol-
jak Ossze az Oszlopok tevékenységét.

Mindez persze azt jelenti, hogy azok, akik a fejvadaszok
szolgdlataira igényt tartanak, nem tudjak, hogy léteznek az
Oszlopok, hogy a Gydngykeres6k megosztjdk eqymas kozott
a kiilénféle tevékenységeket. Ennek megfeleléen a kiilénb6z6
klanhazakban meghallgatjak a kérelmez6ket, majd eldén-
tik, hogy érdemes-e ezzel a Gyongykeres6knek foglalkozni-
uk. Amennyiben megegyeznek az tigyféllel, hamarosan érte-
sitik a megfelel6 Oszlopot, attél fiiggéen, hogy a megrendeld
kérése mely teriilethez kapocsolddik. Ha az illeté testGroket
akar, a Smaragd Oszlop embereire van sziikség, ha eqy el-
meriilt galyat akarnak felkutatni, vagy hajok védelmét sze-
retnék biztositani, akkor a Gyémant Oszlop tagjait értesitik.

Az Oszlopok belsé felépitése tébbé-kevésbé azonos. Mind-
egyik élén a Szobor all, egy rendkiviili tapasztalatu és kiilon-
leges képességekkel megaldott fejvadasz, aki mindenki sza-
madra bizonyitotta mar, hogy alkalmas az Oszlop vezetésére
(min 15. szint). Altaldban az Oszlopot vezet6 csalad tagjai ko-
ziil valasztjak, s 6k maguk is mindig Ggyelnek ra, hogy nem
egyszeriien utédaik, de megfeleld 6rokoseik legyenek. Ha
meghal és nem jeldl ki, vagy nem nemz mélt6 utédot, akkor
a rangban uténa kovetkez6 fejvadaszok, az tin. Mesterek (min.
8.szint) valasztanak magquk koziil valakit a megiiresedett po-
ziciéba. A Mesterekre bizzdk a legfontosabb, legnehezebb
kiildetéseket, ugyanakkor 6k keresik azokat a fiatalokat, akik
szerintiik megéllndk a helyiiket a Gyongykeres6k kozott. Az
igy “verbuvalt” novendékeket Halacskanak nevezik, s a Ha-
laszok (min. 3. szint) gondjaira bizzék. Ok hivatottak az ifjak-
bol fejvadaszokat, a Halacskakbdl Haldszokat csinalni.

Egyes Oszlopok belsd hierarchidjaban persze még ren-
geteg egyedi kiilonbdzdség lehet (elegendd a Borostyan Osz-
lop elsé-, masod- és harmadtéroseire gondolni), de a legfon-
tosabb rangok, a Halacskdk, Haldszok, Mesterek és a Szobor
mindegyik belsé klannal megtalalhaté.

Az Oszlopok munkdjat a titokzatos Jaded6rok (min. 17.
szint) hangoljak dssze. Ok avatjak be az ifji Gyongykeres6ket
a Jadeteremben, 6k biraljak el, hogy egy-egy jelélt valéban
alkalmas-e a megtiszteltetésre, 6k tartjak a kapcsolatot egyes
mdgiahasznalokkal, akik a klan tagjait 6sszekdtd varazsje-
leket készitik és 6k azok, akik a Varosokat iranyité Szenatus
tagjaival tartjdk a kapcsolatot, ily médon biztositva, hogy a
fejvadaszok munkdja valéban a Hat Varos Szovetségének
hasznara legyen.

Mindennapok

Emlitettiik mdr, hogy két kiilonboz6 tipusu épiilet talalhaté a
Hat Varos Szévetsége teriiletén, amely kapcsolatba hozhat6
a Gyongykeresékkel. Azok, amelyek a lakossdg szémara is
kozismertek, az igynevezett klanhazak. Magas, soktornyt
épiiletek, bejarataik felett Dreina, Antoh és Uwel jelével. Zasz-
laikon fekete alapon 6t gydngyszem lathato. Ezek azok a he-
lyek, ahovd barki betérhet, ha tgy érzi barmi elintéznivalo-
ja is akad a Gydngykeresékkel.

Minden klanhaz széles gyakorléudvarral, fegyvertermek-
kel, vendéghdzakkal rendelkezik. Altaldban sajat maguk old-
jdk meg az ¢élelmezésiiket belsé kerteik és baromfiudvaraik
segitségével, s erdsségeik egy nagyobb ostromot is kiallna-
nak. Nem csupan a kénny( védhetdségiik garancia erre, de
a varosok ald nyul6 alagttrendszer is, mely az oda behato-
16 avatatlanoknak haldlos labirintusnak tiinhet.

A klanhdazakon kiviil minden varosban egy-egy dn.
oszloperdd is taldlhaté. Ezekben intézik az adott Oszlop tigyes-
bajos dolgait. Kiviilrél nem tdbbek egyszeri épiileteknél,
nagyrésziik gyakorta a fold alatt taldlhaté. Az Obszidian Osz-
lop er6dje Haddarennim varoséban, a Rubiné Quesserthol-
ban, a Gyémanté Tilemaer kikotGje ala épiilt. A Smaragd Osz-
lop erédje Armen fellegvaraban, mig a Borostyané Immyn
Hassyn falai kozott terpeszkedik. Ha valaki nyomara buk-
kanna ezeknek a titkos helyeknek és még a Gyéngykeres6k
bels6 szervezetével is tisztaban lenne, kikivetkeztethetné,
hogy a Jadeterem bizonydra Equassel vagy mas néven
Obolmély véarosaban talalhato.

Ez azonban szinte a lehetetlenséggel hataros. Rendkiviil
kevés beavatottnak engedélyezik ugyanis, hogy emlékezhes-
sen a Jadeterem pontos helyére. Altalaban magiahasznalok
tiintetnek el minden erre utal6 nyomot az ifjak elméjébdl,
csupan a beavatasi szertartas emlékét hagyjék meg érintet-
leniil. Keveseknek adatik meg az, hogy késébb szolgéalatai-
val kiérdemelje a kegyet, hogy immar mdgikus feliigyelet
nélkiil is ellatogathasson a Jadeterembe.

Sajdtos magikus kapcsot is elhelyeznek még ezek a va-
razslok a jelélteken. Ennek segitségé-
vel minden Gydngykeres6é megérzi,
ha egy masik beavatott tarsa leg-
alabb 10 Iépésnyi kozelségben van.
Akarcsak a varazslok Zéndja, ez is
egyedi, tehat, ha valaki mar taldl-
kozott egy ilyen jellel, felismeri az
illet6t, elegendd ismét a hatasko-
rébe kertilnie. Semmilyen egyéb
kiilénleges tulajdonsaggal nem
bir, hacsak nem szamitjuk, hogy
masok szamara érzékelhetetlen,

s csakis a 30 E-nél erésebb ma-
gia-érzékelések teszik 1at-
hatéva.

Mindazokra, akik valami mé-
don aruldkka valnanak, akik a
klan bels6 {igyeirél fecsegnének,
haldl var, fiiggetleniil attél, hogy
milyen kérilmények ké-
z0tt lettek hitszegd-
vé. Llegnagyobb
kegyként esetleg
kérhetik, hogy sa-
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jat maguk 6ljék meg mindazokat, akiknek beszéltek a titkok-
rél. Am ez sem mentesiti Gket a haldlos itélet al6l.

A Gydngykeres6k soha nem rejtik véka ala hovatartoza-
sukat. Nincs ugyan egyenruhdjuk, sem kizarélag rajuk
jellemzé fegyvereik. Mind6jiiknek van azonban egy igaz-
gyongye, amit minden kérilmények kéz6tt maganal tart. Az
avatasuk soran kapjak, s 6k donthetnek réla, miként kivan-
jak viselni. Vannak olyanok, akik gytrtibe foglaljdk, masok
fliggbkbe, flilbevalokba rakatjdk, s akadnak fejvadaszok,
akik valamely ruhajukra varrjak fel az atfurt gyéngyoket.

Akadnak olyan idegenek is, akik csupan mert igazgyén-
gyot viselnek valahol ruhazatukon, kiilénleges figyelemmel
talalkoznak, ha a Szdvetség teriiletén jarnak. Talan monda-
ni sem kell, hogy a nagy tisztelet 6vezte fejvadaszoknak ko-
szonhetik a varatlan bizalmat.

Az Oszlopok titkos bels6 azonositojegyeit persze hiaba is
prébalna mimelni akarmely kiilorszagi. Minden Gyongykeres6
ismeri a klan rejtnyelvét, ezt a jobbdara kézjelekbdl és
arckifejezésekbdl allé kommunikdci6s format, ugyanakkor
minden Oszlopnak megvan a sajat “nyelvezete” amely a be-
avatottak szamdra sokkal hatékonyabb érintkezést tesz
lehetdve.

A gyongyok mellett minden Oszlop a sajat kovébdl is tart
magéndl egyet. Ezeket dltalaban gyiribe foglalva viselik,
nem ritka, hogy (ha egy ért6é dragakémagust meg tudnak fi-
zetni) kiilénféle varazserével probaljdk meg éket felruhazni.

A Hat Varos Szovetségének szokasaihoz alkalmazkodva
oltozkodnek, s fegyvereik tekintetében sem légnak ki a sor-
bél. Tény, hogy akadnak kozottiik olyanok, akik elényben ré-
szesitik a Kagylobontonak nevezett hosszu, enyhe ivii téroket,
am ennek hasznélata nem el6iras a klan tagjai kézott.

Mint minden fejvadaszklannak, tgy a Gyéngykereséknek
is kiterjedt kapcsolataik vannak lakéhelyiikon és annak ko-
zelében. Ugyanigy ellenségekben sem sz(ikélkddnek.

Kivalok a kapcsolataik a pyarronita egyhazzal, s ennek
elsésorban akkor latjak hasznat, ha az Allamszévetség teriile-
tére szolitja Gket a kotelesség. Kiilondsen jo a viszonyuk Antoh
papjaival. A Tengertrné nem egy rendhazaban 6k tigyelnek a
rendre és a klérus biztonsagéra. Kilon emlitést érdemel az
Inkvizitorok Szovetségéhez f(iz6d6 kapcsolatuk. Szamos eset-
ben siettek mar a jol ismert testiilet segitségére, ha a hit ellen-
ségeinek felkutatdsarodl és kézrekeritésérdl volt sz6. Ezen ak-
cidik nem sziikségképpen korlatozédnak a Hat Varos teriile-
tére, gyakorta el6fordulnak az Allamszévetséghez tartozé mas
orszagok hatarain beliil is. llyenkor legtébbszor a Pyarron va-
rosaban székel6 Oklok fejvadaszklan tagjaival kell egyittm-
kodniiik, s kisebb surlédasoktol eltekintve mindkét szervezet
kitnének nevezi a viszonyt, amely a masikhoz f(izi.

Ugyanakkor varosuk, s igy Pyarron ellenségeivel is gya-
korta 6sszettizésekbe keriilnek. Haragosuknak szamitanak a
Galyék tengerének kal6zbaro6i, s jonéhdny a Varosallamok
erészakosabb keresked@szervezete koziil. Kitiintetd figyelem-
mel kévetik nyomon a Gydngykeresék tevékenységét a Si-
koltok karavanjainak emberkeresked6i, akik a Hat Varostol
nyugatra vezet6 kereskedelmi titvonalakon prébalnak kétes
haszonhoz jutni. Senki nem repesne az 6romt6l, ha harago-
sai soraban tudnd a Kereskedé Hercegségek legendas or-
gyilkosait. A Gydngykeres6k azonban nem nagyon akarnak
véltoztatni a kialakult helyzeten. Ennek megfeleléen halalos
ellentétiik a Feketeszaj és a Makonyevek klanjaival egyhamar
nem fog rendez6dni.

A Gyongykeres6k - mas fejvadaszklanok tagjaihoz hason-
l6an - szinte soha nem véllalkoznak kalandozdsra. Tudjak

j6l, hogy csakis klanjuk érdekeinek védelmében ragadhat-
nak kardot. Ha mégis egyediil vagnak neki a vildgnak,
amogott legtobbszor a Jadeterem urainak akaratéat kell sej-
teniink. El6fordulhat az is, hogy az Inkvizicié megbizésabol
kénytelenek hosszabb id6t hazajuktél tavolabb eltdlteni.

Ha kldnjuk mégis hajland6 lemondani a szolgalataikrol,
abban az esetben ala kell magukat vetni egy rendkiviili ere-
jd magikus szertartasnak. (Talén nem sziikséges kiilon ki-
hangstlyozni, hogy milyen ritkén engedélyezik, hogy akéar
személyes okokbol, akdr politikai dontések nyoméan egy tag-
juk elhagyhassa a klant. Legtdbbszor rendkiviili tettekkel kell
kiérdemelniiik a kegyet, maskor eddigi tevékenyséqgiik el-
lenstlyozza a potencialis arulds tényét.) A varazslat soran
egy mentdlis gatat épitenek elméjiikbe a Jadeteremhez hi
magusok, amely megakadalyozza, hogy barmikor kifecseg-
hessék a fejvadaszok legbelsé titkait. Ha ezt mégis megten-
nék, az elhatarozas megsziiletésének pillanatdban a méagikus
formula életbe 1ép és tiz perc leforgasa alatt mego6li az 6vat-
lan arul6t. Mar az is halalos blnnek szamit a vardzslat sza-
mara, ha az illet6 a magia létérél egyaltalan szot ejt.

A magiat 50 E-t meghaladé Mdgiaérzékeléssel mér fel le-
het fedezni, és legalabb ilyen er6sségii Destrukciéval vagy
65 Mp-ot meghalad6 Mdgia oszlatdssal lehet eltiintetni.

Azok a klantagok, akik a magikus ritualé végrehaijtésa
nélkil vagnak neki a nagyvildgnak, soha nem alhatnak nyu-
godtan, még akkor sem, ha eszitk agaban sincs elarulni a
Gyongykeres6ket. Naluknal jobban képzett (magasabb szin-
t(d) fejvadaszok erednek majd a nyomukba, s a mar emlitett
(Z6na varazsjelhez hasonld) bélyeg és némi szimpatikus ma-
gia segitségéve megprobaljak felkutatni az illetét.

llyesmi, ha nem is ritkdn, de azért el6fordul. Legutébb
350 esztendeje akadt ra példa. A menekiilé dldozatot
Ordanban érte utél a jol megérdemelt bosszi.

|
t
;

Képzettségek

A Gyodngykeres6k képzettségeik terén nem sokban kiilonboz-
nek mas fejvadaszoktol. Kisebb eltérések azonban tébb Osz-
lop esetén is el6fordulnak.

Az Obszidién Oszlop tagjai nem rendelkeznek az Okélharc
Af-val, viszont Lopdzds értékitk mar els6 TSZ.-en 40%-0s

A Gyemant Oszlop tagjai nem rendelkeznek a Futds Af-
val, viszont Uszds képzettségiik mar elsé TSZ.-en Mf-u.

A Rubin Oszlop tagjai nem kapjak meg a Futds Af-&t, Ma-
szdsuk 20, Ugrdsuk 10%, viszont mar elsé szinten 45%-0s
Rejtozkodés értékiik van.
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A GyongykeresGk fegyvertara

A Hat Varos hagyomanyaihoz hiien, a Gyéngykeresék sem
viselnek zart ruhdzatot, ennek megfeleléen jobbdra fedetlen
fels6testtel jarnak. Ha harcra késziilnek, konny( bérvérteket
oltenek, esetleg kar vagy labszarvéd6ket haszndlnak. Sisakot
soha nem hasznalnak, a klanalapit6rdl rank maradt abrazo-
lasokon sincs nyoma ilyesminek. Fegyverek tekintetében a
konnyd és révid harci eszkdzoket részesitik elényben, igy
els6sorban révidkardokat esetleg a mar emlitett Kagylobon-
tokat hasznaljak. Ennek értékei a kovetkez6k: KE: 8, TE: 10,
VE: 2, Seb.: 1k6+1, Tam.: 2.

Mas fejvaddszklanoktdl eltéréen soha nem hasznédlnak
mérgeket, még akkor sem, ha azok nem okozhatnak haldlt.
Szivesebben kiizdenek meg szemt6l-szemben, elitélik és meg-
vetik azokat, akik mérgek segitségével akarnak ellenfeliik
félé kerekedni.

A Gyongykeres6k
kiilénleges eszko6zei, varazstargyai

Az Oszlopok tagjai eldszeretettel alkalmaznak kiilonféle ap-
r6bb szerkezeteket, mechanikus csapdaféleségeket. Noha
ezek feltehet6en gorviki eredet( targyak (arrafelé haszndl-
nak kiilonds elszeretettel triikkkos vértezeteket, nyilvet6ket
és hurokrantékat), a Hat Varos teriiletén inkabb a mikodési
elv az, ami fontos, és néhany {igyesebb fegyverkovacs - egye-
sek szerint Gilron-pap - segitségével a Gyongykeresdk is el-
készittették a maguk mechanikus szerkezeteit.

Ezeket a fejvadaszok nem kaphatjak meg azonnal a be-
avatdsuk utan. Meglehet6sen ritka eszkozok, eléfordul, hogy
egy mar elesett fejvadaszhoz tartoztak. Minden esetben ki
kell 6ket érdemelni, arrél nem is beszélve, hogy mar ahhoz
is tigymond “le kell tenni valamit az asztalra”, hogy az ifju
Gyongykeresének felajanljak a lehetdséget.

Kéttorkd

Kiilénleges fegyver. Latsz6lag nem kiilonbozik egy kozénse-
ges Kagyl6bont6tdl, am egy aprd szerkezet segitségével a
markolatbdl egy masik penge ugraszthaté ki. Ezutan a fej-
vaddsz szabadon donthet, hogy melyik pengével harcol. A
masikkal az alkarjat védi, s esetleg mas, a testének szant
{itéseket is hérithat vele. az igy preparélt Kagylébont érté-
kei a kbvetkez6k: KE: 6, TE: 10, VE: 10, Seb.: 1k6+1, Tam.: 2.
Hasznalata kiilon Fegyverhaszndla képzettséget igényel.

Cépafog

Apr6 targy, leginkabb egy kétujjnyi vastag, tenyér hoszszu-
sagu fémhengerhez hasonlit. Egyik végérél vékony abbitlanc
hull ald, ezt csavarokkal, kampoékkal gyakorlatilag barhova
rogziteni lehet. Els6sorban az emberi kivancsisagra alapoz6
csapda-szerkezet, habar mas, agyaftirtabb felhasznalasi mod-
jai is lehetnek. A henger belsejében két rendkiviil er6s acél-
rugo és két abbitacél fogazat talalhaté, valamint egy apro -
leginkdbb az egérfogéhoz hasonlithaté miikédési elvi - kiol-
doszerkezet. Ha a “kibiztositott” capafogat dvatosan lehe-
lyezik valahova - fréasztalra, ablakparkanyra, agyra, stb. -,
és azt barki megmozditja, a két acélfog szempillantas tort-

része alatt raharap az illet6 testrészre. Ez nem csupan faj-
dalmas (1k6 Fp), de rendkiviil kellemetlen is, hiszen az acél-
fogakat még két kézzel sem egyszerti eltévolitani egymas-
tol, ahhoz pedig, hogy visszaugrasszak Gket eredeti helyze-
tikkbe, vagy maga a fejvaddsz, vagy Mf-t Mechanika kép-
zettséq sziikséges, valamint legaldbb két 6ra gondolkodési
id6, mig az dldozat rdjon a cépafog mikodési elvére.

Persze léteznek egyszer(ibb megoldésok is - valami mé-
don a rogzitett abbitlancot szétverni, kirdngatni a
rogzitécsavarokat, vagy legrosszabb esetben levagni mind-
azt, amit magdahoz szoritott. Minden esetben gyorsan kell
cselekedni, hiszen a Gydngykeres6k nem szoktak ttlsagosan
messze menni hiiséges “vadaszuktol”.

Az ismertet6ben mar sz6 esett réla, hogy az Oszlopok kii-
l6nféle varazstargyakat is alkalmaznak sikereik elérése ér-
dekében. Az alabbiak csupan példaként &lljanak itt, a KM
természetésen mas magikus eszkozoket is kidolgozhat. Ezek-
re is igaz azonban mindaz, amit a mechanikus szerkezetekrdl,
és azok kiérdemlésérdl mér emlitettiink.

Sellégytrd

Elsésorban a Gyémant Oszlop tagjai kozott hasznalatos varazs-
targy. Visel6jének lehetévé teszi, hogy 1 éra ideig szabadon
lélegezhessen a viz alatt. Gondolati parancsra aktivalhato, s
ugyanigy hatdsa meg is sziintethetd. Egy nap két hasznéala-
ta lehetséges.

Amyfiiggé

Az Obszidian Oszlop tagjainak kdrében ismert leginkabb.
Természetesen obszidianbdl késziilt kicsiny fligg6, amely
megsugja gazddjanak, ha 20 E-nél nem ergsebb leplezési
él6halott tartézkodik 25 1épésnyi tévolsagban.

Kirurguské

A Borostyan Oszlop tagjait védheti a kiilénféle betegségekt6l,
fertézésektdl. Minden ilyen esetben +2-t ad az illet6 Egész-
ségprobajahoz. Mérgek ellen nem hasznalhaté. Altaldban
nyakéknek készitik el.

Smaragdfiil

A Smaragd Oszlop tagjainak fiilében t(inik fel id6r6l-id6re ez
a kicsiny k6, amely lehet6vé teszi viselGje szaméra, hogy egy
nap két alkalommal kétszeresre ndvelhesse a hall6tavolsa-
gat 15 percnyi id6tartamra. Haszndlatakor vigyazni kell a
kdrnyezetben el6fordulé hangos, éles zajokra.

Kigy6nyelv

Nevével ellentétben nem hazugsdgra kényszeriti visel6jét,
hanem épp ellenkez6leg, megmutatja, ha valaki az illet6 kor-
nyezetében szandékosan hazudik. Hall6tavolsagon beliil md-
kodik (ha nem latja az illet6t, nem fogja tudni megmondani,
ki allitott valétlant), naponta két alkalommal haszndlatos, és
minden esetben 1 percig tart. A varazslat 20-as erdsségi és
mentdlis mentédobas jar ellene.

Gazsi
lllusztrdciok: Tikos Péter
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KIGYOFESZEK
Kalandmodul 5-7. szintd
papkarakterek szamara

A rég vart M.A.G.U.S.-kiegészit6, a Papok, paplovagok
valoszin(leg sok jatékosnak meghozza a kedvét az eb-
ben a kiadvanyban taglalt karakterek kiprébalasahoz.
Nemcsak j pap- ill. paplovag-alkasztokat, specializaci6-
kat taldlhattok ebben a kétetben, hanem a mar eddig
kozlésre keriilt papok is kisebb-nagyobb valtozasokon
estek at — és nemcsak jatéktechnikailag. A szerz6k fon-
tosnak tartottdk, hogy a kényv j6l hasznalhat6 hattér-
informéciokkal szolgaljon az egyes istenekrdl, azok egy-
hézair6l és felkentjeikrél, motivaciokkal lasson el min-
den papkaraktert, hogy jobban kidomborodjanak a pa-
pok kozotti kiilonbségek, és hogy az eddig kissé elha-
nyagolt alkasztok is “alkalmasak” legyenek kalando-
zasra.

Ez a modulvézlat kifejezetten egy papkarakterek sza-
mara késziilt mese alapja lehet, ahol a jatékos karakte-
rek mindegyike, de legalabbis tdbbsége pap vagy pap-
lovag. Ehhez j6 hatteret szolgaltat, szinte “adja magat”
a pyarroni Inkvizicié: egy gyanus tgyet kivizsgalo ink-
vizitorokbdl &ll6 parti elméletileg barmely pyarroni isten-
ség a feladatra alkalmas papja lehet. Es hogy a dolog pi-
kénsabb legyen, a helyszin miatt az inkvizitoroknak
dzsad pap is fog segiteni...

Az aldbb koz6lt forgatokényv csupan a helyszin, a
torténések és a szerepldk attekintése, vazlat és nem rész-
letesen kidolgozott modul; a nem jatsz6 karakterek,
konkrét helyszinek megfeleléen alapos megformalasa
a mes¢l6 feladata, és — természetesen — nyitva all el6t-
te a valtoztatas lehet6sége.

Hattér

Mér a Godorai Birodalom tiindoklése idején megteleped-
tek a dzsad kereskeddk Erionban, nem csoda hdt, ha tor-
ténetilink idején (P.sz. 3660-as évek) a kiilonb6z6 negye-
dekben tobb tucat, szinte kizarélag dzsad népességi ke-
riilet virdgzik a varosban. A dzsadok hitiiket is maguk-
kal hoztak; mintegy negyedszaz mecset all a szolgdla-
tukra, melyekben f6leg Dzsah és Doldzsah papjaihoz for-
dulhatnak tandcsért vagy segitségért a féleg polgari
kaszttiak, no meg a csoppet sem csekély szém tolvaj
és a zsoldosként, test6rként boldogulast keres6 harco-

sok. A népes — legalabb félmilliés - erioni dzsad kol6-

nia évszazadokkal ezel6tt felépitette sajat nagyme-

N\ Csetét, a Ghulamot, ahol a papi képzés mellett vi-
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14gi tudomdnyokat is oktatnak — elismerten ma-
gas szinvonalon. Ez az oka annak, hogy nem-
csak dzsad ajkdak latogatjdk ezt a hires intéz-
meényt, barkit oktatnak itt, aki megtanulja a
Taba el-Ibara lakéinak nyelvét, nem vét valla-
suk ellen, és birja fizetni a tanulas kéltségeit.
A Ghuldm kézel tezer f6s didksaganak nagy-
jabol fele Erion és Ynev dzsad teriileteken ki-
viili részéb6l érkezik, hogy megismerhesse a
tébbezer éves kultira alkimia, élettan, mate-
matika, logika stb., terén elért eredményeit. A di-
dksereg hétkéznapi igényeirdl pedig gondos- V
kodnak a haszonles6 dzsad “lizletemberek”...

Ennek a prosperalé keriiletnek a megrontasat
tlizte ki céljaul Alijjah el-Kenal, az el-Kenal keres-
ked6 familia fejének csinos lednya. A renitens lany-
gyermek serdiil6koratél kezdve rengeteg bajt-bosszu-
sagot okozott csaladjanak, végiil tizenhét éves kordban
megszokott apja hazab6l. Hogy mennyire nem hidny-
zott a csaladjanak bizonyitja az is, hogy csak egy révid
ideig, tessék-lassék kerestették, majd gyorsan el is fe-
lejtették a rosszindulatud, gonoszkodd teremtést. Termé-
szete és testi adottsagai szinte kijel6lték sorsat: Orwella
rontast terjeszté papnéi (az Arcnélkiili Hatalom kovet6i)
felfigyeltek ra, és maguk kozé fogadték. Egzotikus szép-
ségét felhaszndlva romlasba taszitott vagy elpusztitott
jonéhany kéjvagy6 pénzembert, nemesurat — mindig
olyan személyt, akinek bukdsa zavart, viszalyt keltett.
Dédelgetett vagya volt, hogy sajat népe, az erioni
dzsadok koz6tt is elhintse a pusztulas és a viszaly mag-
vait, hogy szarba sz6kkenve gonosz folyondéarokként
megfojtsak azt, aki kbzel keriil hozzajuk. Segitétarsa is
akadt fortelmes terve megvalositasahoz: egy orwellanus
romlasszekta gazdagsagra vagyo, sz6ke boszorkényéaval




" hozta Gssze 4tkozott sorsa, aki megfelel6 va-
daszteriiletnek itélte a jomodu dzsad diaszpé-
rat.

Elképzelésiiknek megfeleléen mulatét nyi-
tottak a Ghulamtél néhdny utcdnyira, a
Fogaddnegyed és a Kereskedénegyed hatdran,
a dzsad kertilet peremén. Az 6romtanyajuk tan-
cosnéinek hire (“gydnyortek és készségesek...”
— mind Orwella elkbtelezett hive) hamar elter-
jedt, de sokan a hatalmas vizipipakbol szivha-
t6 kiilonleges bdditészer miatt tértek rendsze-
resen be hozzdjuk. A f6 attrakciot maga Alijjah
szolgaltatta: esténkeént 6 is fellépett, hogy tan-
caval és alig fedett bajaival drilletbe kergesse
vendégeit. Baratnéje kdzben tarsasagaval sz6-
rakoztatta a befolyasos “ligyfeleket”, magiajat
hasznélva tobb hatalmi csoportosulds vezet6-
) jét az ujja koré csavarta. Kdzben nem feledkez-
I tek meg istenndjiik jussardl sem; az elhoma-
lyosodé tekintet(i vendégek — didkok, kereske-
Il dok, gazemberek - koziil néhanyan a mulat6
Il alatti pince kigyévermében végezték, az eltdné-
I siik koriilményeire méq a tarsaik sem emlékez-
tek. Minthogy azokra a kéjes pillanatokban fii-
liikbe suttogott gonosz kivansagokra sem, amik-
nek engedelmeskedve masnap bardtaik vagy el-
lenségeik, (izletfeleik vagy rivdlisaik ellen fordul-
U\ tak. A terv miikédni kezdett, éjszakanként egyre

tobb vér omlott ki a dzsad keriilet foldjére.

A fdszerepldk szinrelépése

A pyarroni Inkvizicié orwellanusokkal folytatott harca-
nak fontos szintere Erion, ahol varos egészét tekintve
gyakorlatilag totalis vallasszabadsag uralkodik. Tulaj-
donképpen minden keriiletben az az elfogadott vagy
éppen nem kivanatos vallas, amit a hiibérdr annak nyil-
vanit. igy lehet az, hogy még a koztudottan emberal-
doz6 vallasok templomai is megtalalhatok az Orok Va-
ros falain beliil, bar Orwella kovetdi itt sem Iépnek fel
nyiltan. Az Inkvizici6 erioni iigyndkei néhol nélkiilozni
kényszeriilnek a hatalom tamogatasat, de ennek elle-
nére minden negyedben ott vannak. Akik tudjak, hogy
mire kell figyelni, azok gyanitani kezdték, hogy a Ghulam
keriiletében az 6si ellenség (it6tt tanyat: az évszazadok
soran a kereskeddcsaladok és tolvajklanok kozott kiala-
kult hatalmi egyenstily hirtelen felbomlott, a viszony-
lag békés varosrészt véres leszamolasok, gydjtogatasok

tartottdk rettegésben — Orwella-papndk ténykedése is
kivalthatta ezeket. Csak megerdsiti a feltételezést az,
hogy mostanaban elszaporodtak a kigy6k a negyed-
ben... Az Inkvizicié keriiletben tevékenyked6 két meg-
figyel6je lizenetet kiildétt hat a feljebbval6inak.
Jatékos karaktereink annak az inkviziciés igynok-
csapatnak a tagjai, akiket az aggaszté jelenségek ki-
vizsgélasara kiildenek vezet6ik a dzsadok lakta kerii-
letbe. Inkvizitoraink utasitasai k6zott szerepel a Ghulam
imamjanak felkeresése is, mivel az Inkvizici6 erioni ve-
zet6sége tudja, hogy a dzsad fépap hittestvéreinek bé-
kéjét erésen a szivén viseli, és ezért a keriiletben nyo-
moz6 pyarroni igynékéket tdmogatni fogja. Az imém
melléjiik rendel egy dzsad papot, aki j6l ismeri a kerti-
letet és természetesen jo tolmacsként is sokat segithet,
de természetesen csak akkor, ha az igynékok nem k-
vetnek el valami nagy tiszteletlenséget vele szemben.
Ha j6 napja van, és a nyomozéink kissé mélyebben is
beavatjak az ligybe, még azt is felajanlja, hogy Dzsah-
tol kérhetnek tandacsot személyén keresztiil (a Dzsah bél-
csessége nevi josvarazslattal.)
Elsé feladatuk a jelentést kiild6 igyndkok megke-
resése, ami nem fog egykénnyen menni: egyikiik (egy
édességarus) mar halott, “véletleniil” a keriiletet atsze-
16 csatorndk egyikébe fordult a kordéjaval, a masik (egy
gazdag Uj-pyarroni didk) pedig — bar ezt a JK-k nem
tudhatjak még — a boszorkany babja. Az édességarus
utols6 napjairdl-heteirdl annyit lehet kideriteni, hogy
mozg6 boltjaval a Ghulam és a mulatok utcdja kdzott
ingazott. A didkot nem talaljak a szalldsén - hdziura na-
pok 6ta nem latta-, viszont hagyott egy levelet “a pyar-
roni rokonoknak”, ahogy az igynokdk az inkvizitorokat
nevezik. A levélben azt kéri a “kuzinokt6l”, hogy érke-
zésiiket jelezzek azzal, hogy a virdgpiacon egy nap fo-
lyaman kétszer is megdllnak egy-egy fertaly6rara an-
ndl a standnal, ahol sarkanyliliomot arulnak, akkor majd
jelentkezik. A didk levelével csapdaba csalja az inkvi-
zitorokat: a masodik jeladdsra észrevétleniil szekerek
rekesztik el a virdgpiac sarkanyliliomos szegletét és a
virdgkotegek koziil marcona, tahdzsival hadonasz6 ha-
ramidk ugranak el6. Legalabb kétszer annyian vannak,
mint az igynokok, de nem tul képzett harcosok, ha tul-
sdgosan meleg lenne a helyzet, megbizasukkal — amit
egy kozvetitén keresztiil nem mastél, mint a boszorkany
egyik dréton rangatott babjatél kaptak, aki egy gazdag
keresked6 legidGsebb fia — nem torédve lelécelnek. Ha
foglyot ejtenek, megtudhatjdk a kdzvetité nevét, akit
néhany nap alatt fel tudnak hajtani, és kis tigyességgel
ki tudjdk beldle szedni a valddi megbiz6 nevét, de 6t
mar nem taldljak meg: til sok pénzt vert el apja vagyo-
nabdl (sejthetjiik, hova vandorolt a sok-sok arany), és
ezért a diihds atya messzi Gtra kiildte. Ez tehdt a nyo-
mozas szempontjabol zsakutca, ha csak a JK-k nem
rukkolnak el valami f6l6ttébb hasznalhato dtlettel.
Torténetiink negativ fészerepl6i tudjak, hogy go-
nosz praktikaikra el6bb-utdbb felfigyelnek, ezért mas
lépéseket is tesznek a felbukkand inkvizitorok ellen.
A didk jelzése utan a keriiletben tevékenykedd
tolvaj- és orgyilkoscéh; a Kumal-klan tagjai fi- 7




gyelik Gket; az 6 fénokiik is a boszorkany allandé tigy-
fele. Ha tdlsagosan kozel keriilnének a Kacagé Hurihoz

(igy hividk az Orwella-fészket), nem késlekednek sokat,.

profi médon megszervezett rajtaiitéssel prébalnak meg
leszdmolni héseinkkel.

Az arulé didkkal mar nem lesz alkalmuk talalkozni,
mivel a két némber a droggal, sajat testiik és boszor-
kényfortélyaik bivoletével flizték rablancra a szeren-
csétlent. Ha ideje kitelik — vagyis mar nem lesz ra sziik-
ség - 6 is a kigydveremben végzi, és ez mar kozel van:
egyetlen feladata, hogy a mulatéban figyelje a
pyarroniak felbukkandsat. Mert el6bb-ut6bb eljutnak a
Kacago6 Huriba, hacsak életiik fonalat durvan el nem
szakajtjak a rajuk uszitott orgyilkosok. A csak kés6 este
nyité mulatéban a felh6kben gomolyg6, mézillata fiist-
t6l joforman csak a szinpadot lehet latni, ezt is csak azért,
mert két lenge 6ltozet( fiatal leany hatalmas pavatol-
las legyezGkkel oszlatja a homdlyt. Az aromas fiist vesze-
delmes Iégiméreg, amit Alijja készit; dldozatai tudomast
sem vesznek az éltala okozott bodulatrél, mert “mellé-
k effektként” eufériat, mennyei boldogsagot éreznek.
Kilonosen akkor fejti ki intenziven a hatasat, ha
vizipipabdl szippantjdk, és bizony a vendégek nagy

tobbsége ezt teszi... Viszont a méreg csak itt, a mulato-
ban mikddik, ugyanis csak a tdncosnék latvanyaval
egytitt képes hatésat kifejteni, mivel Alijja az afium egyik
komponenseként az 6 (és a sajat) vériiket alkalmazta,
de ezzel azt is elérte, hogy 6ket nem korldtozza.

A jatékos karakterek fellépésétél — amit nehéz meg-
josolni — fliggéen a boszorkanyaink tobb dolgot is tehet-
nek. Ha az tigynokok elsdsorban az Orwelldra utalé jele-
ket figyelik, akkor mindenképpen megprébaljdk Gket le-
kotni a szépséges dromlanyokkal, a f6 cél az, hogy a lé-
giméreg hatni kezdjen - kérilbeliil egy ora kell hozz4;
onnantél mar kiszolgaltatottak a sz6 legszorosabb értel-
mében. Maga a boszorkany is megjelenhet, hogy elba-
jolja valamelyik papot; j6 szeme van a megrontdsra leg-
alkalmasabb &ldozat kiszirasahoz. Célja a tarsasag tag-
jainak egymads ellen forditasa vagy egymastél val6 elta-
volitasa — térben és érzelmileg is. Az Orwella-papné direk-
tebb mddon préobélja elveszejteni a parti egyik tagjat:
miutan az est fénypontjanak szamit6 tancat el6adja, 61-
tozGszobdjaba hivatja a kiszemelt inkvizitort, és megnyit-
ja laba alatt a kigydverem fol6tt elrejtett csapdajtot egy

asztalba rejtett szerkezettel. A veremb6l nincs me-
nekvés: tobbszaz kiilonbdz6 méretd és fajtaju mér-
N\ ges- és oriaskigy6 tekergdzik benne.
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Ha szorongatott hely-
zetbe kertilne a két f6gonosz, még mindig van
két lehetGségiik. Az egyik: a mulatd egész ven-
dégseregét (legalabb harom tucat ember) né-
hdny széval a kalandozok ellen tudjék fordi-
tani, és bar a narkotikum hatasa alatt egyikiik
sem lesz tulsagosan veszedelmes ellenfél, hos- z <
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e

szabb-révidebb ideig fel tudjak tartani hése-
inket. Ekdzben sok mindenre lesz idejiik, ha
mas nem, hat elmenekiilnek. Minthogy a mé-
sodik cselekvési lehetdségiik is a végsé me-
nekvést szolgalja: a boszorkény egyszeriien
Arnyékajtot nyit, és azon keresztiil eltlinnek.
Az teljesen bizonyos, hogy nem akarnak az
inkvizitorok markaba kerdilni...
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Tovabbi otletek

Az el6bb leirt modulvazlatot tekinthetjiik agy,
mint egy 6tlet viszonylag egyszerd kibonté-
sat, amugy elsé nekifutasbol. A sztorit azonban
masképp is végig lehet gondolni és persze jat-
szani; ehhez adunk néhany otletet.

Elészor is nagyon fontos a mese (és igy a
jaték) hangulata, stilusa. Ezt a torténetet egy-
két hangulati elem megvaltoztatasaval egészen &t
lehet alakitani, igy az alapvet6en krimi-jelleg(
sztorib6l kdnnyen lehet akar egy paranoias hor-
rortérténetet is kredlni. Ebben az esetben célszeri az
eseményeket az esti 6rakra idéziteni, a helyszineket bal-
joslatu, sotét helyekként leirni, illetve beiktatni néhény
apré esemeényt (klisét), amik a sztorivonalat nem befo-
lydsoljak, de a megfelelé hangulat kialakitasat elGseqi-
tik. Ha valaki inkdbb marad a M.A.G.U.S. “hagyoma-
nyos” stilusandl - amit nehéz lenne meghatarozni, de
azt hiszem mindenki tudja, mire gondolunk -, akkor azt
tanacsolhatjuk, hogy a hangulat megteremtésénél a me-
sél6 koncentraljon a dzsad kérnyezetre, illetve Erionra,
Ynev metropoliszara - ezekr6l a témdkrél béségesen le-
het olvasni az eddigi kiadvanyokban.

A torténetben sok ponton lehet valtoztatni, illetve
jabb elemeket behozni. Az a KM, aki szereti az olyan
szituacidkat, amikor a jatékos karaktereinek a nem jét-
sz6kkal vald beszélgetés, alkudozads, vesztegetés révén
kell megoldani a felmeriilt probléméakat, nyugodtan be-
illesztheti a térténetbe a kertilet kdzbiztonsagéért fele-
16s eréket, a varosrész hiibéruranak fegyvereseit. A sza-
bad harcosokb6l — hadzsikbdl - toborzott 6rség fertaly-
6rdn beliil ott terem, ha kozterileten térténik valami at-
rocitds, és nem ajanlatos veliik 6sszeakaszkodni — kép-
zett harcosok, sokan kéziliik kalandozék voltak, no és az
egesz keriiletben kozel szazan vannak; tarsaik pusztu-
lasa esetén pedig nem ismernek kegyelmet, széval ve-
lik, és felettesiikkel (vagy akér a keriilet urdval) csak
targyalni lehet, be kell nekik bizonyitani, hogy nem ar-
tani jottek ide.

Akik igénylik, hogy a kaland végén a fégonosz(ok) le-
gy6zése ne csak eszmei sikert jelentsen — de ne felejt-
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* siik el, hogy inkvizitorokr6l van sz6 -, azok-
nak ajanlhatjuk egy orwellanus varazstargy
A beiktatasat a torténetbe. Ez mondjuk egy ki-

| gyddiszes hajtd, amit Alijja birtokol, és a ki-
(5: gyok megidézésére szolgal — csak sokkal na-
gyobb mértékben, mint amennyire egyébként
. & is képes egy Orwella-papnd. Ezt ha felruhaz-

zuk még mas tulajdonsagokkal is (pl.: akit meg-
szdrnak vele, amokfut6 gyilkossa valik; a bir-
tokléjanak lassan, de biztosan eltorzitja a jel-
lemét Kadosz, Halal iranyba stb.), valéban nagy
fogds lehet az Inkvizici6 szdmara — csak ne-
hogy a JK-kat rontsa meg...

Mint széltunk mdr réla, a Ghuldm imamja
egy papot ad(hat) segitségkeént a héseink mel-
16. Erdekes szituaciot eredményezhet, ha ez a
pap (mondjuk egy Doldzsah-pap — nagyon

2 hasznos lehet, mert kapcsolatban allhat az al-
fi vilaggal) Alijja kozeli rokona, mondjuk a baty-
} ja, aki minden gonoszsdga ellenére szerette
a kishtigat. Ha inkvizitoraink eljutnak az
Orwella-papnéig, komoly konfliktus adédhat
iyl ebbdl a - dzsad pap szamara kiilondsen — ne-
W héz helyzetbdl.
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Jatéktechnikai megjegyzések

Fontos kérdés, hogy milyen szint( karakterek sza-
mara késziilhet a modul kidolgozott valtozata. A jaté-
kos papkarakterek minimalis szintje régzitett, inkvizi-
torként 5. szintt6l mikédhetnek. Ha a KM ezen a szin-
ten inditja a partit, akkor valoszindleg ez lesz a papok
els6 “bevetése”, igy lehet afféle probatétel is. Ebben az
esetben az ellenfelek szintjét is 5. szint kérnyékén kell
megallapitani; mi azt tandcsoljuk, hogy az Orwella-
papné 4-5., a boszorkany pedig 7-8. szintd legyen. Ha
tapasztalt inkvizitorok (7-9. szint) nyomoznak, mindkét
fégonosz szintjét noveljiik meg 2-3-mal.

Az imam 4ltal a nyomozoknak segitségiil adott dzsad
papot mar csak az eddig nem ismert papi kaszt kiproba-
ldsa miatt is érdemes a térténetbe bemesélni — akar jat-
sz0, akdr nem jatszo karakterként. Barmelyik dzsad pa-
pi kaszt alkalmas és alkalmazhato a feladatra, bar a vé-
rosi kérnyezet a Dzsah- és Doldzsah-papokat valészinG-
siti, de mivel az imém test6rségét dervisek alkotjak, 6k
is nyugodtan valaszthatdak.

A boszorkényvarazslatok koziil még Alijja is képes
néhanyat haszndlni, de tarsa elméjében a boszorkany-
magia csaknem teljes eszkéztara megtalalhaté. Felhiv-
néank a figyelmet viszont arra, hogy a sajat mulatéjuk-
ban nagy valészintiséggel nem hasznalnak tizmdgiat,
anndl inkdbb a manipulativ varazslatokat. Hatasos kom-
bok a Viszaly és a Gyilkos/Ongyilkos hajlam, vagy az Al-
mok asszonya-Csébitas-Felejtés csokja/Rabszolgasag
csOkja-Rabszolga dlelés (természetesen a boszorkanyt
alakité KM-nek {igyesen el kell jatszani a csabitas fo-
lyamatét...- lanyok elényben!).

A torténet taglalasakor emlitést tettiink a két n6sze-

mély motivacidjarél: Alijja gydléli az egész vilagot, de
kiilénésen sajat csaladjat, népét; a boszorkany (aki min-
dig mas néven tiinik fel) életében a legnagyobb kihivast
a minél nagyobb vagyon, hatalom, befolyés megszerzé-
se jelenti, de nem hanyagolhaté el az a tényez6 sem,
hogy mindketten rendkiviili médon élvezik, ha a férfiak
a porba cstisznak el6ttiik. .. Erdemes elgondolkodni azon,
hogy még mi befolydsolhatja cselekedeteiket.

Végezetil, afféle “csemegeként” megadijuk az Alijja
altal el6allitott méreg leirdsat:

A Kigyo Lehellete

ldegrendszerre haté légiméreg, ami bédulatot, kdbula-
tot okoz. Hatéideje k6x10 perc, a méregellenallast az
mddosithatja, hogy milyen toménységben szivta be az
aldozat; ha vizipipan keresztiil, akkor a méreg 7. szin-
tinek, de ha csak annak a helyiségnek a leveggjét 1é-
legzi, ahol intenziven szivjdk a Kigy6 Lehelletét (a mo-
dulban ilyen hely a Kacag6 Huri), akkor csak 4.szint(inek
szamit. Mindkét esetben sziikséges egy specidlis koriil-
mény a hatdshoz: a kabitészert fogyasztéknak a vizipi-
pazas kozben latniuk kell azt a személyt, akinek a vérét
a készité a méregbe foglalta. Sikertelen méregellenallas
esetén a drogot fogyaszt6 a bddulat médositoit szenve-
di el, és foldontuli boldogsagot érez, ha viszont a pro-
ba sikeres, akkor csak a gyengeség modositdi fognak
érvényesiilni; ez csak viszonylag kellemes, lelazult al-
lapotot eredményez. A méreg nagy veszélye, hogy mar
egyszeri haszndlata (ha teljesen hatasa alé kertil az &l-
dozat, tehdt a jatékosnak sikertelen volt a méregellen-
allas-dobasa) is stlyos fiiggdséget okoz. Minden hét,
amit a drogtol fiigg6 személy a Kigyo Lehelletének ha-
tasa alatt tolt, egy-egy ponttal maradanddan csokken-
ti az Asztral- és Akarater§ képességeket. A leszokés na-
gyon gyotrelmes folyamat, mivel a legfontosabb kdve-
telménye az, hogy az aldozat még csak a kozelébe se
keriiljon a méreghez. Ehhez naponta kell Akaraterg-pro-
bat dobnia, rdadasul a rosszullét médositéival, mert ez
szimuldlja az elvonasi tlineteket. Két “tiszta” hét utan
mdr elmulik a rosszullét, és Gjabb két hét multan teljes
a gyogyulas. Mivel a drogfliggéséget tekinthetjiik be-
tegségnek, ezért papi magiaval is lehet gyogyitani, de
legalabb 45 Manapontos gydgyitas sziikséges hozz4, de
ez csak a fligg6ség megsziintetéséhez elég, az elveszett
képességpontokat pontonként djabb 10 Mp-os gyégyi-
tds hozza vissza.

Maga a méreg egy barnas szinl ragacsos massza —
a szinére az egyik legfontosabb komponense, a vér a ma-
gyararazat, {ze édeskés, kissé kaparos, csipds utéizzel.

Alijja mindegyik tancosnéjétél és természetesen sa-
jat magatél is csapolt le vért a Lehelethez, hogy bizto-
sitsa az dllandé hatast — valamelyik lany mindig lat-
haté a mulat6 szinpadan. Kegyetlenebb mesélék su-
lyosbithatjak a méreg hatasat abban az esetben, ami-
kor maga az Orwella-papné lejti csdbtancat...

Ja.
llusztraciok: Balla Péter




Ordanbél indul és egészen a Galyak tengeréig huzédik az Uj
Osvény, vagy ahogyan a kyrek mondjak Kie-Lyron. Forrasanal
alapitottak a menekiilé kyrek Ordant, majd a folyé mentén ha-
ladva vették birtokukba a Délvidék egy részét. Mar alig egy-két
ezer évvel a dzsadok népének kialakulasa utan a megjelentek az
elsé menekiiltek, akik a birodalom széthulldsa miatt a Sheralt6l
délre probaltak meg letenni Uj-Kyria alapjait. Ordan volt az el-
s6 a sorban, s még szamtalan véros kovette, de Uj-Kyria soha
nem valhatott valosagga.

A Kie-Lyron foly6 nyugati partja mentén kialakult térpeélla-
mok 6nall6 egységet alkotnak a Déli Véarosallamokon beliil, me-
lyet leginkabb Uj Osvény néven szokas emlegetni. A foly6 for-
rasvidéke (Ordan és vonzaskorzete), valamint alséfolyasa (Ke-
leti régid és a Hat Varos) nem tartozik bele ebbe az egységbe.

orténelem

A teriilet ismert torténelme a Pyarron alapitasa el6tt kb. harom-
ezer esztend6vel kezdddik, amikor is a Kyr birodalom tobb ezer
éves tiindoklés utan elbukik, és a kyrek egy része délre menekiil.
A menekiilék els6 csoportja megalapitja Ordant (P.e. III. évez-
red), és ezzel kezdetét veszi a Délvidék meghdditasa. A Kie-
Lyron folyé mentén haladva veszik birtokukba a mai Déli Va-
rosallamok egyes teriiletetit folyamatosan tjabb és Gjabb varo-
sokat alapitva. A Pyarron el6tti XXV. szdzadban mar hat kyr va-
ros all a Galyak tengerének partjan, a Kie-Lyron folyo torkolat-
vidékén. A mai Uj Osvény régidjanak varosai koziil Preguilon és
Taliara mar all ebben az id6ben, de egyes forrasok szerint a ma
itt talalhat6 varosoknak mintegy felét ebben az idészakban ala-
pitjak.

A Pe. XXIV.-XXV. szazadban létrejon Kie-Lyron Szovet-
ség: Délvidék els6 kisérlete a Kyr birodalom ujraélesztésére,
melyben a régio varosai is koziil is jonéhany részt véllalt. A ro-
vid életii birodalom bukasa utan a régid lassan elkiiloniilt déli és
északi szomszédaitol egyarant. Mig a déli varosok (ma a Keleti
régid) a Hat Varos szovetségével probalnak meg gazdaséagi és
diploméciai kapcsolatokat létrehozni, addig az Uj Osvény varo-
sai a keletre elteriil, olvadt aranyként sargallé homoktenger fe-
1¢ tekintgetnek. Hamar sikeriil viszonyukat rendezni El Hamed
¢és El Sobira emirségekkel, és ezaltal kedvez6 gazdasagi pozici-
oba keriilnek. Megindul a kereskedelem fellendiilése. Megkez-
dédik az arucsere a mai Keleti régi¢ északi varosaival, a nyuga-
ti dzsad emirségekkel és természetesen Ordannal, mely ebben az
id6szakban félelmetes litemben fejlédik.

A nyugalmas kereskedést Uj-Kyria eszméjének elStérbe ke-
riilése zavarja meg P.e. 1500 koriil. Nagy Liantyr sajat allama-

hoz csatolja a régi6 déi varosainak egy részét. A rovid életii, am
dics6ségesnek mondott birodalom az uralkodé halalaval szét-
esik, a régi6 déli hatarai nagyjabol kialakulnak, és ezzel a régio
torténelmének egy szakasza lezarul.

A Pyarron el6tti elsé évezred kezdetén észak fel6l Ordan
ideologiai nyomast kezd el gyakorolni a déli részek felé. Ebben
az idében még viragzik a Godorai birodalom, ahol kyr isteneket
tisztelnek, kyr szertartidsokat hajtanak végre és alapvetSen kyr
hagyomanyok szerint zajlik az élet. Ordanban ekkorra mar a va-
lodi kyr ritusoknak csak az eltorzult valtozatai élnek. Isteneik
koziil Sogron a legjelentésebb, s6t majdhogynem egyetlen. Az
Ordanban kialakulé Sogron-kultusz meglehetGsen erdszakosan
viselkedik. A varosban korlatozzak a vallasszabadsagot és dél
felé is szorgalmazzdk nézeteik elterjedését. Sogron és hivei
azonban még nem elég erések, hogy hatalmukat raerSltessék a
tomegekre, ezért a korlatozo intézkedések rovid életlinek bizo-
nyulnak, de kultuszuk terjesztését nem adjak fel.

Pe. els6 évezred kozepén az Uj Osvény kyr alapitast varosa-
iban is el6térbe keriilnek azok a nézetek, hogy vissza kell térni a
legtisztabb kyr hagyomanyokhoz. Els6 lépésként megkezdték az
idegenek eltavolitasat. Mint azt a Kelti régié toérténelmébdl is
tudjuk: amilyen vératlanul fellangolt a kyr szivekben a vérségi
kotelék fontossaga, olyan hirtelen ért véget az egész idészak. Né-
hény évtized elmultival ismét biztonsagosnak és letelepedésra
alkalmasnak itélték az “idegenek’ a régi6 allamait.

A nyugalom évszazadai koszontenek a vidékre. Kialakulnak
a karavanok legf6bb utvonalai. Az Ibarabdl Ordanba tart6 keres-
kedSk nagy része érinti a régio teriiletét, mig a délrdl érkezé ka-
ravanok végig azon haladnak. Megszilardulnak az 4llamok hata-
rai, biztonsag és jolét reményével toltve el az ittlakokat. Ebben
az id6ben teszik hajozhatova a Kie-Lyron foly6 egyes részeit,
ami ismét haboriskodasokhoz vezet. Taliara varosahoz (nagyja-
bol El Hamed magassagéaban talalhatd) tartoz6 partszakasz ha-
jozhatatlan maradt, pedig emberfeletti er6feszitéseket tettek la-
koi azért, hogy a hajok egészen eddig felmerészkedhessenek.
Nyughatatlanna tette 6ket, hogy mind délre, mind északra jarha-
t6 a folyonak egy-egy hosszabb szakasza. Ugy okoskodtak, ha
mar ne sikeriilt hajozhatova tenni a foly6 nekik juté részét, akkor
szereznek maguknak egy jobb partszakaszt. Ez haromszaz éves
hébortskodast eredményezett a vidéken. A haboru tobb-keve-
sebb sikerrel, valtozd intenzitassal és valtakozo résztvevikkel
zajlott. Csak a cél maradt mindig ugyanaz: hajozhaté folydsza-
kaszt szerezni Taliaranak. Nem sikeriilt. Taliara foly6ja ma is jar-
hatatlan a hajok szamara. A habora szerencsére nem ijesztette el
vandorokat, 0j hazat keres6ket, és a kereskedSket sem. Csak ez
tette lehetdvé, hogy ez a kis allam ilyen sokaig hadat viselhessen.

Pyarron alapitdsa utdn nem sokkal Uj istenek papjai, hivei,
majd templomai jelennek meg a térség varosaiban. Ekkoriban




mar végefelé jar a haromszaz éves habora. Amikor a Galyak
tengerének partvidékén hivatalosan is dllamvallasnak nyilvanit-
jak a Pyarroni Panteon hitét (kb. P.sz. 500), mar az Uj Osvény
allamaiban is megtalalhaté valamennyi pyarroni isten templo-
ma. Ekkorra mar felbukkan a térségben néhany dzsad kolonia,
akiknek letelepedésérdl nincsenek adataink, de val6szinii, hogy
az elsd sivataglako telepesek mar P.e. két-harom ezer esztend6-
vel megjelentek. A pyarroni id6szamitas elsé évezredében
szamtalan j dzsad csalad telepszik le a vidéken.

A P.sz. XIII. szazadban Ordanban Sogron hite vélik egyed-
uralkodéva, s minden mas hit templomat bezarjak. Eszakrol me-
nekiiltek érkeznek a régioba, akik az ordani teokracia eldl itt ke-
resnek menedéket, akad kozottiik pyarronita, dzsad és még
szamtalan faja és hitli szerzet.

A P.sz. 3200-as évek vége felé dzsad letelepiilni vagyok
ijabb hulldama jelenik meg a térségben. A dzsadok a gorviki be-
torés el6l menekiilnek nyugatra. Igaz, hogy a dzsad-gorviki ha-
bortik soha nem fenyegették a nyugati emirségeket komolyan,
de mindig akadtak olyanok, akik inkabb félnek, mint megijed-
nek. Téliik szerzett tudomast a régio, majd Kran is egy 0j készit-
ményrdl, amit a dzsadok csak fiiszernek, vagy fiinek neveznek.
Ez a serkent8szer (harci drog) felkelti a sotét birodalom - de leg-
alabbis a kiils6 tartomanyok - érdekl6dését, s mivel készitésének
titkat nem tudjak megszerezni Oriasi mennyiségeket rendelnek
az anyagboOl. Ennek eredményeként a karavanok éltal hasznalt
“atvonalat” (kb. szaz mérfold széles siv) ma is a Fii Osvényé-
nek nevezik.

A dzsad-gorviki haboruskodas még fellangol néhényszor,
4m a menekiiltek szama egyszer sem kozeliti meg az els6 hul-
lamban érkez6két. A kozelmult eseményei miatt azonban renge-
teg dzsad csalad ragadott vandorbotot, hogy 10j hazat keressen
magéanak. Amhe Ramun megtestesiilésével kezdetét veszi a ma-
nifesztacios haboru (P.sz. 3692) és elindul a dzsad menekiil6k -
egyenlGre - utols6 dradata. Sokan koziiliik az Uj Osvény térsé-
gének allamaiban lelnek menedékre.

O6ldrajz és gazdasag
A térség tropusi éghajlati teriileten helyezkedik el, de egy részé-
nek id6jarasat er6sen befolyasoljak a Krani hegység hatalmas
bércei. Altalanosan azt mondhatjuk, hogy a keleti teriileteken
tropusi éghajlat uralkodik, mindennaposak az es6k, mig a nyu-
gati teriileteken hegyvidéki az éghajlat. Nagyon sokréti no-
vény- és allatvilag jellemzi a vidéket.

Elméletileg nincs évszak valtis ezen a szélességi kordn, a
hegyvidéki teriileteken azonban igenis érzékelhetéen jelentkezik a
hémérséklet kiilonbség a hideg honapok és meleg hénapok kozott.

A krani hegyekben rengeteg kis hegyi patak ered, melyek
mind a Kie-Lyron 6riasi folyamaba viszik terhiiket. Sok koziiliikk
csak idGszakos és csak a meleg honapok olvadasi idGszakaban
telik meg medriik hordaléktol zavaros holével.

Bar sokrétli gazdasagi tevékenységet folytatnak a térségben
a régi6 azonban mégis féként a kereskedelembdl €l. Részint ma-
guk is kereskednek terményeikkel, termékeikkel, de javarészt a
Fi Osvényének és az Ordanba tartd karavanoknak koszonhetik
kisebb vagy éppen nagyobb gazdagsigukat.

(Itt kell megjegyezniink, hogy a hires hirhedt Fii 6svénye
er6sen tulzod elnevezés. Szinte legendédk szdélnak arrdl, hogy
Kran milyen hatalmas mennyiséget vasarol ebbdl a harci drog-
bol, hogy seregei harci kedvét szinten tartsa. Ez igy nem felel
meg a valosagnak. Valo igaz ugyan, hogy id6énként nagyobb
szallitmany indul Kran felé ebbdl a szerbdl, de ezeket csak
egyes kiilsé tartoméanyok rendelik és hasznaljék, nem pedig az
egész Sotét Birodalom. Az is igaz, hogy a fiiszer ezen az titvo-
nalon jut el a megrendel6khoz, de a Fii 6svényének legendaja az
inkvizici6 terméke. Az inkvizici6 fijta ilyen hatalmasra az
igyet, valosziniileg azért, mert a hagyomanyos modszerekkel
képtelen volt megakadéalyozni ezeknek a szallitmanyoknak a
megérkezését. Ezért mas eszk6zokhoz folyamodott. 1d6rél id6-
re felroppennek hirek, hogy tjabb szalitmany al bahra-kharemet
- ahogyan a kraniak nevezik - foglaltak le, s hitsitottak meg ez-
altal Kran tovabb er6sodését. Nem tudni azonban, hogy ezek a
hirek igazak-e és, hogy az inkvizicio elért-e a céljat ezzel a le-
genda teremtéssel.)

Qallds

Taldn mar mondani sem kell, hogy a térség allamainak jorésze
kyr hagyomanyokra tekint vissza. Még ma is talalhatunk errefe-
1€ kyr templomokat, bar kultuszuk gyakorlatilag mar nem él. Ez
alol az északi részek jelentenek kivételt, de itt sem az eredeti kyr
vallassal taldlkozunk, hanem az ordani tipust Sogron-hittel. A
régio lakossaganak legalabb fele valamelyik pyarroni isten hitét
vallja, nagy szamban talalhatéak dzsadok, és szamtalan kisebb-
nagyobb kultusz apoldi is szép szdmmal élnek a vidéken. A ren-
geteg vallds, nézet elkotelezettjei viszonylag békésen élnek
egyiitt, a szemléletbeli kiilonbségek nem befolyasoljak éket. Ez
az egyik oka annak is, hogy a Pyarroni Inkvizicié bar oridsi
er6kkel képviseli magét a vidéken, mégsem tudja megfelel6en
ellendrizni a térséget. A masik ok Kran kozelsége, illetve az a
tény, hogy a Fii 6svénye a térség teriiletén halad keresztiil, ezért
fokozott figyelmet szentel az itt zajlé eseményeknek, s6t sokan
azt allitjak titkos eldretolt allasokat rendezett be a vidéken.
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8e(ent65e% allamalakulatok

Az Uj Osvény teriiletén tobb, mint félszéz kisebb-nagyobb tor-
peallam talalhat6. Ezek koziil ismertetiink néhanyat - amelyek
jellemzdek a vidékre, vagy valamilyen oknal fogva érdekl6dés-
re tarthat szdmot - az aldbbiakban.

E@_rom

A térség délnyugati hatarvidékén a Krani hegységben talalhaté
a harcegség, melynek fGvarosa Larom és hozzatartozik még
csaknem tucatnyi kisebb varos és falu. Foldrajzi adottsagai mi-
att lehet érdekes, hiszen egy bércektdl dlelt volgykatlanban ta-
lalhaté amelynek egyetlen kijarata Kelet felé nyilik. A teriilet
idéjarasa meglehetGsen zord az egyenlit kozelségéhez képest,
de a magas vulkanikus hegység ersen torzitja az éghajlatot.
Epiileteik tgy hatnak, mintha a természet alkotasai lennének,
mintha a hegyek oldalabol néttek volna ki. Errefelé nem ritkak
a tiilevelii erd8k, nyir-erdSk, alpesi rétek. Gazdag vadallomény-
nyal latja el lakoit és az idelatogatokat a vidék. Nem ritka a zer-
ge, a kdszali kecske, s gyakorta latni az égen korozo saskeselyfi-
ket, melyek gyakorta csak apré fekete pontoknak tlinnek.

A legenda szerint vagy négyezer esztendovel ezelStt hdrom
hés érkezett a varosba, akik egyszal magukban eliildozték az ak-
kori gonosz uralkodoét és leraktak a mai kis helyi paradicsomnak
az alapjait. A torpeéllam életszinvonala valéban folotte 4ll vala-
melyest a kornyezd allamokénak.

Larom uralkodo rétegét a nyolc nemesi csalad adja, melyek
folyamatosan versengenek a hatalomért. Az uralkod6 a hercegi
csalad mindenkor feje, de az allam tligyeit a Volgyek Tandcsa in-
tézi. A 11 tagl tanacsba a hercegi csalad négy tagot kiild (a her-
ceggel egyiitt), a hét masik csalad pedig egyet-egyet. A tanacs-
ban mindig a herceg elnokal.

A térség egyetlen allama, ahol nincs dzsad kolonia.

(.Pregui[on

Az Uj Osvény egyik legnagyobb teriiletii allama. A Krani bér-
cekbdl alazadul6 hegyi patakok vizét a Leron folyo gytijti ssze
és vezeti bele Kie-Lyron hatalmas folyamaba. A Kie-Lyron fo-
ly6 balpartjan joszerével csak atjarhatatlan dzsungelt talalunk,
mig jobb oldala mentén véltakozva taldlkozhatunk a z6ld pokol-
lal és szépen miivelt teriiletekkel.

A févaros a Leron folyo torkolatanal talalhatd, hatalmas ki-
ko6t6 negyed tanuskodik arrél, hogy a Kie-Lyron foly6 ezen sza-
kaszat sikeriilt hajozhatova tenni. A varoson alaposan meglat-
szik, hogy rengeteg dzsad ¢€l, a polgari negyedben szinte kizaro-
lag dzsad stilusban épitett hazak talalhatok. Kiilonosen éjszaka
szembet{ind a varos hasonlatossdga valamely dzsad bazaréval,
hiszen sotétedéskor nyitnak az tizletek, €s ilyenkor kezd6dik az
igazi nyuizsgés. Délvidék egyik leghiresebb egyeteme is itt talal-
hat6. Féként miiszaki jellegii tudmanyok oktatasat vallalta fel a
févaros egyeteme, katedrain dzsad bolcsek és mesterek mellett
jonéhany kahrei Gilron-pap is tanit.

Az aranylag sik keleti teriiletek nagy részét mar miivelés ala
vontak, de sok helyen még ma is erdGégetéssel szoritjak vissza
a dzsungelt. A fGvarostol délre 1év6 mocsaras, szikes pusztin
hatlamas ménesek nyargalasznak. A kiraly istalléi is talalhatok,
de rengeteg a vadlo is a kornyéken. Ami igazan nevezetessé te-
szi 6ket, hogy a kornyék valamennyi lova makulatlanul fehér.

A foly6 menti teriiletek pompas gasztronémiai élménnyel te-
hetik gazdagabba az errejaré éhes utazot. Hallevesiik vidéken-

ként mas-mas iz{i, de valamennyi nagyon finom; ezenkiviil ki-
véloan készitik a kemencében siilt szopos malac pecsenyét, a f6-
varos pedig tobbszaz fajta siilt kagyl6jardl hires.

Mig a keleti részeken a tropusi 6rokzoldek jellemzik a no-
vénytakarot, nyugat felé haladva megjelennek a lombhullaté fak
is. Igen vegyesnek mondhatd a novény- és allatvilag, az orszag
tertiletén talalkozhatunk olajfaval, paratolggyel, vidraval, hod-
dal, hiillékkel, de lathatunk tiilevell erddket, sast, zergét, hegyi
nyulat, és mormotat is.

A Krani hegység oldalédban egy érdekes jelenség vonzza ma-
géra a szemet: egy hatalmas smaragd z6ld szinii vulkani kap. A
7561d vulkan. fgy emlegetik a helybéliek. A t5bb ezer 14b magas-
sagh cshcsot tet6tdl talpig zold pazsit boritja. Az erd6t mar ré-
ges-régen leégették rola, és a kiraly fOGkertészenek a feladata,
hogy a pazsit mindig tokéletes legyen. A kiralyi palota a hegy
deéli oldalaba épiilt kb. 6tszaz 1ab magasan az alant elteriild erdd
folott.

Preuilon uralkoddja a kiraly, de az orszag ligyeinek igazga-
tdsaba nemesi tanacsnak is van beleszolasa.

Daliara

Preguilonhoz hasonléan aranylag nagy teriiletii allam. Epitésze-
tében, életritmusaban és mé szamtalan dologban érezhetjiik a si-
vatag kozelségét, az erGs dzsad hatasokat. Taliara varosara foko-
zottan igaz az, amit Preguilon févéarosanal emlitettiink, vagyis,
hogy leginkabb valamiféle oriasi ibarai bazar nyiizsgésére emlé-
keztet. Nem tal sok latnivaléval kényezteti a kivancsi utazét
Taliara allama. Ez féként annak koszonhetd, hogy a Kie-Lyron
foly6 Taliara menti szakaszat nem sikeriilt hajozhatéva tenni,
amibe az allam uralkoddja, a kiraly nem akart belenyugodni. Az
eredmény a haromszaz éves haboru. A nyugat felé és az Ordan-
ba tart6 keresked6 karavanok utvonalan fekszik az orszag. Csak
ezek a kivételes adottsagok tették lehetévé, hogy Taliara egy-
szerre két fronton viseljen hadat haromszaz esztend6n keresztiil.
Egyid6ben haboruzott hajozhat6 folydszakaszért északi Kotar-
iaval és a déli szomszéd Preguilonnal. Persze nem dultak csatak
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haromszaz éven keresztiil délen és északon egyarant. Voltak
mindkét oldalon tiz-hlsz dves csend id6szakok is, de harom év-
szazadnak kellett eltelnie, mig Taliara feladta a hidbaval6 hada-
kozast és békét kotott mindkét féllel. A dicstelen habora utolséd

szakaszaban a kiralyi keresked6 hazak kalmarai az idegenben
értékesitett aruikért kapott aranyakt

mér haza sem vitték, hanem egyenesen |
a Taliar4nak hitelez6 allamokba iranyi- |
tottak utjukat, hogy az adésag egy ré-
szét torlesszék a pénzbol.

Mindezek ellenére a keleti varosok
a miivészetek és a tudomanyok felleg-
varai, f6ként a dzsad lakossag munka-
janak eredményeként.

Taliara éghajlata, floraja és faundja
csaknem megegyezik Preguilonéval.
Legf6bb nevezetessége a Csillaghe-
gyen keresztiil vezet$ ugynevezett Kyr
alagit. Az elnevezés megtévesztd, mi-
vel a kyreknek - azon kiviil, hogy a
homlokzatat atépitették - nem sok ko-
ziik van az alaguthoz. Egy régebbi kor
oroksége. A Csillaghegy egyébként
Preguilon és Taliara hataran talalhato,
igy az alagut masik vége Preguilonban
talalhat6. Manapsag ismét hasznaljak
az alagutat, de a haboruskodas évei
alatt le volt zarva. Az alagit kb. egy
mérfold hossza széltében pedig két fo-
gat is kényelmesen elfér egymés mel-
lett. A f8jaratbol szamtalan kisebb ol-
daljarat agazik le, melynek nagy része
még felderitetlen.

(Garunil

Ez a torpeallam valoban kis teriiletii,
mindossze néhany nagyobb falu és kis
varos alkotja. Nem is nagyon érdemes
rola megemlékezni, ebbe a felsorolas-
ba is csak ezért kivankozik bele, mert
egy olyan nép él itt, amelynek hitvila-
géra, szokasaira, eredetére semmilyen
utalast nem taldlunk, hasonléval nem
talalkozhatunk sem kozel, sem tavol.
Egyfajta természethitet vallanak,
amely egyaltalan nem mutat egyezést a
nomadok szellemhitével, s6t semmi-
lyen mas ismert természeti vallasaval.
Garunil elhelyezkedése is rendha-
gy6, mindossze két masik allammal
szomszédos: Preguilon és Taliara kozé
van beékelddve a nyugati oldalon, ko-
zel a Krani hegység gerincéhez. Mind-
két szomszédja szivesen vasédrolja a
garunili kencéket, melyek egy részét
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az asszonyi szépség oltaran aldoznak
fel, masik része pedig testi és leki faj-
dalmak enyhitésére szolgal (csak kiils6leg alkalmazhatok).

Az é4llam vezetését a valasztott régens kapitanyok latjdk el.
Minden év 8szén valasztanak egy régens kapitanyt, aki két esz-
tendeig marad ebben a pozicioban. fgy mindig ketten viselik az
uralkodas terheit egyid6ben. Minek is tagadjuk, elég furcsa
rendszer.

A legészakibb varosallam az emlitettek koziil. Nem igazan je-
lentds allam, de apré kiilonlegességei miatt érdekes lehet. F6ld-
rajzi adottsagai miatt meglehetésen zord, komor vidék. Ordan

kozelsége ranyomta bélyegét a nem
tal nagy teriileti orszagocskara. Az
ordani teokrécia hatasara sokaig szinte
katonai diktatirdban élt az allam, ma-
ra azonban valamelyest konszolida-
lédtak a viszonyok. A szegénység
azonban még ma is gyakori vendég a
vidéken, emlékeztetve az itt él6ket a
multra.

Kopar, sziklas hegyoldalakon
gyakran latni kovekbdl rakott sanco-
kat, melyek a tenyérnyi term6fold da-
rabokat hivatottak megvédeni att6l,
hogy az alazadulé viz lemossa a vul-
kéni kézetr6l.

Kotaria teriiletén szamtalan vulkan
miikodik ma is a renegat tlizvarazslok
legnagyobb 6rémére, és Ordan legna-
gyobb banatara. A P.sz. XIII. szdzadto6l
kezdve ugyanis szamtalan tlizvarazslo
iskola miikodott itt, melyeket Ordan
megprobalt tlizzel-vassal kiirtani.
Legtobbjiiket sikerrel felszamoltak, de
néhanynak sikeriilt eddig elkeriilni
Ordan lesujté oklét és titokban még
ma is miikodik.

Adron felszentelt szolgaibol feltii-
nden sokat latni errefelé. Mint mond-
jak 6k is kedvelik az ilyen, nyers
manéaban ennyire gazdag teriileteket.
Réadasul azt rebesgetik, hogy Kotaria
teriiletén valahol szent zarandok he-
lyiik is talalhato, ahova majd minden
Adron-pap ellatogat életében egyszer.
A zarandok hely mibenlétérdl sajnos
semmit nem tudni, mert ezt a titkot
féltve 6rzik a fény istenének papjai.

A f&varos mellett meredez8 hegy
fensikjan talalhat6 Kotaria egyik leg-
nagyobb latvanyossaga a Kék barlang.
A barlang csak az elétte fodrozodo
oriasi tengerszem vizén keresztiil ko-
zelitheté meg. A melegebb honapok-
ban csak kevesen merészkednek a bar-
lang kozelébe, mivel nagyon sziklas a
tengerszem feneke és veszélyes zato-
nyok 4lljak atjat a kivancsiskodoknak.
A téli hénapokban azonban olyan vas-
tagsagu jégréteg képzddik a felszinén,
hogy akér egész hadseregek is tabo-
rozhatnanak rajta. De nem teszik. In-
kabb oriasi vasarokat rendeznek rajta,
mely kedvelt latvanyossag hirében all.
A vasarok soran szerény dijjazas fejé-

ben szivesen kalauzoljak az érdekl6dGket korbe a Kék barlan-
gon, mely nevét onnan kapta, hogy télen és nyaron egyarant
szort kék fény vilagitja be.

Pisti
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Hagyomanyos Svajci Rendszer OKPB: Orszagos Kivalasztottak Pontszerzé Bajnoksag

Januér 16. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Miskolc, Bartok Béla miiv. haz.
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 10h-t6]

Januér 16. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Pécs, érdeklodni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: pécsi Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdcid, kezdés: 9h-10l

Januér 16. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Kecskemét, Ifjusagi otthon
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 10h-t6]

Januér 17. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja, érdeklodni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: bajai Valhalla Paholy Boltban és a
helszinen

Regisztricio, kezdés: 9h-t6l

Januér 17. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Székesfehérvar, érdekl6dni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6]

Januér 23. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Nyiregyhéza, érdekl6dni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-tol

Januér 23. Szombat

OKPB, Legendak Klubja

Helyszin: Szombathely, Oladi Miivel6dési Haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcid, kezdés: 9h-t6l

Januér 23. Szombat

OKPB, talalkozo a jaték készitivel.
Helyszin: Budapest, Elysium
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen
Regisztracio, kezdés: 10h-t6]

Januér 24. Vasarnap

Fonix Klub

Bontatlan paklik I alap + 2 booster 2200 Ft
Helyszin: Budapest, Fénix Klub

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracid, kezdés: 10h-t6]

Januér 30. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Eger, érdekl6dni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: egri Valhalla Paholy Bolt
Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

Januér 30. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Debrecen, érdekl6dni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 9h-161

Januéar 31. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Székesfehérvar, érdekl6dni a helyi
Valhalla Boltban, Iker verszeny.

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

Februér 06. Szombat

OKPB, Hivatalos M*K Verseny

Helyszin: Budapest, Orczy Kert

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: A Magitor boltban és a helyszinen
Regisztrdcio, kezdés: 9h-t61

Februéar 07. Vasarnap

OKPB, Excalibur - Valhalla Paholy
Helyszin: Szeged, érdeklSdni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft |

Nevezés: szegedi Valhalla Paholy Bolt és a
helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

Februér 13. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Eger, érdeklGdni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: egri Valhalla Paholy Bolt
Regisztracio, kezdés: 9h-t6]

Februér 13. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Kecskemét, Ifjusagi otthon
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 10h-t61

Februéar 14. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Baja, érdeklodni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 300 Ft

Nevezés: bajai Valhalla Paholy Boltban és a
helszinen

Regisztrdacio, kezdés: 9h-t6l

Februér 20. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Nyiregyhéza, érdekl6dni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 9h-t6l

Februar 20. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Pécs, érdeklodni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: pécsi Valhalla Paholy Bolt
Regisztrdacio, kezdés: 9h-161

Februér 20. Szombat

OKPB, talalkozo a jaték készitéivel.
Helyszin: Budapest, Elysium
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 10h-t6]

Februér 20. Szombat

OKPB, Legendak Klubja

Helyszin: Szombathely, Oladi Miivel6dési Haz
Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 9h-t61

Februér 21. Vasarnap

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Székesfehérvar, érdekldni a helyi
Valhalla Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztricio, kezdés: 9h-t61

Februér 27. Szombat

OKPB, Valhalla Paholy

Helyszin: Debrecen, érdekldni a helyi Valhalla
Boltban

Nevezési dij: 500 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztrdcio, kezdés: 9h-t61

Februér 28. Vasarnap

Foénix Klub

Bontatlan paklik 1 alap +2 booster 2200 Ft
Helyszin: Budapest, Fénix Klub

Nevezési dij: 400 Ft

Nevezés: a helyszinen

Regisztracio, kezdés: 10h-t6l

Elisyum Kartya- és szerepjaték klub
1132 Budapest, Csanady u. 4-b
Eger - Megyei Miivel6dési Kozpont
3300 Eger, Knézich Karoly u. 8.
Fénix klub - Ferencvarosi Miiv. Kézpont
1096 Budapest, Haller u. 27.
Legendik klubja - Oladi Miivel6dési Haz
9700 Szombathely, Simon Istvan u. 1.
Kecskemét - Ifjusagi otthon
6000 Kecskemét, Kossuth tér 4.
Orczy Kert Foépiilet
1089 Budapest, Orzcy ut 1.
Szeged - Erdekl3dni a helyi boltban lehet
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KARTYAJATEKOSOK
FIGYELEM!

Az M*K kértyajaték népszeriiségére és a hazankban széles
korben kibontakozott versenymozgalomra valé tekintettel a
Valhalla Paholy ezennel meghirdeti az

A bajnokségra 3 f6s csapatok jelentkezését varjuk, levélben
a Riina magazin cimén, vagy személyesen a Magitor konyves-
boltban és szerepjatékos klubban (1077 Budapest, Klauzal u.
9.), februar 28-i hataridével.

NEVEZESI FELTETELEK

A jelentkezd csapat fantazianevének feltiintetése.

A harom csapattag nevének és elérhetéségének megada-
sa. Lehet8ség van ezenkiviil egy pottag benevezésére, aki a
rendes tagok akadalyoztatasa esetén helyettesitheti Sket a
versenyeken. A Magitor Kupa csapatmérkézésein az adott
csapat szineiben kizarélag a nevezéskor regisztralt tagok
iilhetnek asztalhoz!

Regisztracios dij nincs.

A MAGITOR KUPA LEBONYOLITASA

A bajnoksag kérmérkSzéses rendszerben folyik, a Valhalla
Paholy altal delegalt birok feliigyelete alatt.

A bajnoki tabellat a rendezség éllitja dssze, megkiildi ki-
fiiggesztésre a szerepjaték szakiizleteknek, és a Rina maga-
zinban rendszeresen kozzéteszi. A Magitor Kupa alakulasé-
rél és hireir6l a Runa magazin ezen tulmenden is részletes
tajékoztatast ad minden szdmban.

Az egyes mérk6zések idGpontja nemcsak a tabellan fog
szerepelni, hanem a rendez8ség személyesen, levélben vagy
e-mailen is értesiti rola az érintett csapatok rendes- és
pottagjait, legalabb egy héttel a kitiizott datum el6tt.

A talalkozok a Magitor konyvesbolt klubhelyiségében ke-
riillnek lebonyolitasra, hétvégi id6pontokban, melyeket a
rendez8ség a csapatokkal torténé el6zetes egyeztetés utan tiiz
ki.

A bajnoki idény id6tartama a jelentkez6 csapatok szama-
nak fligvényében alakul. Lezarasara akkor keriil sor, amikor
a tabellarend szerint mindegyik csapat megmérk6zott az dsszes
tobbivel. A rendez8ség ekkor Gsszesiti a szerzett pontokat,
és kihirdeti a végeredményt.

VERSENYREND

A versenytalalkozok paros mérkézésekre lebontva folynak,
melynek soran mindegyik csapattag megmérkdzik a rivalis
csapat mindharom tagjaval.

A paros jatszmak id6tartama 30 perc. Amennyiben a
jatszma nem fejez6dik be ezalatt, birdi dontés alapjan hirde-
tiink gyGztest.

Ha valamelyik csapattag nem jelenik meg a talalkozon,
kizar6lag a nevezéskor megjelolt pottag jatszhat helyette.
Amennyiben § sincs jelen, a rendezség automatikusan a
rivalis csapat javara irja a hianyzo tag harom jatszmajat.

A csapattagok a talalkozo kezdetén kiilon-kiilon laplistat
nyujtanak be, de a cserepaklijukat egyesitik és kozosen hasz-
nalhatjak. Cserére minden lejatszott jatszma utén van lehetdség.

A talalkoz6 nyertesének azt a csapatot hirdetjiik ki, amelyik
tobb gydzelmet ér el a paros mérkézéseken. Minden csapat-
gy6zelem 1 pontot ér a bajnoki tabellan, a megnyert jatszmak
szamaranyatol fiiggetleniil.

Mivel a Magitor Kupéban nem az egyéni, hanem a csa-
patteljesitményt pontozzuk, az egyes jatszmak eredménye
nem szamit bele az OKPB-be.

A csapatrendezvények delegélt résztvevdit helyszini re-
gisztracios dij nem terheli.

DIJAZAS

A Magitor Kupa elsé harom helyezett csapata pénzdijban ré-
szesiil, melynek 0sszegét - mivel fligg a jelentkezd csapatok
szamatol - a Rina magazin kovetkez6 szamaban tessziik kozzé.

A helyezettek kozott egyéb dijak is szétosztasra keriilnek,
igy konyvcsomagok és M*K kartyapaklik, egyéves Runa-
el6fizetés, valamint a Valhalla Paholy szerzéi és grafikusai
altal dedikalt miivek.

A gydztes csapatot a rendez0ség a bajnoki idényt lezard
eredményhirdetést kovetden vendégiil latja, és linnepélyes
keretek kozott atadja neki a Magitor Kupat.

Az els6 harom helyezett csapat tagjai lehetGséget kapnak
ra, hogy egy-egy éltaluk tervezett kartyalapot nytjtsanak be
az M*K kartyajaték fejleszt6i stabjanak, amely - elfogadasa
esetén - a neviik feltiintetésével fog megjelenni.

A talalkozokon a résztvevd csapatok minden jelenlévd
rendes és pottagja egy nem gyakori M*K kértyalapot és egy
Valhalla Paholy-konyvet kap ajandékba.

A talalkozok id6pontjaban a résztvevd csapatok minden je-
lenlévé rendes és pottagja 20 %-os kiilonleges kedvezménnyel
vasarolhat a Magitor konyvesboltban arusitott kiadvanyokbol.

VARJUK A JELENTKEZESETEKET!
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A nemrég megjelent Erion kiegészits egy tj sorozat elsé tagja. Az
Ynevrdl késziilt els6 foldrajzleiré mii — melyet Igrain Reval készitett
— ihletett meg minket, Ggy dontéttiink, ez képezi alapjat az azonos
cimen megjelend Geoframia kiegészitSknek. E hosszabb lélegzet-
vétel(i sorozat — akarcsak a nagy mii — Ynev bemutatasat célozza
meg. Sz6 sincs arrél, hogy vetekedni akarnénk Igrain mester utol-
érhetetlen alkotasaval, hiszen paratlan tudds4dval nem kelhetiink
versenyre, de reméljiik, hogy a mi — atformalt — Geoframiénk is so-
kak szdmara tartogat meglepetéseket, és olyan téjait villanthatja fel
Ynevnek, melyet eddig még senki sem lathatott...

A sorozat minden tagja 18 lapbdl 4ll, mely 5 lapos kiszerelés-
ben jelenik meg. A lapok kozétt nincs gyakorisag szerinti megkii-
6nboztetés, minden lap azonos példéanyszamban késziil. Ugyanak-
kor a csomagok korlatozott mennyiségben keriilnek forgalomba,
ezért a lapok ritkdnak min&siilnek (gyakorlatilag a Premier csomag
ritka lapjait pontosan annyiszor nyomtik meg, mint a Geofradmia kar-
tyait fogjak, azaz azonos mennyiségben lesznek forgalomban).

A 18 lapos kiszerelés illetve a korl4tozott példanyszam lehets-
vé tette nekiink, hogy batran feszegetni merjiik a jaték szabalyrend-
szer-korlatait. A Geoframiskban nem fogunk tigyelni a jellem, kaszt
és akciblapok szamaranyaira. Hogy mit jelent ez? Hagyomanyosan
igaz az, hogy egy-egy kiegészitének minden laptipusbél és minden
jellembdl kozelitSleg azonos szdmi és erejii lapokat kell tartalmaz-
nia, nehogy felboruljon a jatékegyensuly (ezért fordulhatott el pél-
déul, hogy az Eszak Langjai kiegészitében déli kalandozék is fel-
tinnek). E megkotés egy korlatozott példanyszami és kevés lapot
tartalmazé csomagnal 4thaghaté. Péld4ul a t(izvarazslék birodal-
maval, Ordannal foglalkozé Geoframia kalandozéinak 90% tfizva-
razslé vagy sogronita pap, a bekeriils akcidlapok tilnyomé tébbsé-
ge pedig tiizvarazslat lesz. Ez természetesen a M.A.G.U.S. és Ynev
rajongéinak kedvez, hiszen igy sokkal “szerepjatékosabb” kiegészi-
t8k sziilethetnek, érdemes lesz az egyes vidékek kalandozéit
témapaklikba &sszegyf(ijteni, s6t tervezziik, hogy a késsbbiekben
olyan versenyeket is rendeziink, melyben paklitsszeallitasi megko-
tés lesz, hogy minden kalandozénak osztoznia kell egy kozos jel-
lemz&ben (toroni, krani, Tharr-hivé, ork, stb.).

Meg kell emlitenem, hogy a megjelend lapok is 6sszetettebbek
lesznek, mint a nagy kiegészitSk lapjai, a szabalyrendszer b&vebb
ismerete sziikséges képességeik kihasznalasdhoz. Egy-némely lap a
kezd6k szdmara biztosan nehezebben értelmezhetd, s6t talén a pro-
fik is csak a sokadik jaték utan értik meg, miért oly hasznalhaté a
kartya. Mindebbél kivilaglik, e sorozatot a jatékot alaposabban is-
mer8knek ajanljuk.

Uj Geofrémia csomagot minden mésodik hénapban vehetiink majd ke-
ziinkbe. Az els& — az Erionnal foglalkoz6 kiegészit& — mar kaphaté is.
E csomag teljes list4jat a szomszédos oldalon olvashatod, igy nem sziik-
séges hoszszabban bemutatnom, de azért felhivnam egy-két kartyara
a figyelmet. E csomagban t6bb olyan lap is helyet kapott, melyek a
magasszint{ kalandozék hasznilata felé hazzék el a jatékot. Ilyen pél-
d4ul a Fejszecsapds, hiszen e lappal annal biztosabban ériink el sikert,
minél magasabb Fizikumu kalandozéval alkalmazzuk. Az esetben, ha
csak 7-es vagy 8-as Fizikumi kalandozéval jatszuk ki, tarthatunk t&-
le, hogy szamunkra lesz karos a hatés, s6t szélsSséges esetben akar a
kalandozonk halalat is okozhatjuk. A nevesitett kalandozok kijatsza-
sat segiti a Lépés a Kritai T4blan, hiszen e lappal példaul Krilehor 8
mandver-pontbdl jatékba hozhat6é! Ha utdnagondolunk, logikus, hogy
e lap megjelenése utidn mar a legtébb pakliba érdemes lesz nevesitett
kalandozét tenni, még akkor is, ha mi nem hasznalunk Lépést. Mi-
ért? Az esetben ha ellenfeliink hasznal neveseket és mi nem, akkor
egy-egy jatékban akér 10-16 MP-s el6nyre is szert tehet azzal, hogy
Kritai Tablaval hozza jatékba nevesitett kalandozéit, mivel ez eset-
ben a lap nekiink nem kénnyiti meg az idézést!
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Geoframia ismertetd

Nekem - aki nagy tisztel&je és rajongéja vagyok Airun Al
Maremnek — nagy 6romet okoz a Dartonita Rendhaz megjelenése.
Amint e lap jatékba keriil, Airun és Alex csatolhaté hozza. Igaz
ugyan, hogy semmilyen man&verben nem vehetnek részt (kivétel a
Rendhiz védelme), de hasznélhatjék képességeiket és megjelenésiik-
kel érvényesitik a Dartonita-paplovag (+1 alapszint, +1 minden
alapképességre) és a Fehér ork (1 MP-vel kevesebbért hozhaté ja-
tékba és kap +1 alapszintet) képességeit. Igy ismét versenyképes
lesz a DEK.

A legdsszetettebb hatasu lap azonban minden bizonynyal az
Erioni Fallesz. E kartya lehet6vé teszi, hogy Sorunkban jellemellen-
tét legyen. A tesztelés folyaman is szdmos Gj kombinéci6 és pakli-
stratégia sziiletett erre a lapra épitve, de biztos vagyok benne, hogy
a jatékosok kezében még izgalmasabb és varatlanabb konstrukci-
6kban csodilhatjuk majd meg.

Végezetiil ejtsiink néhény sz6t arrél, mely téjaira lstogatunk el
Ynevnek az elkdvetkez8 Geoframidkban. Eleddig a kévetkezd cso-
magokig biztos a megjelenés sorrendje:

Geoframia II: Shulur

Toron févarosaval, Uj-Kyria bolessjével foglalkozik e rész. Sza-
mos Tharr-hivé jelenik meg a kiegészit8 lapjain (koztiik lesz a Bak-
pépa és Shulur rontésérseke), de feltinik egy boszorkanyhadur is.
Kiilon érdekesség lesz a Ginsour nevii bestia, mely védelmet jelent
majd a varazslok ellen és a Concordia eseménylap, mellyel sajat to-
ronyszintjeinek feldldoz4sa révén mandver-pontokat termelhetiink
majd.

Geoframia III: Tarin

A legjelent8sebb ynevi térpekolénia. E kiegészits — magatél ér-
tet8dden — tele lesz torpékkel. Felttinik benne Toroff Oggi, a Kéfiak
Vérds Hadura, de lesznek benne Tudék és Pékok is (lasd: Sum-
mirium I, A ké&fiak). Terveink szerint itt debiital majd az egyel&re
tesztnevén lénynek nevezett laptipus. E kértyik a tirgyakhoz ha-
sonl6 szabalyok szerint jatszhatéak ki és csatolhaték kalandozék-
hoz, harcban pedig (mér amennyiben képesek harcolni) a bestidk-
hoz hasonlatosan viselkednek. Ilyen lap lesz majd a Rackla, a tér-
pék denevérhatasa, illetve a késébbiekben megjelend varazslé6fami-
lidris, illetve a lovagok harci ménje...

Geoframia IV: Shadon

A Domvik-hit basty4ja, Dél-Ynev egyik legfébb birodalma. E
kiegészitSben elsGsorban Domvik valldsa nyer majd szamos kalan-
dozét, de a felfoldi Feketerend is megerdsitést kap. Dequator Marses
serege veszedelmesebb lesz, mint valaha.

Geoframia V: Gro-Ugon

Kard Testvérek és orkok, f6képp az utébbiak. Remélem minden-
ki tetszését elnyeri majd az a speciélis jatéktechnikai megoldas, mel-
lyel az orkok szaporasagat prébaljuk visszaadni. ..

Geoframia VI: Ordan .

Mint azt mér fentebb frtam: t{izvarazslék, sogronita papok és
tlizvarazslatok jellemzik majd e csomagot.

Geoframia VII: Elfendel

A délen €I85 elfek kdzpontja, a csodik birodalma. Sokat még én
sem tudok e kiegészit6rsl, mely valamikor jovs Gsszel jelenik majd
meg, de abban biztos vagyok, hogy komolyan “feltipolja” majd az
Elet jellemet. ?

Természetesen 1999 nem csak Geoframiat tartogat a Kivalasz-
tottak rajong6i szamara, lesz az Eszak Langjaihoz hasonlé nagysa-
g4, 4tfog6 kiegészitd is. A figyelmesek, tavolrdl felsejls tompa dob-
banasokat hallhatnak, Amhe-Ramun kézelgs szobordémonainak
diiborgs lépteit...

Massar Maty4s



KaLanbozdk

Kalandozo neve ~ MP Kaszt  Szint FAM Y., ¢ Gyak.
DOVAL TAUWATHAR 9 P-P (4] 7,10,10 4 R
Fainkvizitor, Kyel-pap

Démonoldgia, Legendaismeret, Vallds.

Szférai: Elet, Haldl, Lélek.

[®] A jatékos Jivd paklija semmilyen hatds dltal sem manipuldlhatd (nem lehet
megkeverni, dtrendezni lapsorrendjét, nem vehetd ki és nem tehetd be lap, sth.).

[®] Amig Dowal Tauwathar a Jelenben van, minden rontds akcilap kétszeres MP-igényii.
[®] Amig Dowal Tauwathar a Jelenben van, minden varazshasznal fokaszti kalandozd
elforgatdst igényld képességének aktivizdldsa + 1 MP-be keriil.

ERIONI VAROSOR 5 H-H [3)
KEPZ: Lefegyverzés, Mesterlovészet, Taktika.

[®] Erioni épitményt plusz kalandozdként védhet.
[®] Ha van a Jelenben erioni épitmény, akkor az Erioni varosdr toronyszint és épitmény
védelménél + 1 szintet kap.

[®] Ha a jatékos Kezéhol valamely hatdssal ellenfele véletlenszeriien lapot dobna el,
akkor a jatékos egy lapjat félreteheti, mely nem dobhatd el.

5,7,8. ¥ R

8,6,6 == R

GODORAI KIRURGUS 5 P-P (1]
Elettan, Herbalizmus, Orvoslds II.

Ismert szférak: Elet, Lélek.

[® #] Sériilthd] éberbe fordit egy kalandozot.
[23— ] Célpont kalandozdn 1 szintet gydgyit. Képessége csak Sorban hasznalhatd és
célpontjdnak is Sorban kell lennie.

HAYGAR BRISH 7 H-BV (3]
Ekesszolds, Lefegyverzés, Lélektan.

[®] Minden forduld kezdetén tenni kell rd egy jelzt. Ha a jatékos nevesitett kalandozot
hoz jatékba Kezéhdl, akkor a nevesitett kalandozd idézése annyival csokken, ahdny jelzd
van Haygar Brish-en. Ekkor a jelzdk elvesznek.

[®] Haygar Brish irdnyitdja 3 MP-vel kevesebbért idézheti le Tier Nan Gorduint.

JAHRN ON DOAR 8 H-GL 4 10,7,7 — R
Pusztitds, Taktika, Vakhare. :

[@®] Sikeres kizelharci akcidlapjaival + 1-et sehez.

[@®] Nem érvényesiilnek az ellenséges csapatban levd, gladidtor alkaszti kalandozok
keépességei.

8,79 ¥ R

ROMLAS ANGYALA 4 V-V o
Orwelldnus varazslong

Aliltizet, Méregkeverés, Rejtdzés.

Ismert Formak: Aura, Nyil, Csdva.

[®] Nevesitett kalandozot csak az esethen timadhat Csdva formaval, ha azt Romlds
Virdga elforgatva tartja.

[®] Ha elpusztit egy ellenséges kalandozot, akkor a kalandozo alapszintjével egyezd
szdmii jelzot kap. E jelzdk felhaszndldsdval jatékba hozhat boszorkdny vardzslat
akcidlapokat, ekkor egy jelzd'egy MP-nek felel meg. Az ilyen akcidlapok Idézési koltségére
nem lehet Mandver-pontokat felhaszndlni.

4,78 L o R

KILWOG TEL SHANKAR 6 8,6,8 b R
Hajzds, Lovaglds, Nyomolvasds.

Kézhol leidézésekor atnézhetd célpont jitékos Keze és onnan eldobhatd egy vilasztott
kalandozdlap.

[®] Pszi akcidlapok haszndlatdnal 8 és afeletti dobdsai hatdrsikernek mindsiilnek.
[®] Shankar alapszinje: 4, ha jitékosanak 10 MP-nél illetve 5, ha jatékosdnak 15 MP-
nél tobbje van.

KOBRA KLANFONOK 8
Erioni Kobrak vezetdje
Lopozds, Orvtdmadas, Veszélyérzék.

Kézhol leidézésekor célpont Jelenhen tartdzkodd kalandoz6 1 szintet sebzddik. Ha idézésére
+ 1-gyel tibbet kolt jatékosa, akkor 2 szint sehzés okozhatd, illetve ha + 3-at, akkor 3
szintre nd a sebzés.

[®] Egyszerre csak egy ilyen lap lehet a Jelenben.

H-H (3]

H/SZ-FV/T (3} 86,8 o ¢ R

KULbETESEK
Kiildetés neve MP DP ut  Gyak.
BEHATOLAS A GODORAI FUGGOKERTBE 3 2 3 R

Erion

2 2xK: Fizikum>6 + Mentdl>7

O 2 Vardzslo + Veszélyérzék

2 Legendaismeret + Csapdakeresés + 1 vardzslo feldldozdsa

Sikeres megolddsa utdn a kiildetést megoldd csapat minden kalandozéja kap +1
alapszintet.

Nem csatolhatd hozza bestia.

SZOKTETES AZ INKVIZICI0 TOMLOCEBOL X 1 2 R
Erion

O Fizikum>8 + Asztral>8 + Mentdl>8

O Okirathamisitds II + Ekessz6lds

< Romlds Angyala + Romlds Virdga

MP-kititt mandverként csatolhatd hozza boszorkdnymester és boszorkény alkaszti
kalandozd. Aki a kiildetést megoldja, vilaszthat a csatolt kalandozdk kiziil egyet, melyet
ingyen a Sordba tehet (a tobbi kalandozdt birtokosanak Jovd paklijiba vissza kell keverni).
Nem birdlja feliil 2 nevesités szabalyat.

X = a kimenekitett kalandozo alapszintjével.

EriTMENYEK

Epitmény neve DP TV Gyak.
DARTONITA RENDHAZ o 33 R
Erion

4 lap Kézhdl eldobdsa

1 esapda

Jatékba hozasakor jatékosa Jovd paklijabol vagy Kezéhdl csatolhatja Airun al Maremet
és Alex con Arvionit a Rendhdzhoz (de csak akkor, ha a két kalandoz6 még nincs a
Jelenben/Mélységhen). Ettol kezdve a két kalandozo haszndlhatja képességeit és védheti
a Rendhdzat, de semmilyen mas mangverben nem vehet részt és semmilyen hatds nem
érvényesiil rajuk. MP-igényiik kifizetésével a Rendhdz irdnyitdja a Sordba idézheti dket.
Dartonita kalandozok plusz kalandozoként védhetik.

ERIONI FAL _— 5/5 R

Erion

nincs feltétele

3 hestia/2 csapda

Jovd paklibdl MP-kitdtt mandverként jatékba hozhatd (ekkor a Jovd paklit meg kell
keverni). A jatékosra nem érvényesiil a kalandozdk jellemellentét megkitése, azaz harmely
jellemii kalandozd lehet Sordban. Ostroma 1 MP-be keriil, de sikeres timadds esetén
nem szerezhetd meg irdnyitdsa, azonban ekkor a timado jatékos kap 2 Diadal-pontot.
Kijatszasat kovetden nem hagyhatja el a Jelent.

BesTiAK
Bestia neve MP Csat.
LESATH 1 T/K

Elohalott

Szdm: 2, Tamadas: 8, Sebzés: 2-3.

Felfedésekor jdtékosa veszit 4 MP-t, ha e hatds nem érvényesiil, akkor a Lesath azonnal
a Miltha keriil. Aktivizdldsakor jatékosa kijatszhat egy Gselemi mozaikot, barmely harci
formdba ontve (a hadrend megkités figyelembe vétele nélkiil), kifizetve a mozaik MP-
igényét. Az esethen, ha vardzslatot haszndl, akkor a Miiltha keriil.

EsSEMENYEK
Kiildetés neve MP Iddtartam Gyak. Kieg. :
LEPES A CRITAI TABLAN 0  PILLANAT R GEO-1

Kijatszdsdnak forduléjiban minden jatékos olcsdbban leidézhet a Jelenbe egy nevesitett
kalandozdt Kezéhdl. A kalandozo idézési kltsége alapszintje-2-vel csokken. Két Lépés
a Critai tabldn hatdsa nem adddik dssze.

AkcidLapok

Akciolap neve MP Gyak.
FEJSZECSAPAS 1 R

Harcos, Gladiator, Lovag, Paplovag

IT: Hare, AT: Tamadas, F: Pillanat, S: 3.

Kizelharci timadds

-1 tdmadé kiiszoh, kivéve torpéknek. Sikeres timadds esetén a sehzés: 3, Sikertelen
tamadds esetén a fejszecsapdst hasznald kalandozd sehzddik 2 szintet.

KIREKESZTES 1 R

Vardzslo

T: Sor, AT: Varazslat, F: Pillanat. S: —.

Kivetkezd lapkiigazitds fazisdban célpont jatékos nem hiizhat lapot.

KOHAJITAS 1 R

Barmely

IT: Hare, T: Tdmadas, F: Pillanat, Sebzés: 1.

Tavtamadds

Ha a harcot megnyeri a jatékos, akkor a khajitdst visszaveheti Kezéhe. 11 vagy annil
nagyobb Fizikumi kalandozdk Sorbél is haszndlhatjik egy masik Sorban levd kalandozd
ellen.
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REMEK GALERIAJA 1I.

De én bizony megijedtem, testvér. Annyira, hogy majd’ 6sz-
szecsindltam magam.

Nyulszivii Salforn

Akkor jartunk elészor a romok kozott, és egyikiink se tudta, mire
szamithat; legfeljebb valami kodos veszélyre, no meg talan korai
halalra. Az utca par haztombbel korabban egészen besziikiilt,
nem sokkal eléttiink pedig hirtelen jobbra fordult. A Kanyargo -
nem ok nélkiil hivtak igy ezt a varosrészt. Es az épiiletek is olyan
furan festettek, mintha nem tetszett volna nekik, hogy itt vagyunk.
Nem a levegbbe beszélek, nem is hiilyiiltem el még teljesen; menj
csak oda magad, majd meglatod!

Az utcasziikiiletnél Tagwin odahivott minket magahoz, és
megkereste a térképen, hogy hol vagyunk. Az a fura t’skrang,
akitél vettiik, egy rezet sem engedett az arbol, de a térkép tényleg
olyan részletes volt, mint dllitotta. Mindig elképedtem tile, hogy
Tagwin a maga trubadurmagiajaval mennyire meg tudta értetni
magat veliink, pedig nem szolt 6 egy szot sem. Csak intett egyet,
mi pedig azonnal tudtuk, mit akar. Mikor odamentem, felém
villantotta azt a savanyu vigyorat, ami nala azt jelentette, hogy
ne aggodjak, rendben lesz minden. Konnyt volt neki; az 6 keze
nem izzadt ugy, hogy alig maradt meg benne a kardmarkolat.
Nem mintha egyaltalan lett volna kardja. De odaat, a menedéki
kocsmadban szdzszor is biztositott réla, hogy semmi okom félni,
elvégre betoltottem a tizenhdarmat, felnétt férfi vagyok, és azonkiviil
a Sheal vilgyének legnevesebb adeptusaival fogok egyiitt
kalandozni. Az a baj ezekben a trubadurokban, hogy rettenté
nagy az arcuk, de mogotte nincs semmi, csak levego.

Na szoval, Tagwin odahivott minket magahoz - és akkor
hallottuk meg a nyoszorgést. Aztan egy kis torpe rohant elé a
kanyarbol, és mikor meglatott minket, megtorpant. A szeme tul
nagy volt, meg a pocakja is, még annal is nagyobb, mint a
torpéknek altalaban. Meg a feje tetejével sem volt minden rendjén,
de nem volt idém szemiigyre venni, mert rogton sarkon fordult,
és futott vissza, amerrdl jott. A nyoszorgés kozben egyre
hangosabb lett, és én lattam, hogy Shena az ujjaival babradl meg
az orra alatt motyog, ezt akkor szokta csinalni, amikor csomora
kototte a magiajat, vagy mit tudom én, mit csinalt vele, hogy
miikodjon.

A Szenvedélyekre eskiiszom, hogy nem vettem észre, honnan
keriilt elé. Egyszerre csak ott volt Shena mogott, lebegett a
levegdben, és csak ugy sugarzott beléle a nyers erd. Ami elég

fura egy nagy darab sziirke kotol, még akkor is, ha mindenféle
dkombdakomokkal van telefaragva. Nagy iigy, mondhatnad erre,
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ranéztem, egyszeriben elnehezedett kezem-labam, és a gyomrom
ugy csinalt, mintha elé akarna kivankozni a rendes helyérél.
Miért, kérdezed? Na latod, ezt én sem tudom. De én bizony
megijedtem, testvér. Annyira, hogy majd’ ésszecsindltam magam.

Nomarmost, ez a ko fogta magat, és egyenesen nekirepiilt
hatulrol Shena fejének. Valami roppant, és Shena hang nélkiil
orra bukott; az ujjai koriil szikrazott a levegd, ahogy a varazslata
szertefoszlott. Nem emlékszem, hogy utana, amig én ott maradtam,
még mozgott volna.

Vertaval, vele mas volt a helyzet, 6 rogton fordult és ugrott,
szerintem tulsagosan is gyorsan. Ami azt illeti, mindenestiil
dtugrotta Tagwint, aki az utjaban allt; mint egy tigris vagy egy
skeorx. Eszembe villant, mennyi mindent fecsegett nekem dssze
Tagwin az égi portyazokrol, akik puszta kézzel rohantdk le a thérai
hadigalyakat, és egy pillanatra elszégyelltem magam, amiért
elejétol végéig hazugsagnak véltem az egészet; mert Verta ugrdsat
latva, mar konnyen el tudtam képzelni réla ekkora ostobasdgot.
Lenyiigozo latvany volt szegény, ahogy iszik a levegbben, kardjat
eloreszegezve, egyenest a nyavalyas kédarab felé.

Az meg szépen kinyilt, mint egy fogado ajtaja, és egyszertien
bekapta.

Nem tudom, mije lehetett neki odabent, mert csak zold langokat
lattam benne, meg koriilottiik a hirtelen felizzé akombdkomokat
- Vertat még véletleniil sem. Ezt is csak egy pillanatra; mert amikor
szép lassan ereszkedni kezdett felénk, a nagyra tdtott pofajaval
vagy mifenével, én is bevetettem a magiamat. Nagyon hasznos
magia, futdsnak hivjak. Es ugy sikeriilt, mint még soha. Valamelyik
Szenvedély - biztosan nem Thystonius - 6rkodhetett felettem, mert
valahogy a jo iranyba indultam el. Hogy mi tortént Tagwinnal
meg a tobbiekkel, fogalmam sincs; annyi biztos, hogy a
Kanyargobol soha tobbet nem keriiltek elé.

Azota, latod, testvér, én iszok. Sokat és eréset. Mert mindig
eszemben van az a jelenet az utcan, meg Tagwin dobbent arca,
ahogy odafordul a rohadt ké felé; és ezt csak az ital birja el-
homalyositani, abbol sem kevés. Egyébként undorodom magam-
tol, annyira undorodom, hogy betege vagyok mar; de vissza nem
mennék a Kanyargoba a vilag minden kincséért sem. Eredj oda
te, testvér, ha olyan nagyon akarsz, annak a t’skrangnak biztos
van még példanya a térképbdl, és ha fizetsz nekem egy kort,
szivesen megmutatom neked rajta, hol tortént a dolog. Na mi
van, nem oriilsz? Pedig, testvér, végre itt az alkalom, hogy meg-
csinald a legendadat... mar persze csak akkor, ha énndalam kii-
lonbnek hiszed magad...

Nyulszivii Salforn beszamoldja parlainthi kalandozdsairol
Rémvadasz Queratnak
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| TO'AMAR
UGYESSEG 10 RO
ALLOKEPESSEG 14 ERZEKELES 12
AKARATERO 10 KARIZMA 5

Fizikai Védelem: 12
Magikus Védelem: 11
Szocialis Védelem: 10

Kezdeményezés: 12
Tamadasok szama: 1
Tamadas: 15
Veszteség: Lerohanas 21,
Osszezazas 24
Varazslatok szama: |
Varazslas: 15
Hatas: 20 (1d. alabb)

Halalkiiszob: 110
Sebkiiszob: 20
Ajulaskiiszéb: Immunis
Karma Pont: 10 Karma Fokozat: 10
Kiilonleges képességek: Karmarontas 11 * , Rémbélyeg 16,
Rettenet 15, Agyféreg 14

* Csak a T’ Amar altal bekebelezett karakterek eilen. A Rém
igy akadalyozza meg, hogy Karmat forditsanak az ERO-
probakra.

Legenda Pont: 3.880

Felszerelés: Nincs

Kincs: Amennyiben a meséld ugy latja jonak, T’ Amar
tanyaja mesés kincseket rejthet: dldozatainak az évszazadok
soran felgyiilemlett vagyonat és felszerelését.

Pancél: 12
Misztikus Pancél: 5
Egyensilyvesztés: 15
Gyoégyulasprébak: 5

Harci Mozgas: 60
Normal Mozgas: 120

Leiras

T6’Amar 1.5 m
magas, 1 m széles és
1 m vastag. Kiilsejét
tekintve egy elnagyolt
téglatest alakq, sziirke
kétombre emlékeztet,
amelyet titokzatos,
mélyen belevésett hi-
eroglifak boritanak. A
felirat T’ Amar igaz
nevét rejti, amit ma-
gan a Rémen kiviil
senki sem ismer. Mo-
hos sziklatestét az
irasjeleken kiviil képi
faragasok is diszitik:
szamtalan tenyérnyi
arc, mind elkinzott, 6rok tivoltésbe dermedve, valtozatos kord
és nemii személyeké, az Gsszes ismert (és néhany ismeretlen)
Névad6 Népbdl. T6’ Amar eliils6 oldalan egy nyithat6-csukhato,
kétszarnyl kapuhoz hasonl6 képz6dmény talalhato; ez a ,,széja“,
amellyel felfalja dldozatait. Egyébként nagyon ritkan nyitja ki, és
akkor is csak rovid iddre; ilyenkor latni lehet a bendgjében
tombol6 langokat, melyek pokoli héséget arasztanak. Ha vannak
is szemei és fiilei, kiviil ezeknek semmi nyoma nincs, igy hat
célzott timadasokat nem lehet intézni ellene.

Amikor T6’Amar elnyel valakit, mig meg nem emészti, a
kiilsején futé feliratok baljos, méregzold fénnyel izzanak. Miutan
a folyamat befejez6dott, a Rém vizszintes pozicidba billen, eltatja
~pofajat“, és kiokadja a csontokat meg az emészthetetlen anyagbol
késziilt felszerelési targyakat. T6’ Amar nemcsak aldozatai testével
taplalkozik, hanem a naluk 1év6 varazstargyak magikus energi-
ajaval is, igy hat a kiokadott hulladék csupa hasznavehetetlen,
elgorbiilt szemét. Az egyedi varazstargyak az Igaz Mintajuk
mélyén ugyan meg0Grzik régi varazserejiiket, megjavitasukhoz
azonban legalabbis egy nagyhatalmi magusnak vagy Upandal
egyik vezet$ questoranak kozremiikodésére van sziikség.

Jatéktechnika

T6’ Amar altalaban nagy lendiilettel nekirepiil ellenfeleinek,
illetve falnak szoritva vagy rajuk ereszkedve 0sszezuzza Gket.

A FrvvvYve Y Y Y Y YYYVYH

Utobbi a kedvenc tdmadasi médja, ehhez azonban az sziikséges,
hogy az aldozat kozvetleniil egy fal el6tt alljon vagy a foldon
fekiidjon. A levegdébdl torténd lerohanas Rohamnak szamit; az
ellenfél 6sszezizasa valamivel hatékonyabb, ilyenkor T6’ Amar
tamadasprobajahoz +3 modosito jar.

A Rém legfélelmetesebb harci képessége, hogy egészben le
tudja nyelni ellenfeleit, még akkor is, ha azok nagyobbak nala!
Ez magikus tamadasnak szamit, mivel tulajdonképpen az asztral-
térben megy végbe, a testi bekebelezés csupan az ott torténtek
fizikai vetiilete. T’ Amarnak ilyenkor varazslasprobat kell tenni
a karakter Magikus Védelme ellen; ha a dobassal legalabb Jo
eredményt ért el, sikeresen felfalta az illet6t. A lenyelt dldozat
minden korben 30-as fokozatl veszteséget szenved, amely ellen
csak a Misztikus Pancél véd. Amennyiben sikeres ERO-probat
tesz a Rém varazslasprobaja ellen, akkor beliilrél szét tudja fe-
sziteni T’ Amar szajnyilasat, és kizuhan rajta a szabadba. Ezzel
koronként egyszer probalkozhat, természetesen csak addig, amig
egyaltalan életben van. T6’ Amar kézben Karmarontas képessé-
gével igyekszik akadalyozni, hogy zsakmanya Karmat forditson
az ERO-probékra.

T6’ Amar éltaldban minden megtamadott csoportbdl életben
hagy valakit, valosziniileg azért, hogy félelmetes hirnevét ter-
jessze, bar inditékai - mint a Rémeknél dltalaban - meglehetd-
sen homalyosak. A kiszemelt személyt Rettenet képességével
megfutamitja, egyuttal elhelyezi rajta Rémbélyegét. Ezutan he-
tekig, honapokig vagy akar évekig manipulalja 6t a tavolbol, mi-
nél kevesebb feltiinést keltve, a Lélekféreg 6vatos alkalmaza-
saval; ezzel az a célja, hogy a megbélyegzett tléld Gjabb
adeptusokat vezessen a nyomara, akikkel éhségét csillapithatja.
A latszat ellenére T6’ Amar rendkiviil avatott ismerGje a Névado
Népek lelkivilaganak, és mindig gondosan tigyel arra, hogy bab-
janak viselkedése 0sszhangban legyen korabbi életével és ta-
pasztalataival, ne vegyen olyan hirtelen fordulatot, ami gyanat
keltene a kdrnyezetében.

Kalandotlet

A Menedékben id6z6 partit megkornyékezi egy makulatlan
hirli rémvadasz adeptus, bizonyos Querat; helyi kapcsolataik
csak a legjobbakat tudjak mondani réla, s ha van koztiik trubadir
karakter, az maga is ismeri egy-két legendas héstettének versbe
szedett torténetét. Querat néhany varazstargy visszaszerzéséhez
kéri a tarsasag segitségét, melyek féleg varazslok és égi portya-
z6k szamara hasznélhatok; egy szerencsétleniil jart felfedezd-
csapat veszitette el 6ket Parlainth romvarosaban, a Kanyargo6 ne-
gyedben. Az illet6k egy kiilonos Rém aldozataul estek, akinek
a nevét Querat nem ismeri, de meglehetésen jo leirast tud adni
rola. Az informétora - bar ezt nem koti a parti orrara - egy Nyul-
szivii Salforn nevii fiirkész adeptus, a rajtaiités egyetlen talélGje,
aki azota feladta a kalandozoéletet, és sikerteleniil igyekszik
szeszbe fojtani az emlékeit.

A tarsasag jobban teszi, ha nem vag neki rogton a kalandnak,
hanem el6bb megprobalja lenyomozni Querat hirforrasat. Salforn
egyaltalan nem gyéva és tehetetlen, fogalma sincs réla, hogy
kiils6 sugallatra hagyta cserben a tarsait, mint ahogy azzal sincs
tisztaban, hogy azota a Rém engedelmes eszk6zévé valt. Ett6l
fliggetleniil titokban kovetni fogja a partit a Kanyargoba, és
amikor T6’ Amar elérkezettnek latja az id6t a rajtaiitésre, orvul
hatba tdmadja 6ket. A veszély csoppet sem lebecsiilendd, mert a
Lélekféreg hatasa alatt az alkoholista roncsnak t{ind Salforn
magas kori fiirkésszé valt, noha 6 maga errél mit sem tud.
Egyébkeént egész id6 alatt ontudatlanul, alvajaroként cselekszik:
ha a Rém befolyasat lekiizdve észhez téritik, 6t fogjak a legjobban
sokkolni az események. T6’ Amar ezuttal vele is végezni
szandékozik, ujabb babnak az egyik JK-t szemeli ki. Salforn
megolése kétségkiviil hatasos, de nem til huméanus megoldas.
Ha a tarsasagnak sikeriil 6t valahogyan megmenteni, a mesél6
batran megduplézhatja a kalandért jaré Legenda Pont jutalmat -
fliggetleniil attol, hogy legy6zték-e a Rémet vagy sem. Ez esetben
természetesen egy Orokké halés, hiiséges baratra is szamithatnak
- akin sajnos mar lemoshatatlanul rajta marad a Nyulszivii
ragadvanynév...

Hllusztracio: Balla Péter
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Lady Elenore Bagdemagus kirély fiatalabb lednya. A kor szokésa
szerint tizennégy évesen délre kiildték a logresi udvarba, hogy
tanulja meg, miként kell viselkednie egy jol nevelt holgynek dri
kornyezetben. Az okitasra szant esztendd letelt, s Lady Elenore
szorgalmasnak és igyekvdnek bizonyult: tokéletes ifji varkisasszony
valt belle. Természetesen ég a vagytdl, hogy otthon megmutathassa
sziileinek és baratn&inek Gjonnan szerzett tudoményét. A hazafelé
vezet$ Gton azonban bonyodalmak tdmadnak...

A JK lovagok éppen Gorre-ben id6znek, Sir Bagdemagus
udvaraban. Hogy miképpen keriilnek ide, az a torténet szem-
pontjabél mellékes; a meséld bizonyéra talal ra frappans meg-
oldast. Talan egyszertien kalandot keresve vetddtek erre, vérbeli
kébor lovagok médjara; de az is meglehet, hogy csak nemrég
tértek vissza egy sikeres hadjaratbél a piktek ellen. A lényeg az,
hogy Sir Bagdemagus kornyezetében tartézkodjanak, amikor a
kiraly nyugtalankodni kezd lednya mind hosszabbra nyulé késése
miatt. A szeleburdi ifja holgy kordbban mar sok fejfajast okozott
neki kiszamithatatlan szeszélyeivel; most azonban kivételesen
tényleg van miért aggédnia.

Lady Elenore és kisér8i a régi romai haditton haladtak észak-
nak, Gaiholm felé. Ez az Gt igen forgalmas és altaldban biztonséagos;
most mégis rajtaiités aldozataul estek. A bozétosbél varatlanul
egy furcsa kiilsejl lovag meg egy kisebbfajta 6rias rontott el5, a
kisasszony ttitarsait mind egy szalig levagtdk, 6t magat pedig
elraboltak. Amikor Elenore a tervezetthez képest félnapos késéssel
sem érkezik meg Gaiholmba, Sir Bagdemagus megkéri a kasté-
lyaban vendégeskedd lovagokat, hogy nézzenek utina, nem esett-
e baja. Azért nem a sajat vazallusait kiildi felderiteni, mert szinte
biztos benne, hogy a lanya csak feledékenységbdl vagy milé hé-
bortbdl késlekedik, és nem akarja szégyenbe hozni 6t a gorre-i
lovagok elstt. A karaktereknek Sir Bagdemagus természetesen
nem adhat parancsot, legfeljebb szépen kérheti Sket; de aligha
lennének igazi lovagok, ha nem ragadnék iistokén az alkalmat,
és megtagadnik a segitségiiket egy elSkels hajadontol!

A JK lovagok elindulnak a kastélyb6l dél felé, és emlitésre
mélté események nélkiil lovagolnak egészen addig az ttszakaszig,
amely a legkozelebb esik egy régi rémai erdditmény, Birrens la-
katlan romjaihoz. Itt egy-két kornyékbéli jobbagyot taldlnak,
akik éppen néhany friss Gtmenti sirhanton egyengetik el a foldet.
Ha kérdére vonjak Sket, értesiilnek réla, hogy egy nemrégiben
lezajlott rabl6tdmadaés 4ldozatait temették el. A rajtaiités hely-
szinérdl konnyen kovethetd nyomok vezetnek a bozétosba,
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X Birrens mar évszézadok 6ta elhagyottan 4llt,
\  ami nem maradt kévetkezmények nélkiil. A
Masvilag lassan, fokozatosan kiterjesztette
befolyasét az er6dre, s idével teljesen beke-
belezte. A romok kiilénés kisugarzasa
aztan odacsabitott egy kiilonos
tiindelényt, aki addig-addig
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s s gen f6ldén, és csupan derék
fegyvernoke, Eibrab (az 6riés) tart
ki mellette hiiségesen.

A JK-k baratsagos beszélgetésbe meriilve talaljak Lady Ele-
nore-t a tiindelovaggal: éppen az udvari viselkedés finomabb
szabalyaira oktatja. A lovag - aki abban a tévhitben él, hogy
Marcusnak hivjak - készségesen bemutatja magat és hii fegy-
verndkét. Nem tér ki a tovabbi tarsalgas el6l sem, de gondolat-
menete idénként érthetetlen médon elkalandozik. Ilyenkor
mintha oda sem figyelne ra, mit mondanak a tébbiek: sanyart
sorsat panaszolja, és homalyos célzasokat tesz a dics& Réma
kiilonféle nevezetességeire, amelyek vagy rég porra lettek mér,
vagy nem is léteztek soha.

Ha a JK lovagok megkérik, hogy adja ki nekik Lady Elenore-
t, ezt kereken megtagadja. Magyarézatképpen hozzateszi, hogy
elébb meg akarja tanulni a kisasszonyt6l, miként valhat beléle j6
férj. Ekkorra mar valészintileg a legnehezebb felfogasi lovagnak
is derengeni kezd, hogy ez a furcsa Gtonall6 még tiinde 1étére is
kozveszélyes &riilt. Lady Elenore viszont sokkal megbocsatébb és
bizakodébb. Szilardan hiszi, hogy ha megtanitja elrabléjat az
illemre és a j6 modorra, az magétdl is el fogja engedni. Errél meg-
prébalja meggydzni a megmentésére érkezett lovagokat is, minden
rabeszél6képességét latba vetve. Persze Marcusnak esze agiban
sincs elbocsatani a foglyat; erre elébb-utébb remélhetsleg a JK-
k is rajonnek. Lady Elenore-t er&szakkal kell kiszabaditani. Marcus
elfogadja az ellene intézett kihivésokat, és lovagias szellemben
kiizd: csak legydzni igyekszik ellenfelét, nem tor az életére. Ha a
JK lovagok kevésbé torSdnek a harci becsiilettel, és mindannyian
egyszerre rontanak rd, semmi meglepSdést nem mutat. Az alantas
tdmadast keserti kialtassal fogadja, mondvén, hogy egy ilyen
vilagvégi, barbar f5ldén nem is szimithatott volna masra. Persze
ez esetben &t sem kétik tobbé a lovagi tisztesség szabalyai, és
nyomban segitségiil hivja a gaz merénylSk ellen hiiséges
fegyvernokét, aki nem késlekedik eleget tenni a felszélitasnak.

Elenore rettentd diithbe gurul, ha a JK-k megakadilyozzak,
hogy megtanitsa illend&en viselkedni a szegény, tudatlan tiinde-
lovagot. Kezdetben kiabalni és toporzékolni fog, tovabba gazdag
képzelGerdre valls, valasztékosan fogalmazott sértésekkel halmozza
el a megmentit. Uténa lecsillapodik valamelyest, 4m a visszatiton
végig elégedetleniil duzzog, és késébb sem bocsit meg nekik. Mikor
megérkeznek Gaiholmba, fertslyéra leforgasa alatt telekiirtsli vele
a kastélyt, hogy milyen ratul és lovagiatlanul viselkedtek ezek a
kiszabaditasara kiildott ripSkék. Mindez cseppet sem kisebbiti
Bagdemagus kiraly és felesége, Heledd trn& &szinte hal4jat, akik
elég jol ismerik a sajat lanyukat, semhogy hitelt adjanak becsmérlg
szavainak. Sajnos, mint tudjuk, a rossz hir szarnyakon jar; igy hat
igen valészind, hogy ez a kaland a Lady Elenore altal elgadott val-
tozatban fog elterjedni orszagszerte, j6néhany kinos pillanatot
okozva a JK lovagoknak a tovabbiakban...




MARCUS, A TUNDELOVAG

Méret 20
Mozgis 4

Sulyos Seb 20
Ugyesség 20
Veszteség 7K6
Eszméletvesztés 10

Ers 20
Gyégyulasi Utem 4
Egyenstlyvesztés 20

Allsképesség 20
Eletpontok 40
Pancél 15(+ pajzs)
Megjelenés 20

Tamad4sok:
Kard 23
Kopja 21
Vadkanol8 Landzsa 21
Tér 10
Lovaglas 15
Hadvezetés 15

Bétorsag-m6dosit6: -5

Fontosabb személyiségjegyek: Bator 16

Fontosabb szenvedélyek: Hiiség (rémai csaszar) 20

Fontosabb képzettségek: Eberség 15, Illemtan 15, ElsGse-
gély 15, Vadaszat 15

Tiindérparipa: veszteség 7K6, mozgas 10
Legy8zéséért jaré Hirnév: 200

EIBRAB, AZ ORIAS

Meéret 25
Mozgas -+
Stlyos Seb 25
Ugyesség 8
Veszteség 8K6
Eszméletvesztés 13
Ers 20
Gyoégyulasi Utem 5

Egyensulyvesztés 25
Alloképesség 25
Eletpontok 50
Pancél 15
Megjelenés 5

Téamad4sok:
Széges Bunké 13
Birkézas 15 *

Az elss sikeres tdma-
d4s utan automatikusan
3K6 Ep veszteséget okoz
koronként, és mozgasképtelenné teszi a 20-n4l kisebb
Ereji ellenfeleket; amig a birk6z6fogést fenntartja, az
6rids mas médon nem tdmadhat.

Béatorsag-médosit6: 0
LegyGzéséért jar6 Hirnév: 100

LADY ELENORE

Meéret 11
Mozgis 2
Silyos Seb 13
Ugyesség 15

@ Veszteség 3K6
¥7 et ni Eszméletvesztés 6
Y Y Er6 9

Gyégyulasi Utem 2
Egyenstlyvesztés 11
Allsképesség 13
Eletpontok 24
Pancél: nincs
Megjelenés 19
Eletkor 15

Téamad4sok: Tér 3
Lovaglas 8
Fontosabb személyiségjegyek: Sziizies 12
Tevékeny 13
Megbocsaté 16
Fontosabb szenvedélyek: Szeretet (csalad) 15
Vendégszeretet 12
Fontosabb képzettségek: Seborvoslas 6
Illemtan 10
Els&segély 10
Kacérkodas 6
N&i adomény: Sziiletett Gyégyité

Hirnév: 120

Hlusztracick: Balla Péter
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CSIPKE ES ACEL

Keleten felmorajlott az ég. Felhok gyiilekeztek az erdd felett, olykor heves szél
kapott a lombokba. Vihar kozeledett.

Cavilyn Linnemon Kathris aggodalmasan tekintett a magasba. A tisztds
felett még siitott ugyan a Nap, dm a szélrohamok apro esdcseppeket sodortak
magukkal, s a felfold felol érkezo fellegek drnyéka mdr a kiozeli fakat festette
mélyzoldre. Kétség sem férhetett hozzd: borig dznak hamarosan.

Az ifju halkan sohajtott. Megigazitotta finom hullamokba rendezett hajdt,
s ovatos mozdulattal fejére hviizta a selyemszdlakkal himzett koponyeg csuk-
lydjdat. Jollehet, oromét lelte volna a rejtett koltészetben, amit a faradsdgo-
san alkotott hajviselet szétzildldsa hordoz, dm nem merte kockdztatni a meg-
hiilést. A csopdgo orr, a vacogo fogak, a véreres tekintet aligha lesz egyhamar
divatos viselet...

Kezdte elviselhetetlennek érezni a szemkozt dlldogdlo harcosok nehéz szagdt.
Onkéntelenné rogziilt mozdulattal huzta végig gyiiriisujjat a bal csukloja
koré font illatpdanton, Orra ald emelte jobbjdt, s egy pillanatig lehunyt
szemmel élvezte a kiilonleges aromdt. Egy vagyont fizetett érte az illatmii-
vésznek, de nem bdnta meg. Szinte sajndlta, hogy egy-két nap miulva ujat kell
vilasztania. A tudatdn végigsopro ldatomdshullam szemvillandsnyi idére
kiragadta kellemetlen kornyezetébol, de a sebesen visszatéré valosdg ettdl
csak még kinosabbnak tetszett.

Az ifju abyrnossi és kisérete fogolycserét bonyolitando érkezett a miracleai
hatdrfolyohoz. Az elmilt holdnapokban a fennsik kardcsortetd népének néhdny
izgdga fiatalja rdszokott, hogy a Linnemon csaldd vizkozeli birtokait hdabor-
gassa. Virtuskoddsuk persze kivivta az abyrnossiak haragjdt, s egy Linne-
mon-kiilonitmény csgkhamar kézre keritette "a bdrdolatlan haramidkat".
Miraclea vilasza nem késett sokd: gyors, pdratlanul iigyes és vakmerd
rajtaiitéssel fogsdghba ejtették Lacrimy Linnemon Kathrist, a Grandyss
Menedéke Birtoknagydt, a neves koltot és bajvivot. Az abjrnossi csaldd két
napon beliil belement a fogolycserébe.

Cavilyn tehdt ott dllt az esemény szinhelyéiil kijelolt tisztdson, és
unatkozott. Feje felett immadr elborult az ég; eleredt az esé. A pelyhes dllu
kisrend megborzongott: megmarkolta és szorosabbra vonta mellkasdn a ko-
penyt. Kisujjanak hossztira novesztett, vert csipke hasonlatossdgdra csiszolt-
Jaragott kormével tiirelmetleniil dobolt a kelmén.

Hallotta, hogy hdta mogott felsorakozott tdrsai szintugy fészkelodnek - a
hely és az idé nem bizonyult alkalmasnak arra, hogy kiélvezzék az esé éb-
resztette melankolidt: csupdn a rohamosan nedvesedd kontosok és a hideg




szél sziilte kellemetlenség maradt. Es persze a miracleai harcosok feldl drado
szag: az dzott borvértek, a faggyuval kent bozontok fegyverolajjal és vizes
hdtu lovak kipdrolgdsdval elegy biize.

Cavilyn megint az orrdhoz emelte megillatositott ujjdt, amint leplezetlen
megvetéssel végigpillantott a szemkozt dcsorgo kardforgatokon. A mirac-
leaiak fegyelmezett, védekezésre kész alakzata a pardnyi tisztds tulfelén
vdarakozott. Mind egységes oltozékiik és fegyverzetitk, mind a mellvértjiikre
festett cimernégyszog szerint egyetlen kardbdré ald tartoztak, viselkedésiik
jol képzett, osszeszokott egységet sejtetett. Vad fizimiskdjuk, gondozatlan iisto-
kiik és sarmocskos ruhdzatuk azonban jocskdn ellene vallott reguldris mivol-
tuknak. Ugy dlltak ott az egyre erdséodo zivatarban, mintha csak a kornyék
sziklaibol faragtdk volna csoportjukat: meg sem rezditette ket a vihar.
"Barbdrok!" - berzenkedett az ifju kisrend, nem eloszor a taldlkozoé sordn.
"Alig jobbak, mint a ghodik vagy a kharagok. Micsoda kancsal dtka a sors-
nak, hogy éppen a szomszédsdgunkban kellett tanydt verniiik!" Minden undo-
ra ellenére sem tagadhatta azonban, hogy ébreszt benne némi tiszteletet a
puszta fegyveres erd ily nyers megnyilvdnuldsa. Ismerte annyira Miracledit,
hogy tudja: ez a tucatnyi harcos zavartalanul végigdulhatnd az egész Linne-
mon birtokot, ha az abjrnossiak nem vezényelnének elleniik vardzstudokat.
Csendesen felsohajtott megint, s hogy menekiiljon e szerfelett kinos gondolat
elol, magaba mélyedve kedvenc Irsalis versének felidézésébe fogott.
"Kitudnom, mire gondolsz, mikizben dlelsz, Eppigy sohasem lehet,
miképpen kitudnod, Mire gondolok, mikozben olellek..."

A Linnemonok szonoka ekozben lassanként végzett cirkalmas mondando-
javal, melynek nagyobb részét Lacrimy Linnemon Kathris rangjainak, érde-
meinek és rokoni kapcsolatainak felsoroldsa tette ki. Kelletlen dbrdzatu inas
dlldogalt mégotte, sdarga-kék levélmintds paraplét tartott a nemesur feje folé.
A szonok selyemzekéjének ujja azonban még igy is eldzott: a széles kézmoz-
dulatok, melyek a beszédet kisérték, minduntalan dthdgtak az esotol ovott
teriilet hatadrdt.

A miracleaiak vezetdje gunyos képpel, mindazondltal tiirelmesen hallgatta.
Borostds arca mintha csupa szogletbdl dllt volna, faggyvval lesimitott hajd-
bol eséviz csorgott az orra mentén futo bardzddakba. Nyilt tekintetii sziirke
szemében értetlenséggel vegyes derii honolt. Mintha valami kiilonésen komi-
kus vdsari szinieléaddst, még inkdbb bdbjdtékot ldtna, vigy mulatott - dm,
hogy e maskarddeét és finomkodo miibeszédet végteleniil komolyan tekintd, hiis-
vér emberek, raaddsul férfiak dllnak vele szemben, sehogy sem érte fel ésszel.
De a parancs az parancs: nem kacagta ki az elotte pompdzo diszmaddr-sereget.
Amint az abjrnossi bevégezte mondandojat, elolépett a felfoldi vezetd. Nem
tudta leplezni jokedvét, amint beszédbe fogott:

- Egyezményiink értelmében dtadjuk nektek az elébb felsorolt érdemdiis sze-
mélyt. Ennek fejében felszolitunk titeket, adjatok dt minékiink Shun Shelagh
Mena'Fiort, aki Nirman Shelagh fia, aki pedig a Mena'Fior kardbdroja, s
a vele tarté mintegy tucatnyi léhiitot, akiknek ugyan annyi érdeme sincs,
mint egy falka macskdnak, de a fin kiséretéhez tartoznak.

S hogy ne csupdn a mdsik fél szavain, de tettein is tréfdlkozzék, a beszédet
tatta a "Medvetdncoltatonak " nevezett tamadosort. Konnyedén, lenytigozé
biztonsdggal forgatta a nehéz acélt, minden rezdiilésén ldatszott, hogy a jdrds-
sal egy idoben sajdtitotta el a fegyverfogds tudomdnyadt. Ajkdn magahitt
mosoly jdtszott - csak akkor gorbiilt dithodt vicsorba, amikor a kard, teljes-
séggel varatlanul, egyszercsak kifordult a kezébol. Ingeriilt morrandssal ka-




pott utdna, de még a foldrol is csak mdsodjdra sikeriilt felemelnie.
Dicséretesen hamar vrrd lett fellobbano haragja felett. Hiivelyébe cstisz-
tatta a pengét, hdtralépett; kurta morrandsokkal utasitotta embereit,
bonyolitsdk le a fogolycserét. Visszahtizodva, néma dithvel meredt a kozelgd
tdvozds reményétol megélénkiilt abyrnossiakra.

Cavilyn a csuklya drnyékdnak rejtekén halkan kifijta a tiidejében ossze-
gyiilt levegot. Egy kissé szédiilt. Noha a hatdrfolyé egyik szigetén, semleges
teriileten taldlkoztak, a fennsik menhirjeinek mdgiat kioltéo hatalma vala-
melyest még itt is éreztette hatdsdt: a kisrend nem egykonnyen vonta aurd-
jaba a pokhendi harcost, hogy vardzslatdval aprocska hibdra kényszeritse.
Megviselte az erdfeszités, de elégedett volt. Jollehet, egyszerii tréfdja a legsze-
rényebb tdrsasdgban sem vivott volna ki elismerést, a kicsinyesség eziittal
mégsem zavarta - a bolcs ember olykor kevéssel is beéri.

Felsohajtott. Felszegte fejét, hdtralokte a selyemkdmzsdt. Mdr nem tartott az
esotol, hiszen tudta, hamarosan megmeritkezhet forro, gyogyito fiivektol illa-
tos fiirdéjében. Mosolyogva indult a kivdltott birtoknagy elé. Voltaképpen,
nem is gyiilolte annyira a miracleaiakat.

Abryss kelet-nyugati tengelye felett két orszag osztozik a tenger-
parton, ékelédik a viz és a hegyek k6zé: Abyrnoss és Miraclea. Szom-
szédok ugyan, am ennyire eltérs, mi tobb, ellentétes kultarakat talan
csak Napkelet és Napnyugat 6sszevetésekor taldlhatunk. E kiilonbség
magyarazataul szamos ok kinalkozik, am mind egyetlen k6z6s tore
vezethetSé vissza - nevezetesen a Miracleai Fennsik menhirjeire. A
roppant kdoszlopok a csaknem szabalyosan kérforma fennsik kéze-
pén emelkednek, koréjiik telepiilt Miraclea zaszlésvarosa. Eredetiik a
belathatatlanul messzi mualtba vész, am démoni vonatkozasukhoz
kétség sem fér. Hatasuk Abryss-szerte koézismert: a fennsik teriiletén
egyszerlien kioltjdk a magiat. Ahol befolyasuk teljes, ott egyetlen
varazstudé sem képes €lni a hatalmaval, legyen az barmekkora is.
Rebesgetik azonban, hogy akadnak kicsiny teriiletek, melyeken az
oszlopok arnya nem elég siiri, nem nyomja el maradéktalanul a
magiat. Az efféle helyek széles korii érdeklSdésre tartanak szamot,
am tulajdonosaik szigordan feltuigyelik és 6rzik Sket.

Az abryssi politika félelmes fegyvere, a varazslat a menhirek foldjén
tehat mit sem ér - ebbdl pedig egyenesen kovetkezik, hogy a hatalmat
acéllal kell megszerezni. Miraclea a harcosok otthona. Osidék 6ta a
legerGsebb népek, a legjobb kardforgaték birtokoljak, s mert az acél
hitét vall6k szamara mindennél tobbet jelent az oszlopok oltalma,
foldjét ugyancsak gyakran aztatta Gjabbnail Gjabb héditék és védék
vére. Az o6rokés csatak pedig tovabb erGsitették a fennsik lakéit,
kristalyositottdk a tisztan harcos kultarat. Barmiféle nép, torzs vagy
csoport szerezte is meg az uralmat e kiilonos f6ldén, egyazon "vallast”
kovetett: a fegyver kultuszat.

A szomszédos Abyrnossban mar nem érvényesiil a menhirek ha-
talma: teriletén épp Ggy €l és jelentSs szerepet jatszik a magia, mint
barhol masutt Abrysson. Mig odafent, a miracleai fennsikon egyre
mélyebb gyokeret vert, 6rokos csatakban érleldott a harci kultara, a
mesés tolgyerdSk kézt tobbnyire béke uralkodott. A fest&i szépségii,
hatarvidékek veszedelmeitSl védett belsSé tartomany sajatos népet
nevelt. A mindennapi érdekek, a tertiletnévelés, a politikai vagy




gazdasagi hatalom évezredek 6ta nem foglalkoztatja Sket, igy mint-
egy holtagiaba keriiltek az abrin torténelem folyamanak. A mind
nagyobb befolyas, vagyon eléréséért és megtartasaért folytatott
kiizdelem 6r6ktSl fogva lekoti az abryssi nemesség erSforrasainak
jelentSs részét. Elme és sziv, erd és akarat, arany és acél Birodalom-
szerte hatalmi, politikai célokat szolgal - Abyrnossban a miivészetet,
a kifinomultsagot és a talzasokat.

A két orszag kapcsolata az évezredek soran valtozé volt ugyan, am
azt soha nem lehetett allitani, hogy kiilonosebben kedvelték volna
egymast. A kiiléonés abyrnossi divat - nevezetesen, hogy id6rél idSre
mas vidékek szokasait utanozzak - egy rovid idSre még kozel is sodor-
ta a tolgyerdSk népét a fennsik harcedzett lakéihoz, am a durva kard-
csattogtatas gyorsan mulé hébortnak bizonyult.

Napjainkra kifejezetten élesre csiszolédott az ellentét. Nem beszél-
hetiink haboriaskodasrdl - sem valédi, sem arnyékhaborardl -, hiszen
terileti, hatalmi vagy gazdasagi kévetelése nemigen akad egymassal
szemben a két orszagnak, am a gyiilolség ennek ellenére erds. Az
abyrnossiak durva lelkii, faragatlan, ostoba fajankénak tekintik, a
barbarokkal egy sorba helyezik a fennsik harcosait, mig 6k zavaro-
dott elméji, értelmetlen dolgoklkal bibel6d6 maskarak a miracleaiak
szemében. Az egyik orszdg szamara a masik testesiti meg a tokéletes
megérthetetlent, a megvetni-, kikacagnivalét. Legcsip6sebb tréfaik,
negativ vonatkoziasa hasonlataik, példaik, vidam vagy tanulsagos
torténeteik java a "bogaras szomszédokrél" sz6l - nevetni, ginyo-
16dni, bolcselkedni, értetlenkedni, bosszankodni leginkabb egymas
rovasara tudnak.

Mindennek flszerét éppen az a tény adja, hogy ekézben a két orszag
kozott hivatalosan béke van. Lakéik igy, ha nem is nagy szamban, de
rendszeresen latogatjak egymas hazajat - valtozatos céllal és ered-
ménnyel, de ritkdn kévetkezmények nélkiil. Aki tehat a szomszéd ki-
ralysagba utazik, aligha szamithat eseménytelen napokra.
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Hat, ezt is megértiik! A Games Workshop legnépszertibb
stratégiai jitéka immar a harmadik kiaddsnil tart! Oktéber
10-é16l1 €életbe léptek az Gj szabilyok, s tetszik, nem tetszik,
a jovében minden kiegészit6t ezekhez 1gazntanak Ujra
megjelennek a seregeket leiré Kodexek, s milliényi Gj figura,
hogy felébresszék a jatékost azokban is, akik eddig még nem
kaptak ra az izére.

EgyelGre még csak az Gj alapdoboz, illetve az Girgardista
Ko6dex kaphato, de havonta kijon egy-egy uj seregkonyv,
egészen 2000 kozepéig, amikorra végre mindenki az j
szabalyok szerint dtrendezve hozhatja kedvenc harcosait.
Hogy miért fontos kivirni a megfelel6 Kédexeket, mikor az
alapkonyvben is vannak sereglistik, a jelenlegi jatékosoknak
gondolom nem kell elmagyarizni, a tobbieknek pedig csak
annyit, hogy az igazi mokas egységek, specialis karakterek
és felszerelések csak a megfelelS kiegészitGkben lesznek
leirva, igy a K6dexszel rendelkezd seregek jokora elényben
lesznek az alapkonyvél jatszokkal szemben.

De lassuk csak, mi az ami, elérhetS! Az alapdobozban
talalhatunk egy vaskos szabalykonyvet, egy osztag Girgardistat,
husz sotét eldat, egy terepsiklot, néhany romot, fat, valamint
a robbanasokat jelz6 sablonokat. Az el6z6 dobozhoz képest
az Grgardistak sokat szépiiltek, mivel most sok kis darabb6l
rakhatjuk 6ssze Gket, olyan pézokat beillitva, amilyeneket
csak akarunk. Ugyanez vonatkozik a sotét elddkra is, st a
fak és romok is elemesek lettek. Az egyedili modell, amely
nem sikertilt til szépre, az a terepsikld, mely leginkabb egy
konyhai vasalé és egy Lego Uirhajé keresztezésére emlékeztet.
A szabalykonyv is megujult, nemcsak tartalmaban, hanem
formailag is, mivel most mindent egy konyvbe zstfoltak bele,
s6t megigérték, hogy nem lesz egy Dark Millenium-hoz
hasonlé kiegészité sem, mivel ebben minden benne
foglaltatik.

Azt hiszem, nem is kell tovabb ecsetelnem a doboz
szépségeit, hiszen ez alapjan minden 4j jatékos szamara
vildgossi vilhatott, hogy érdemes megvennie, mivel egy teljes
jatékkal lesz gazdagabb, melyet aztin a benne 1év6 figurdkkal
azonnal ki is probdlhat. Térjiink at hat a tartalmi részekre,
hiszen a régi jatékosokat éppen ez érdekli a leginkibb!

Ha roviden oOssze akarnim foglalni a szabalyok
modosulisit, elég nehéz dolgom lenne, mivel a valtozis til
nagy ehhez: Iényegében egy, a régihez némiképp hasonl6, de
osszességében 1j jatékot kaptunk.
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ElGszor is, ezentil egy kor nem 6t, hanem csak hirom
fazisbol all, melyek a kovetkezGk: mozgas, 16vés és kozelharc.
A mozgisi fizis maradt a régi, csak a mozgisi sebességek
valtoztak. A leglényegesebb ujitas az, hogy mindenkinek
ugyanannyi lett a mozgasi sebessége (6-0s), és ezen csak az
segithet, ha valamilyen jairmiire szill. Szintén Gjdonsig, hogy
most nincs futds és roham, mindenki nyugodtan sétil (vagy
alldogal), és tartézkodik a hirtelen mozdulatokt6l.

A kovetkezd, a 16vési fazis is maradt olyan, mint volt, csak
a fegyverek és a pancélok valtoztak meg. Most minden
fegyvernek van egy besorolisa (roham, sortiizels,
nehézfegyver), mely meghatirozza, hogy mozgas utin
hanyszor lehet vele 16ni, és adott az is, hogy hdny 16vést lehet
vele leadni. Nincs tehat sortlizkocka, beragadt fegyverek, és
egyéb bosszant6 tényezdk, a fegyver az el6bb emlitett két
tulajdonsiga alapjin meghatirozott szimu 16vésre képes.
Ez a gyakorlatban a kovetkezSképpen néz ki: a j6 oreg
Grgirdista sorozatvetd sortiizel6/2 besorolasi, ami azt jelenti,
hogy ha egy helyben illnak vele, kett6t 16hetnek, ha
mozognak, egyet. A terminatorok duplacsévu sorozatvetGje
roham/2 tipust, vagyis ezzel mozgis utin is kett6t lehet 16ni.
Uj tulajdonsig a Pincél Semlegesités (Armour Piercing) is,
mely a megsziint pincélmdédosité helyettesitGje. Bizony,
mostaniban a pancélok médositatlan mentSt adnak, azonban
nem védenek az olyan fegyverek ellen, melyek AP-je kisebb,
mint a2 mentd értéke (vagyis egy energiapancél nem véd a 2-
es AP-jii plazmapuska ellen, viszont médositatlan ment&t
biztosit példaul a 4-es AP-jii rohamgépagyu ellen). Ennek
megfeleléen persze valtoztak a fegyverek pontértékei és
elérhetGségei is, igy a "tiposabb" fegyverek most mar egyszerti
gyalogosok kezében nemigen fordulnak el. Erdekes médon
megyviltoztak a IGtdvok, sok fegyvernek megviltozott az ereje
is, az AP érték pedig teljesen Gssze-vissza mozog (a legmkabb
feltipolt fegyver most példaul a plazmapisztoly és -puska,
mivel mind a ketté6nek nagy az ereje, és igen alacsony, 2-es
az AP-je).

Részben ide kapcsolodik a pancélok megvaltozisa is. Sok
helyen ezek is viltoztak, igy példdul a pancéldzseki mentSje
6-r6l 5-re nétt, a termindtor pancél pedig 2+ lett D6-on. Ezek
utdn az az érdekes helyzet illt el6, hogy plazmafegyverekkel
simdn lehet termindtort irtani, hiszen a tipos pancéljuk ez
ellen nem ér fabatkit sem. A masik oldalrél viszont gyengébb
fegyverekkel aztin lGhetik Gket a végtelenségig! De hovi
lettek az energiamezGk? - kérdezhetitek, hiszen ezek voltak



a karakterek utols6é mentsvarai a nehézfegyverek ellen. Hit,
ezeket az alapkényvben nem taldlhatjitok meg, csak a
ranapancél és a Rosarius képében, de a kilénb6z6
Kédexekben bizonyara benne lesznek.

A pancélmentdk 4j fajtajat képezik a fedezékek, melyek
most nem a lovésre adnak minuszt, hanem egy moédositatlan
pancélmentSt adnak. Ilyen médon akir fix 4+ is Osszejohet,
ami azért nem megvetends lehetSség!

Ha mdr sz6ba kerultek a médositok, néhany sz6t azokrol
is: ezek bizony eltlintek. Most mar nem érdekel senkit, hogy
ki milyen gyorsan mozgott, milyen fedezékben ill, és hogy ki
milyen fegyverrel 16, a talilati esélyt semmi sem befolyasolja
(még a célzok sem, hiszen ezek is lemaradtak a fegyverekrdl).

Erdekes tjitis még, hogy minden fegyver egyet sebez,
viszont ha az Ereje kétszer akkora, mint a modell Szivossaga,
és megsebzi azt, az automatikusan belehal a l6vésbe. Ja, és
mivel viltoztak a modellek tulajdonsagai is, ha az ember nem
démon vagy valami egyéb csufsig, akkor 4-esnél nagyobbra
ne nagyon szamitson! igy vilnak tuti gyilkos fegyverekké a
plazma- és hofegyverek...

Ha mir a tulajdonsigok valtozasandl tartunk,
megemliteném, hogy egy kissé "6sszementek" az értékhatirok,
igy haland6ként most mar csak maximum 5-6s Lovési- €s
Kozelharci Ertéket lehet elérni, még akkor is, ha az embert
orgyilkosnak képezték ki. Itt azért elég erSsen érzédik az
els6 kiadis hatésa, hiszen a mostani karakterek pontosan
ugyanolyan profillal rendelkeznek, mint 6seik. Ez ugye egy
részrél nem baj, mivel véget ér az az idGszak, amikor elindult
egy-egy izmosabb kioszlord vagy f6konyvtiros, aztin nem
volt, aki megdlljon elGtte. Mds részrél viszont egy kissé
lesziikiti a lehetGségeket, hiszen eddig elég j6l tudtak varidlni
a specialis osztagok értékeivel (pl. az Urfarkasok eggyel
magasabb Kozelharci Ertéke, vagy a kisebb karakterek, h6sok
profilja), most viszont a seregvezér harci tulajdonsigai csak
eggyel magasabbak, mint az egyszer( kozkatonié.

Egyébként a tobbi viltoztatis is ebben a szellemben
irédott: egy részrdl kijavitja az el6z6 kiadds hibdit, madsrészt
viszont sokat elvesz annak viltozatossigibol. Eppen ezért
lesz érdekes, hogy a K6dexekben mit irnak, hiszen ez el6tt
is itt jelentek meg a fura dolgok...

Mivel kezdiink leragadni a masodik fazisndl, ideje témat
viltanom, kiilébnben sosem jutunk a végére! J6jjon hat az
utolsé fazis, a kozelharci, ahol most aztin végképp eldSlnek
a dolgok!

Ez az a fazis, amely teljes egészében visszatért az elsé
kiadishoz, illetve a Warhammer Fantasy-hez. Az egész ugy
zajlik, hogy azok az egységek, melyek maximum 6"-re vannak
az ellenségtdl, lerohanjik azt, majd szépen megkiizdenek
veliik. Lényegi valtozds, hogy ha jol pozicioniljuk
egységeinket, akkor egy korben mozoghatunk, I6hetiink,
majd verekedhetiink is! A kézitusit az a fél kezdi, akinek
nagyobb a Kezdeményezése. Ennek a félnek az ellenséggel
kozelharcba keveredd tagjai dobnak annyi kockaval, ahany
tamad4suk van, majd a dobott érték €s egy kereszttibla
segitségével meghatirozzik, hogy meg tudjik-e litni az
ellenfeliiket vagy sem. A talilati esély a két harcos Kozelharci
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Ertékének fiiggvénye, viszont a tibla olyan, hogy a 3-as
Kozelharci Erték 5-6s vagy nagyobb dobis esetén iiti a 10-
est! Ennek megfelel6en mar egyiltalin nem biztos, hogy egy
karakter Ggy menjen végig egy osztagon, hogy azoknak esélye
se legyen eltaldlni Gt. Az persze mas kérdés, hogy sebezni
sikertl-e...

A sebzés, illetve a pancélmentSk dobdsa ugyanigy megy,
mint a 16vésnél leirtakndl, igyhogy azokat most nem is
részletezném, csak egy-két érdekességet emelnék ki: A
kozelharci fegyverek most sokat egyszertisodtek, és inkiabb
kategéridk, mint kilonféle gyilkolé eszkozok vannak.
Megkiilonboztetiink igy egyszeri kozelharci fegyvereket
(melyek a tulaj Erejét haszniljik), energiafegyvereket (melyek
szintén a tulaj Erejével iitnek, de nincs elleniik normal
pancélmentd), illetve az energiakesztytit (mely dupliazza az
Erét, és nincs ellene mentd, viszont tulajdonosa utolséként
ut a korben). Lithat6, hogy igy azok az egységek az igazin
erGsek, viszonylag magas ErGvel és energiafegyverekkel
rendelkeznek, és Kezdemény terén sem dllnak rosszul. Ezek
alapjan most a legerésebb kozelharci osztag az elda Banshee,
mert 6k a maszkjuk miatt mindig el6szor timadnak, akkor is
kett6t, raadasul energiafegyverrel.

A kozelharci fegyverek igy persze egész mas erGsségiliek
lettek, mint az el6z6 kiaddsban, de ennek megfelelGen 4t is
dolgoztik mind a pontértékiiket, mind a hozziférhetGségiiket
(energiakesztytit példdul csak karakterek és harci robotok
hasznilhatnak).

De visszatérve a kozelharc menetéhez, miutin mindkét fél
utotte egy kicsit a masikat, 6ssze kell szimolni, hogy hany
dldozat van a két oldalon, és akinek tobb, az dob egy
Akarater6-probit. Ha elbukta, szalad, az ellenfél pedig utina.
Ha a menekiilSket ut6lérik, vagy beleszaladnak egy ellenséges
csapatba, az utolsé szemig levagjik Gket. Ha valaki nem ildoz,
konszolidilhatja pozicijat, vagyis még mozoghat 3"-et, amerre
akar. Ez az Gld6z8sdi még a Fantasy-bol szarmazik, bar nekem
midr ott sem tetszett, kiilonésem akkor nem, amikor egy
tapos karakter beziizott egy harmincfGs egységnek, aki nem
dobta meg az Akaraterejét, majd az tild6zés kozben az az egy
figura levagta a maradék huszon6tot. Na mindegy, itt legaldbb
nem olyan tdposak a karakterek!

Veliik egyttt egyébként a jarmivek is sokat vesztettek az
erejukbdl. Egyrészt kisebb lett a pancélzatuk, masrészt erGsen
visszavettek a hasznilhat6sigukbol azzal, hogy ha mozognak,
akkor nem hasznilhatjik az 6sszes fegyveriiket. Hogy hanyat,
az att6l fiigg, hogy mennyit mozogtak, de elGfordulhat, hogy
csak egyet. A pancélok lementek 10-14 k6z€, amit j6 eséllyel
akir kézifegyverrel is it lehet 16ni. Ujdonsag viszont, hogy
most minden jarmd ugyanazt a kirosodasi tiblidzatot
hasznilja, és megkiilonbéztetik az ,,éppenhogy dtment” és
a massziv sebzés kategoéridkat. Az el6bbi abban az esetben
érvényes, ha pont akkora a pancélatiités értéke, mint a pancél
(de ekkor nem is robban fel a ketyere), a masik pedig ha
legaldbb eggyel maghaladja azt.

Erdekesség még az is, hogy a pszi igencsak beszikiilt.
Van egy-két karatker, akinek van egy-két (!) pszi-képessége,
melyet dltaliban 16vésként hasznil. Ezek csak akkor
miikodnek, ha az illetének sikeriil az Akaratereje ald dobnia,
egyébként megtimadja egy démon, és ha nem kuzdi le,
besebez neki egyet. Mindent 6sszevéve, nagyon lebutitottik
a rendszert, ezért nem is igazdn éri meg pszi-hasznilé
karaktert behozni.

Osszességében én mégis azt mondanim, hogy a rendszer
- bar sok mindent leegyszertsitettek - tovabbra is hasznalhaté
maradt, s6t helyenként sokkal jobb lett. Az persze, hogy
milyen is val6jdban, majd a gyakorlati tesztek soran dertil ki,
illetve az, hogy az 0j Kédexek visszahozzak-e azt az Oridsi
valtozatossagot, melyet az el6z6 kiadis jelentett.

Hricz6 Gabor



Réges-rég, Sigmar 2000. évében, amikor polgdrhdbori diilta
a Birodalmat, és négy vdlasztofejedelem kiizdott a batalomért,
sokan ugy érezték, eljott a vildgvége.A barcok dltal keletkezett
kdoszt kibaszndlva szabadon tenyésztek az 6si, tiltott kultuszok,
az erdékben minden éjjel embereket dldoztak, és ugy tiint,
nincs aki gdtat vessen az esztelen 6ldoklésnek. Hidba
imddkoztak az emberek Sigmar templomaiban, a megvdltds
bizony késett.

Nem csoda badt, bogy az iistokost, mely egyszer csak feltiint
az égen, mindenki isteni jelnek tekintette, s abban bizott, hogy
végre jobb idok jonnek a meggyotort foldekre. Mordbeim lakoi
kiilonosen oriiltek, biszen a meteor szemmel ldthatéan az 6
vdrosuk felé vette az irdnyt. Nem tdntoritotta el 6ket sem a
csillagjosok, sem Sigmar papjainak intése, s csak iinnepeltek
éjjel-nappal.

Aztdn megérkezett az iistokos, és egyszerre minden
megudltozott. A becsapodds elpusztitotta a teljes kormdnyzoi
negyedet, a tiizvészben pedig, mely ezt kovette, a lakossdg jo
része odaveszett. A fold alatti rejtekbelyekrol kdosz kultistdk
bukkantak eld, és azonnal a tulélok mészarldsaba kezdtek. A
vdros polgdrai egy éjszaka alatt foldonfutokka vdltak, akiknek
dsszesen annyi vagyona maradt, amennyit birtalan ossze
tudtak kapkodni.

Voltak olyanok, akik magukkal vitték az eldtkozott meteor
egy-egy darabkdjdt, bogy emlékeztesse Sket a szornyi
tragédidira, dm nem is sejtették, hogy ezzel mekkora felforduldst
okoznak az egész Birodalomban! A kévekrol ugyanis kideriilt,
bogy igen erételjes mdgikus erével rendelkeznek, melyet a
sebgyogyitdstol kezdve az aranycsindldsig rengeteg dologra fel
lebet baszndlni. Nem csoda hdt, bogy a kovecskéknek pillanatok
alatt az égig szokott az druk, s a kalandorok, zsoldosok
seregestiil indultak Mordbeim irdnydba.

Amit aztdn a vdrosban taldltak, az még a legedzettebbek
idegeit is probdra tette: az egykor biiszke Mordbeim most
romokban bevert, utcdin zsoldosok és kdosz kultistdk vivtdk
barcukat. Az drnyékban démonoktol megszdallt mutdnsok és
skavenek rejtéztek, csak arra vdrva, bogy valakit
meglephessenek és lemészdarolbassanak. Mindenki, aki a
vdrosba jott, el6bb-utébb megoriilt, és még a legjobb bardtjdt
is szivesen megolte volna, ba ezzel egy kis darabka meteorboz

Juthat.

Bizony, az évek sordn sokan indultak utnak a vdros felé, de
sokkal kevesebben tértek vissza. Azok pedig, akik
meggazdagodtak, sokszor eltoprengnek rajta, megérte-e az
dldozatot - a rémdlmokat, a sebbelyeket, és az elvesztett
cimbordkat...

Nos, a kissé hossziira nyult bevezets utan ideje elarulnunk,
hogy nem egy novellit olvashatsz most, kedves érdekl6ds, hanem
egy kisebb csapatokkal jatszhat6 fantasy stratégiai jatékrol, mely
tulajdonképpen a Warhammer Fantasy Battle és a Necromunda
keveréke. Mivel a teljes jaték igencsak hosszu, ezért most csak az
alapszabilyokat k6zoljiik, melyekkel azonban mir elkezdhettek
jatszani. A késGbbiek folyamin lekozoljik a kilonleges
felszerelések és a csapatok listdjdt, ezekre azonban egy kicsit
varnotok kell.
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A most kovetkezs szabalyok kisebb, kb. 250 pont értékd
seregek esetében miikédnek a legjobban, ezért az erésebb
karaktereket és varazstargyakat most otthon kell hagynotok!

Az $sszecsapas céljat el6re hatirozzatok meg (ezt segiti a
bevezetd) - jatszhattok az egyik fél elhullasaig is, de sokkal
érdekesebb valamilyen folytatisos torténetet végigkuizdeni (pl.
kultistak elraboljik az egyik kornyékbeli nemes lanyat, akit ki
kell szabaditani, majd kimenekiilni a virosbol, késSbb visszatérni,
és szamonkérni a kultistikon azt a harom-négy skaven orgyilkost,
akiket alig sikertilt le6lni, stb.).

AZ INDULAS

Miutin mindketten Gsszeillitottitok csapatotokat és
meghataroztatok a véres kiizdelem céljit, mar neki is lathattok
a csatanak!

Az Osszecsapds itt is korokre, azokon belil pedig fizisokra
oszlik, melyek a kovetkezok:

1 / Helyreallitas
Ebben a fizisban dobhatsz arra, hogy megsebesiilt vagy jult
figurdid felallhatnak-e hogy folytassik a harcot.

2 /| Mozgas
Amikor ez a fazis elj6, a megfelelS csapat tagjai elmehetnek
valamerre vagy lerohanhatjak az ellenfelet.

3 / Lovés
Aki tud 16, aki nem, legk6zelebb hoz valami 16fegyvert.

4 / Kozelbarc
Akik a mozgasi fazisban lerohantik az ellenfelet, vagy mar
egy ideje kozelharcban dllnak egy ellenséges modellel, azok
most tovabb kiizdhetnek. MegjegyzendS hogy mindegy,
kinek a kore, a kozelharcban mind a két fél részt vesz.

HELYREALLITASI FAZIS
A fazis sordn arccal felfelé fordithatsz minden olyan modellt,
mely kdbult volt, illetve felllithatsz minden modellt, mely
arccal felfelé fekiidt (hogy mitdl keriiltek ilyen dllapotba, az
a harcnal dertil ki).

MOZGAS
A mozgis sordn el6szor a rohamokat kell bejelenteni és
végrehajtani, a normal mozgas csak ez utin kovetkezhet. A
fazison beliil a kovetkez6 mozgasformakat kiilonboztetjiik
meg:

a) Séta: Ha valaki csak gy nekiindul, annyi inch-et mehet egy
tetszOleges iranyba, ahanyas szim a mozgasi értéke mellett
szerepel. Minden modell kiilén mozog, ezittal nem
vonatkoznak rdjuk a Warhammer-b6l ismert megkotések. A
sétiba a létrikon fel- és lemaszis, illetve az alacsony
akadilyokon val6 atkelés is beletartozik.




b) Futas: Ha egy modell ugy dont, hogy ebben a korben nem
akar se 16ni, se koriilnézni, csak minél gyorsabban odaérni
valahovi, akkor futnia kell. Ebben az esetben alap mozgasanak
duplajat teheti meg, viszont nem I6het, (mivel nincs ideje
erre koncentrilni), és nem maszhat meg akadalyokat. Ha 8”-
nél kozelebb ellenséges modell dll, nem iramodhat neki. -

c) Roham: Ha egy ellenfeleddel kozelharcot szeretnél vivni,
le kell rohannod a mozgisi fizisban. Nem szamit, hogy
harcosodhoz képest merre helyezkedik el, csak az a Iényeg,
hogy az lithassa (még ha ehhez korbe kell fordulnia is). A
roham végén a két modell talpanak érintkeznie kell, kiilénben
nem lesz kbzelharc (ez alél kivétel, ha a lerohant modell egy
alacsony akadaly mogott dll, hiszen igy elérik egymadst ,de
talpuk nem érhet 6ssze az akadily miatt). Birki lerohanhat
barkit, de arra vigydzni kell, hogy a rohamozé harcos nem
mehet el (27-nél kozelebb) egy misik ellenséges modell
mellett. Lehetséges a lépcs6kon vagy létran felfelé rohamozni
is, de ekkor a rohamozonak Kezdeményezése ali kell dobnia
D6-tal, kiilonben megbotlik, és nem ér fel (ilyenkor a létra
vagy lépcsé aljanil marad, és nem mozoghat tovibb). Ha a
roham nem éri el az ellenfelet, a harcos csak az alap mozgasat
teszi meg, mivel rijon, hogy igysem érheti el ellenfelét, és
kifogy belSle a lelkesedés.

d) Leugras: Az erkélyeken, emeleteken és hasonl6 magas
helyeken 4ll6 harcosok leugorhatnak onnan - hogy ezt ép
bérrel megusszik, 2 inch-enként Kezdeményezésiik ald kell
dobniuk (és ezt a mutatvinyt maximum 6”-r6l mutathatjak
be). Ha csak egy dobis is sikertelen, a harcos leesik, és a
késSbbiekben leirtaknak megfelelGen sebzddik.

€) RavetOdés: Ha valaki egy magaslati ponton 4ll, és alatta
(maximum 2”-re) egy ellenséges modell nézelSdik, lehetSség
van arra, hogy ravet6dve kozelharcot kezdeményezzen. Itt
is dobni kell 2”-ként, viszont ha sikerul ridugrani az ellenfélre,
akkor minden teljes megtett 2"-ért +1 Er6t kap, és +1-gyel
tdmadhat a kozelharci fazisban.

f) Leesés: Ha egy harcost egy épiilet szélének 17-es korzetében
kiildenek foldre vagy titnek le, Kezdeményezése ald kell
dobnia, kiilonben leesik. Az eséstdl minden dldozat D3 akkora
Erejii Gitést kap, mint amilyen magasrol leesett (inch-ben,
persze). Ezt a sériilést pincél nem semlegesiti.

LOVES

Ebben a fizisban minden harcos megragadja a keze ligyébe
esé els6 hajito- vagy 16fegyvert, és rals egy ellenséges modellre.
Mindenki csak egyet IGhet, és azt is csak akkor, ha abban a kérben
nem futott.

A taldlati esélyt ugyanugy a modell Lovés értéke (BS)
befolyisolja, mint Warhammer Fantasy-ben, és ugyanugy is kell
kidolgozni, hogy talilt-e, mint ott. A fedezék, gyors mozgds és
hasonlék miatti médositok itt is érvényesek, viszont az egyediildllé
modellekre nem kell -1-gyel 16ni, mivel itt kisebb a 1épték, és
mindenki egyediilillé modell.

Ervényes az a szabily is, hogy a legkozelebbi ellenségre kell
16ni, mivel az jelenti a legnagyobb fenyegetést. Ez al6l a szabaly
alol azonban kivételt jelent, hogy ha az els6 modellt nehezebb
eltalilni, mint egy tavolabbit (mert fedezékben 4ll), akkor lehet
a masodik modellre 16ni.

5T

Ha eldontottétek, ki kire 16, mérjétek le, hogy a célpont
belefér-e a 16tdvba (ez ugyanannyi, mint a Warhammer Fantasy-
ben), mivel ha ezen kiviil esik, hidba is minden, Ggysem talal.

Taldlat esetén, annak meghatarozisakor, hogy sikertil-e
sebezni az dldozatot, ismét a mar tobbszor emlegetett jaték
szabalyaihoz fordulunk. Ha viszont erre 6-ost dobtok, az azt
jelenti, hogy sikeriilt egy kritikus taldlatot okozni, mely a
kovetkez6 hatdssal jar (dobj egyet a D6-tal):

1-2 Fedetlen testrészt talil. A timadais ellen nincs pancélments

3-4 Dupla sebzés. A timadis kétszer annyit sebez, mint
alapesetben.

5-6 Mesteri 16vés. A taldlat duplit sebez, nincs ellene
pancélmentd, és +2-t ad a sebestilés meghatarozasara is (1d.
a kovetkezG tablizatot)

Ha 0sszejott a sebzés is, és a pancélments sem sikeres, ideje
levonni annyi sebet, amennyit a fegyver okoz. Amig marad, nincs
kiilonosebb probléma. A bajok akkor kezdGdnek, ha ez volt az
utols6. Ebben az esetben, D6-tal dobni kell a kdvetkezé
tablazatbol:

1-2 Az dldozat foldre keriil. Az Gités hanyatt 16ki a harcost.
Fektesd le a modellt a foldre, gy, hogy arccal felfelé nézzen.
A kovetkezé kor elején felallithatod, és tovabb harcolhat,
de csak fele sebességgel mozoghat, nem rohamozhat, nem
16het, és ha kozelharcba keveredne, 6 it utéljira. Ez a
kibulat szerencsére csak egy korig tart, utaina ugyanagy
harcol tovabb, mint addig, kivéve, hogy ha kap egy sebet, Gjra
dobnia kell a tablan.

3-4 Elkabul. Az dldozat elkabul az ités erejétdl, és a modellt
arccal lefelé kell fektetni. Amig meg nem forditjik, csak annyit
tehet, hogy a mozgisi fazisban 2”-et vonszolja magat
valamerre.

5-6 Ajulds. A harcos eldjul az titést6l, és végképp kiesik a harchol.
Vedd le a modellt.

'

Ha egy fegyver tobbet sebez, minden egyes sebzésre dobni
kell a tdblazatbol, és a legsulyosabb hatis lesz érvényes.

KOZELHARC

A kozelharc teljesen megegyezik a Warhammer Fantasy
alapkonyvben leirtakkal, de néhany kiegészitést azért tesziink:

Az a harcos ut els6ként, aki rohamozott. Ha nem volt roham,
a magasabb Kezdemény(i modell timad elGszor, kivéve, ha éppen
akkor kelt fel a foldr6l.

Ha egy fo6ldon fekvS harcost titnek, akkor azt normal médon
teszik, viszont ha csak egy taldlatot is elérnek rajta, akkor az
elajul, és a modellt le kell venni.

Ha egy kabult modellt akar csak egy timadas is ér, az azonnal
elajul, fiiggetleniil att6l, hogy a timadas sikeres volt-e vagy sem.
Megjegyzends, hogy ha a harcos a kor elején még all, viszont
az els6 timadastdl elkabul, az még nem jelenti azt, hogy a
kovetkez6 tamadastol automatikusan el is djul. Ez csak akkor
kovetkezik be, ha a tovibbi sebzéseknél ez az eredmény jon ki
a tablazatbol.

Ha valaki kozelharcba keveredett, azt nem hagyhatja ott
egészen addig, amig az valamelyik fél foldre keriilésével véget
nem ér. Ez azt is jelenti, hogy barmilyen eredménnyel is jar a
kozelharc, toréstesztet nem kell tenni. Ha valaki lekiuzdi
ellenfeleit, mar mehet is tovibb, akar egy kovetkezs kézitusiba

1S.
Folytatisa kovetkezik-..  ryomas Pirinen cikke alapjdn

Jorditotta Hricz6 Gabor
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A KAOSZ SZOLGAI

— Befejez6 resz -—

A VERIVOK (BLOODTHIRSTERS) fegyveres tamadasuk van, és ugyanigy regeneralnak, mint a
trollok.
Khorne nagyobb démonai (Khak'akaoz'khyshk'akami) A Vérivok minden testrészén 2 pontnyi pancéllal kell szamolni.

Khorne Oklei » Khorne Halalhoz6i

Koponyak Urai * A Tron Orei
A VERONTOK (BLOODLETTERS)
WSTBS-S 7 1A Dex “Ed* Int ~Ch WP kel
Khorne kisebb démonai (Khak'akamshy'y)
90 93 7 7 3910010 8 89 89 89 01 Khorne kivalasztottjai » Mezitelen Gyilkosok

A Vérontok Khorne seregének kdzkatonai. A legerésebb
A Vérivok Khorne laghatalmasabb szolgai, kiknek soraiba haland6 hivek Vérontokka valhatnak, hogy aztan esetleg
gyakran a legjobb harcosok is bekeriilhetnek. Létezésiik egyetlen el6léptessék Oket Vérivokka.
célja a harc. A haland6 elme szamara érthetetlen
vérszomjuk, szinte mindenkit megtamadnak, aki a M TWSSBS ST ECW LTS A Dex. - Ld- dnt- Cl-- WP
kozeliikbe keriil. A félelmet egyediil isteniikkel
szemben ismerik, igy minden parancsat gondolkodas és 4 50 42 4 3 5 60 2 8 8 8 89 01
megfontolas nélkiil hajtjak végre. Biiszkeségiik

Fel

altalaban nem engedi meg szamukra, hogy barkit is
segitségiil hivjanak, ezért a kapott feladatokat egyediil végzik
el, csak sajat erejiikre és képességeikre hagyatkozva.

Mint Khorne egyéb démonai, a Vérontok is félelem nélkiil,
Oriilt vérszomjtol vezetve harcolnak. A csatikba gyakran
Zuzorémeken lovagolva érkeznek, véres huscafatokka taposva
¢és kaszabolva minden ellenallast.

MEGJELENES: A Vérivok hatalmas termet{i humanoidok,
fejiik mint a kutyaké, labaik izmos patakban végzddnek,
hatukrol pedig denevérszerii szarnyak sarjadnak.
Boriiket vérvoros bunda fedi, szarnyaik feketék,
szemiik fehér, lathat6 szivarvanyhartya és pupilla
nélkiili, szarvaik és karmaik pedig a
megfeketedett vas szinéhez hasonlatosak.
Kaoszpancéljuk fekete és voros, kezeikben
pedig hatalmas fejszét és korbacsot
hordoznak.

MEGJELENES: A Vérontok nagyjabol emberméretii,
izmos humanoidok, vérvoros, pikkelyes bérrel,
fejiikon szarvakkal, és éjfekete nyelvvel.
Keziikben a rettegett Pokolpengéket hordozzak.

JELLEM: Kéosz (Khorne)

PSZICHOLOGIA: Mint a kisebb
démonok altalaban. Hajlamos az
Orjongésre, valamint gyiiléli Slaanesh
kovetéit. Minden pszichologiai tesztet
+10-zel tesznek, kivéve, ha azt egy
Vérivo okozza.

JELLEM: Kdaosz (Khorne)

PSZICHOLOGIA: Mint a
nagydémonok altalaban. Hajlamos az
Orjongésre, valamint gyiiloli Slaanesh

Kovetdit. MAGIA: Mint Khorne démonai

altalaban, a Vérontok sem hasznalnak
MAGIA: Mint Khorne démonai mégiat.
al{algban, a Vérivok sem hasznalnak VARAZSTARGYAK: Pokol-
magiat.

penge.
VARAZSTARGYAK:Koszpancél és

Khorne Fejszéje. SPECIALIS SZABALYOK: Egy

fegyveres és egy karom tamadasuk, vagy
egy karom és egy harapas. Kamolasuk 25%
eséllyel elfert6zi a sebet. Harapasuk mérgezo,
s6t ezt a mérget 10 méterre kdpni is tudjak.

SPECIALIS SZABALYOK: A Vérivok
szarnyai alkalmasak a repiilésre, ilyenkor a mar
leirt szabalyok szerint vonatkoznak rajuk. Tiz




Ugyanigy regeneralnak, mint a trollok. Szolgéik nincsenek, és
nem is idézhetnek meg segitséget.

A Vérontok minden testrészén 1 pontnyi pancéllal kell
szamolni.

KHORNE KUTYAI (FLESHHOUNDS)

Khorne teremtményei (Kha'a'a Khak'hyshk)
Elkeriilhetetlenek ¢ Vérvadaszok

WSEBS S F W 1o CA T Dex Int ClI
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VARAZSTARGYAK: Khorne Gallérja.

SPECIALIS SZABALYOK: Tamadéaskor harapasat
hasznalja, mely mérgez6. Ha nincs hozza 12 méternél kozelebb
Khorne egy kovetdje vagy démona, hogy iranyitsa, a legkozelebbi
¢él6lényt tamadja.

Erds labaik képessé teszik Gket arra, hogy akar 8 méterrdl is
ravessék magukat dldozatukra, és ebben nem zavarja 6ket még
4 méter magas akadalyok sem. Ez a timadasi forma a harc elsé
korében +10 WS-t jelent szamukra. Ha az ugras sikeres volt,
lehetdségiik nyilik arra, hogy karmaikat aldozatukba mélyesszék,
¢és ehhez még ujabb tamadast sem kell dobniuk.

ZUZOREMEK (JUGGERNAUTS)

Khorne hatasai (Kha'a'a Akh'h)

Ezek a borzalmas teremtmények altalaban Khorne
hiveinek kovetdjeként jelennek meg, bar egyéb démonok
tarsasagaban is gyakran el6fordulnak. Gazdajukért
haléalukig harcolnak, s ha kévetni kell valakit,rsosem
tévesztik szem eldl aldozatukat. A Kdoszpusztikon
hatalmas falkakban koborolnak, Khorne ellenségeit {izve.

M
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A falka mogétt Vérontok rohannak, még nagyobb
igyekezetre késztetve a pokoli falkat.

MEGJELENES: Hatalmas, tobb mint két méter hosszu
kutyaszerii teremtmények, nyalank testtel. Nyakukat tiiskés gallér
védi, melyet narancsszinii membran kot 6ssze. Boriik pikkelyes,
és természetesen vérvords szinben pompazik. Héatukon
fémlemezek nyulnak bériik ala, melyeket bronzkarikak fognak
Ossze. Szemiik tejfehér, a pupilla és szaruhartya naluk sem lathato.
Széajuk pengeéles, véres fogakkal teli, mancsukat acélkemény
karmok ékitik.

JELLEM: Kaosz (Khorne)

PSZICHOLOGIA: Immunis a félelemre és terorra, kivéve ha
azt maga Khorne okozza. Minden mas pszichologiai tesztnél a
gazda tulajdonségait kell alapul venni, ha az 12 méternél kozelebb
van a kutyahoz.

WS BS S T W '1

90

Ezek a hétasok éltaldban Khorne ajandékai leghivebb kovetdik
szamara, de a Vérontok is ezen lovagolnak.

MEGJELENES: A Tiprok nagydarab, négylabu
teremtmények, torz bulldogfejjel, erételjes labakkal és széles
pofaval. Bériik eleven fém, mely Khorne jelével ékes. Hatukon
nyereg, sziniik pedig a vérvorostol a megfeketedett vasig terjed.

JELLEM: Kdaosz (Khorne)

PSZICHOLOGIA: Félelmet okoznak minden 3 méternél
alacsonyabb ¢€l6lényben, akire rarontanak. Lovasuk nélkiil
hajlamosak az elhiilyiilésre, és ilyenkor jo eséllyel megtimadnak
mindenkit, akit csak latnak. Minden mas pszicholdgiai hatasra
immunisak.

SPECIALIS SZABALYOK: Egy oklelés dupla sebzéssel,
valamint egy taposas. Ez utobbi csak elélre vagy oldalra
iranyulhat, viszont sebzése ellen sem Szivossag, sem pancél nem
véd.

Fejiiket, vallaikat és hatukat 2 pontnyi pancél védi.

SLAANESH SZOLGATI

A TITKOK OREI (KEEPERS OF SECRETS)

Slaanesh nagydémonai (Q'tlahsi'issho'akshami)
Slaanesh Gyilkosai * A Hatalmasok

A Dex Ld

Cl

Int WP

93 7 7 391006 8 8 89 89 18
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Ezeket a hatalmas démonokat Slaanesh csak abban az esetben
veti be, ha mar minden mas kudarcot vallott. Az erészak ugyan
Slaanesh természetének csak kis részét képezi, de ha sor keriil
ra, ezen démonai tokéletesen megfelelnek a célnak: a Titkok
Orei nagy élvezetet talalnak a kinzasokban, a gyilkolasban,
kiilonosen ha Khorne hiveir6l van sz6.

Azt beszélik, neviiket onnan kaptak, hogy nincs olyan
kimondott sz6, barhol, barmelyik dimenzioéban is mondjak ki
azt, amit 6k meg ne hallananak. Ezeket aztan ajandékokért vagy
szolgalatokért cserébe szivesen tovabb is adjdk.

WP  Fel




MEGJELENES: A démonok kinézete tivolrol a
minotauruszokra emlékeztet, mivel fejiik bikaszert, vallukbol
pedig két par izmos, emberi kar ered. A felsé par hatalmas
ollokban, az als6 pedig emberi kezekben végzodik. Felsotestiik
jobb oldalan egyetlen néi mell lathatd, mely Slaanesh minden
démoni szolgéjanak sajatja. Testiiket pasztellszinii, selyembdl
és lancokbol 4ll6 ruhakkal fedik.

JELLEM: Kéosz (Slaanesh)

PSZICHOLOGIA: Mint a nagydémonok éltalaban. Hajlamos
az 6rjongésre, valamint gyiiloli Khorne kovetdit.

MAGIA: Slaanesh nagydémonai hat kiilonb6zd szintii
varazslatot ismernek, melyek pontos tipusat véletlenszeriien kell
maghatarozni. Varazslasuk mindig sikeres, és nem
kell méagiapontokat sem felhasznélniuk.

VARAZSTARGYAK: A démon 50% eséllyel
rendelkezik Kaoszpancéllal, van egy magikus

Ok is szépségesek, de olyan perverz modon, hogy az inkabb
undort, mint elismerést kelt. Csatikba altalaban Slaanesh hatasain
lovagolnak.

MEGJELENES: A Démonlanykék nagyjabol olyan magasak,
mint egy ember, boriik fehér, szemiik pedig kerek, mélyzold
szinii. Testfelépitésiik megegyezik a ndkével, de csak egy mellitk
van. Bdriiket szivesen diszitik kiilonféle bizarr mintakkal,
természetesen pasztell szinekkel festve azokat. Leggyakoribb
minta Slaanesh jelének végtelen ismételgetése. A Démonlanykak
keze rakszerii ollokban, labuk patdkban végzédik, farkuk pedig
pengeéles. Néha diszes, lancbol késziilt pancélokat is viselnek.

JELLEM: Kaosz (Slaanesh)

PSZICHOLOGIA: Mint a kisebb démonok altaléban.
Gytilolik Khorne kovetdit.

MAGIA: Egy csapatnyi Démonldnyka maximum hat elsé
szintii varazslatot ismer. Varazslasuk mindig sikeres, és nem
kell méagiapontokat sem felhasznalniuk.

VARAZSTARGYAK: Altaldban nem rendelkeznek
varazstargyakkal, de ha a mesél6é tigy gondolja, adhat minden
Démonlanykanak 10% esélyt arra, hogy mégis legyen egy-egy
magikus eszkozik.

SPECIALIS SZABALYOK: Mint a kisebb démonok
altalaban. Van 2 karmolasuk, és farkukkal is timadhatnak egyet.

Slaanesh szolgéja a Kisebb Démonok Megidézése varazslat
segitségével megidézhet D6 Démonlanykat, akik Slaanesh
Hatasain lovagolnak, és ez minddssze 2 méagiapontjaba keriil.
Fel kell azonban késziilnie arra, hogy ha a démonok végeztek a
feladattal, arra fogjak kérni, hogy aldozza fel egyik tarsat
Slaaneshnek.

A Démonlanykakat egy pontnyi pancél védi.

A REMEK (THE FIENDS)

Slaanesh teremtményei (Q'qha'shy'ythlis)
Slaanesh Bestiai * Szentségtelenek

T=WeeTn A Dex = Bide Int .Cl: WP

=it 3 2y 3000 43

14 43 43

fegyvere, és D4 egy¢b varazstargya.

SPECIALIS SZABALYOK: Mint a nagydémonok éltaliban.
Van 4 karmolasa, 4 fegyveres tdimadasa, egy harapéasa vagy
oklelése, és egy taposésa.

DEMONLANYKAK (DAEMONETTES)

Slaanesh kisebb démonai (Q'tlahs'itsu'aksho)
Slaanesh Gyermekei * A Romlas Keresdi

WS BS S T W 1 A Dex Ld Int ClI
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Slaanesh vadasz6 szornyetegei gyakran taldlhatok mas
démonok tarsasidgaban, de néha a haland6 hivék is kaphatnak
egyet-egyet.

MEGJELENES: A Rémek az emberi test szentségtelen
oOtvozetei a skorpiékkal és hiillékkel: Testiik szelvényezett, de
emberi labakon 4ll, és skorpiéfarokban végzddik. A test mellsé
részének jobb oldalan emberi mellek sorakoznak, melyek t6vébsl
egy par kar sarjad - ezekre altalaban mint labra tdimaszkodnak,
mivel intelligencidjuk nincs akkora, hogy fogasra is hasznaljak
azokat. Fejiik a gyikokéra emlékeztet, de szarvakkal és
hosszi nyelvvel ékes.

Felsotestiik altalaban fehér vagy valamilyen
pasztellszinben pompazik, alsotestiik pedig ugyanennek
a szinnek egy sotétebb arnyalata. Labaik valamilyen,

A Démonlanykék a leggyakoribbak Slaanesh démoni szolgaloi
kozott. Ugyét egyrészt mint harcosok, masrészt mint halando
hiveinek nytjtott ajandékok szolgaljak. Mint Slaanesh maga,

40

ehhez a mintahoz ill6, de s6tétebb sziniiek, talpuk viszont
vilagos. Szarvaik elefantcsontsziniiek, szemeik pedig
sotétzoldek.

\

JELLEM: Kéosz (Slaanesh)

Fel



PSZICHOLOGIA: Immunisak a félelemre és terorra, kivéve,
ha azt nagydémonok vagy istenek okozzak.

SPECIALIS SZABALYOK: Farkukkal és nyelviikkel
harcolnak; az el6bbi tdimadasuk mérgezd, és szemben vagy oldalt
4116 ellenfelek ellen hatasos, mig az utébbival csak elére
tamadhatnak. A nyelv érintése nem okoz sebesiilést, de mivel a
1ény nyala erds drogokat tartalmaz, az dldozatnak Akaratereje
ala kell dobnia, kiilonben az eljovend6 24 orara eluralkodik rajta
a hiilyeség (stupidity). A Rém testszaga is hasonld
tulajdonsagokkal bir: aki 8 méteren beliil keriil a 1ényhez, annak
sikeres Akarater6-probat kell tennie, kiilonben annyira a vonzo
illat hatésa ala keriil, hogy ezentul csak a Rémet akarja nyalogatni,
mind tobbet és tobbet lenyelve ezzel a bodité anyagbol. Egy
Rém illata egyszerre csak egy lényre hat.

SLAANESH HATASAI

Slaanesh parip4i (Q'qha'thanshi'i)
Elfajzottak « Slaanesh ostorai
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d. varazslok és démonok ezzel egyiitt is tudnak varazsolni
e +10%-ot ad tulajdonosanak magikus mentéjéhez
f. ha viseldje tovabb mutalodik, a pancél is ezzel egyiitt
alakul (ellentétben a normal pancélokkal)
g. mivel a pancél tulajdonosa testének részévé valik, azt
nem lehet eltavolitani, ezért azt senki mas nem viselheti
Pokolpengék

Ezek az elatkozott fegyverek Khorne Vérontoinak kedvelt
gyilkolé eszkozei, melyek a lemészarolt lelkek energiajat
hasznaljak 6rdogi hatalmuk kiteljesitésére.

A Pokolpengék +10-et adnak viseléjiik Kozelharci Ertékéhez,
¢és 3D6 sebzést okoznak. Ha Slaanesh szolgai ellen hasznaljak
dket, ezen kivill még 2D6 energiapontot is elszivnak.

Ha tulajdonosuk elhalalozik, a pengék visszaalakulnak azz4 a
nyers kdosz-anyagga, melybdl késziiltek.

Khorne Gallérja

A Gallérok Khorne vadaszait illetik, legyenek azok
hén szeretett Kutyai, vagy akéar haland6 kovetdi. A
targy maga nem mads, mint egy bronz nyakorv, melyet
idénként vasszegecsek tornek at.

A Gallér haland6 visel6jének 89-es Akaraterét

Ezek a kiilonos kétlaba lényeket néha Slaanesh szolgéainak
adomanyozzék, de altalaban a Démonldnykék harci paripaiként
jelennek meg. Ok maguk nem harcolnak, viszont gyorsan az
ellenség kozelébe juttatjak lovasaikat, és ott hosszu nyelviikkel
foglyul ejtik azokat.

MEGJELENES: A Hatasok kétlabu lények,
egyesitve magukban a lovakat és a struccokat. Labaik
hosszuak, néiesek, hatukat pedig hosszu z6ldes sérény
fedi. A labukon talalhaté szdr és testiik fels6 része
halvany levendula-szinii mig fejiik, farkuk és altestiik
pasztellsarga, mélyvoros foltokkal. Fejiik viszonylag
hosszi, tolcséres szajban végzodik, melybdl allanddan
kivagodik majd visszahizodik kékes nyelviik.

JELLEM: Kdiosz (Slaanesh)
PSZICHOLOGIA: Semmi érdekes.

SPECIALIS SZABALYOK: A Hatasok képesek
arra, hogy egy ember- vagy kisebb méretii Iényt hosszu
nyelviikkel elkapjanak. Az aldozatnak ehhez 6 méternél
kozelebb kell 4llnia, a Hatasnak pedig sikeres tamadast
kell tennie. Ha ez sikeres, a l1ény semmit sem tehet, a
Hatas viszont magahoz hlizhatja, gazdaja kegyelmére
bizva a szerencsétlent (aki védtelen célpontnak szamit).
Az 4ldozat csak akkor szabadulhat ki, ha valaki levagja
a Hatas nyelvét (4-es Szivossag, 4 Seb).

KAOSZ VARAZSTARGYAK

Kaoszpancél

Ezt a kiilonleges fémbdl késziilt, furcsa mintaja
pancélt vagy a Kaosz isteneinek szolgai, vagy azok
démonai viselik. A pancél szinében és mintazataban
ahhoz a hatalomhoz kapcsolédik, amelyik azt a
bajnoknak adta, igy visel6jének hovatartozasa mar
messzir6l nyilvanvalova valik.

A péancél a kovetkez0 kiilonleges erkkel bir:

a. 5 pancélpontot jelent minden testrészen.

b. eggyévalik tulajdonosédval, igy annak
Szivossaga eggyel novekszik
v viselése nem jar negativ hatassal a mozgasi

sebességre

biztosit magikus tAmadasok ellen, a Kutyaknak pedig
immunitast mindenféle magia ellen.
Ha egyszer valaki a nyakaba akasztja, mar soha tobbet nem
veheti azt le onnan. Visel6je halédla utan ez is értéktelen kdosz-
anyagga valtozik.

Forditotta és osszerendezte: Hriczo Gabor
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— de Fortuna

Islam van Haggar a forro fekete falnak
vetette hatat, és a tenyérnyi széles parka-
nyon egyensulyozva tiirelmesen varta,
hogy lelassuljon szive dobogasa. Ha teste
megnyugszik annyira, hogy lelke kiléphes-
sen beléle, akkor tudata felderitd utra in-
dulhat az ellenség fellegvaraban. Fél mér-
folddel a talpa alatt sargas vulkani sav
orvénylett a Pokisten otthonat 6vezo
arokban.

Kozonséges halando az eréditmény ko-
zelébe sem juthatott volna, de Islam ce-
rebrita mesterektdl tanulta a rejtézkodés,
a beszivargas, az elmék manipulalasanak
titkait. A kozvélemény csak mendemonda-
kat ismerhetett a testérokrol, és Islam
tudta, hogy a szébeszédekben szerepld
hatborzongatd varazslatok kivétel nélkiil
megtorténtek. Tarsai csodakra voltak ké-
pesek, de ezekért az erdfeszitésekért po-
koli arat kellett fizetnilik.

Egy testérnek nem okoz gondot, hogy
meztelen tenyerével h6t termelve megol-
vassza a vasat, hogy az oklébe siritett aka-
raterével acélpaneleket zuzzon be, am egy-
egy ilyen akcio 6t-tiz évvel megroviditette
életét. A test energidit nem lehetett biin-
tetleniil herdalni. Azt is megtanultak, hogy
miként kényszeritsék akaratukat az indula-
tos tomegre, de aki ilyesmire hasznalta
agyat, annak hamarosan megbomlé elméje
rémképeivel kellett kiizdenie.

A hatalmat és az er6t nem adtak in-
gyen.

Islam pedig &It és varazsolt, amig at-
verekedte magat az Atokhegységen, hogy
feljusson az Istenhegy granittornyaba. A
Vang nemzetség fejétél kapott kard jo
szolgalatot tett. Atkelt a hatdron és elju-
tott a rabszolgakaravanok végallomasaig.
A sotét hidat 6rz6 és a hataron portyazo
sainglu harcosok lefejezett holtteste azt a
latszatot keltette, hogy egy Vang hés
eredt az elrabolt lednyok nyomaba.

Mert Pokistennek asszonyok kellettek.
N6k, akik megsziilik a poknép kovetkezo
nemzedékét. A sainglu asszonyok hamar
elfogytak. Amelyikiik nem halt meg, az ki-
liresedett, Oriilten tompa szemmel baran-
golt a sziklak kozott, mig egy vadallat
karma meg nem konydriilt rajta. A sainglu
harcosok szentként tisztelték egykori ked-
veseiket, de a szeretet kihunyt sziviikbél.
Ok mar csak Pokistent tudtak szeretni, aki
hatalmas, megperzselt, hdlyagos testét
nehézkesen vonszolva csokjaval sorra at-
lehelte beléjiik hatalma egy kis részét.

A torony mogott kitarulkozo krater az
elrabolt asszonyok szamara maga volt a

VARGA A. CSABA

.Na és ha emberek? A Birodalom
gépezetét néha vérrél kell olajozni!”

a Rendvédelmi Ugyek csdszdri minisztere

Pokol, mig a tetovalt barbarok ugy érez-
ték, hogy a Paradicsomban élnek.

Islam viszont egészen masmilyennek
latta a fekete fiisttl fuldoklo kratert. A
szemébe liltetett infraérzékeldk és latasja-
vitok, denevérfiilének radarjai lecsupaszi-
tottak Pokisten templomat. A krater koze-
pén a lavabol kortyolo6 szérnyeteg egy
héerémivet takart, a sziklaba faragott ori-
asok villamot tarto oklén pedig lézeriite-
gek fiirkészték az eget. Az alcazo ponyvak
radarokat és antennakat rejtettek. Eqy
korszer( inszektoid teherszallité Grhajo
roncsa mellett anti-G korongok tucatjai
alltak, és a sugarzastol izzo, felszallopa-
lyanyi kerek tér arrél arulkodott, hogy Pok-
isten hivei mar a kozeli Grbe is kijutottak.
A foglyokat elektromos keritések tartottak
a sziilékaramokban, és a sainglu palota-
6rok rettegett fegyverei is csak kdzonséges
lézereknek és pisztolyoknak bizonyultak.
Mint oly sokszor a galaktikaban, itt is egy
fejlettebb technikai szinvonalon all6 hata-
lom késziilt egy elmaradottabb vilag gat-
lastalan leigazéséra.

Es mint annyiszor, most is az volt a jel-
sz6: ,Jaj a legyozotteknek!"

A testér kitarta elméjét, és végigpasz-
tazta a tornyot. Tobb szaz méterrel alatta
egy rakodogép vezetdjét hirtelen elfogta a
vagy, hogy jarmivével nekimenjen a fal-
nak.

Islam a mélybe vetette magat. A bo-
rotvaéles Vang kardot messze eltartotta
testétdl. A rakoddgép lent attorte a falat.
Uzemanyaga kifrocesent, és langra lob-
bant. Az driasi teherhal6 megfesziilt,
ahogy attuszkoltak a résen, azutan egyet
randult, ahogy Islam a gyapothalmok te-
tejére zuhant.

Mire a felligyel6k és a tlizoltok a rak-
tarba értek, mar csak a torott nyaku gép-
kezel6t talaltak meg a sotétben.

$<4<

Isztrikszzisz inszektoid kis kiralynd, a fé-
lelmetes Pokisten tudta, hogy szorul a hu-
rok a nyaka koriil. Nem lepte meg, hogy
birodalmi hajok alltak palyara a bolygo
folott, csak azon csodalkozott, hogy a
STAG helyett a Napkereszt agyui keresték
rejtett bazisat.

A kis kiralyné mar kiheverte az el6z6
menekiilés megprobaltatasait, bar nyomo-
rék testét azota is csak anti-G protézisek
segitségével tudta mozgatni. Ot évvel ez-
el6tt csak a szerencsének koszonhette,
hogy tulélte a Fonix terv munkatarsai el-




len inditott irtohadjaratot. Az arulas em-
léke azota is elevenen égett lelkében, és
ezerszer is megfogadta, hogy egy napon
még visszafizeti a kinokat a gyiil6lt galak-
tikanak.

Uj otthonaban mindent megtett azért,
hogy tobbet ne szorithassak sarokba. A
kozeli vulkan kraterében egy indulasra
kész csapatszallito hajo rejt6zott a forro,
agyagos viz alatt. Vészhelyzet esetén nem
pusztul el az uj faj. Mert a Pokistent mar
nem sok valasztotta el attdl, hogy életet
adjon az egységes genetikai allomanyu,
minden oxigént Iélegzé faj legelonydsebb
tulajdonsagait 6tvozo lény elsé szaporod-
ni is képes példanyainak.

A gyerekek, az uj faj els6 nemzedéké-
nek terméketlen tagjai, és a kiégetett
agyu, vemhes emberasszonyok atvonulnak
a titkos alaguton, mig a kozeli holdroél fel-
szallé primitiv sainglu rakétak megtamad-
jak az ostromhajokat.

- Hé, Trixi, hallasz? - A monitoron Jor-
dano professzor, a Fonix terv egyik egykori
vezeté munkatarsanak a képe tiint fel.
Jordano azon kevés ember kozé tartozott,
akik kitartottak az inszektoid lazadé mel-
lett. A keserd, cinikus tudos ezerszer elat-
kozta a napot, amikor engedett a csabi-
tasnak. Ma mar tudta, hogy a csaszari
udvar nagyjai csak babunak hasznaltak
egyik érthetetlen jatszmajukban.

- Mi az, miért zavarsz?

- A papok hajoi! Nézd meg a fegyver-
zetiiket! Ezek a légkor felgyujtasara ké-
sziilnek! Esziikbe sem jut minket keresni.

A kis kiralyné a miszerekre nézett. A
rémilettdl remeg6é embernek igaza volt. A
Napkereszt er6i tényleg az egész bolygot
el akartak pusztitani. Négy ostromhajo le-
begett az egyenlit6 felett. A hatalmas
épitmények koriil eddig nyugtalanul cika-
26 apro vadaszgépek eltiintek, de a Nap-
kereszt szolgai tovabbra sem probaltak
meg leszallni a felszinre. Mintha csak pa-
rancsra vartak volna eddig.

Most nagyon ugy tiint, hogy a parancs
megérkezett.
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- Azért jottél, hogy kiszabadits min-
ket?

A vékony, izz6 szemii lany arcat a
racshoz szoritva bamult Islamra. Mégotte
megtort tekintetd, rongyokba burkolt
asszonyok kuporogtak a mocskos beto-
non.

- Mi van veliik? - mutatott rajuk a
testor.

- Ok mar megkaptak a csokot. Nemso-
kara szornyetegeket fognak sziilni, vagy
meghalnak. Kiszabaditasz minket?

- Es te? Téged miért nem bantottak?

- Mert beteg vagyok. Mutans. Ezt
mondta a fehér ruhas varazslo. Latod? - a
lany felemelte jobb kezét.

Islam el6sz6r nem latott semmit.
Aztan észrevette, hogy a lanynak hat uj-
ja van.

- Csak ezért? Ezért kiméltek meg?

- lgen, mert mas vagyok, mint a tobbi-
ek. Olyan, mint te. Te sem vagy ember.

A lany szeme szinte égetett.

- Erzem, hogy iires és keseri a szived.
Nincsenek barataid. Csak te erés vagy,
ezért téged senki sem mer bantani. Mire
varsz, miért nem engedsz ki minket?

A testor egy pillanatig habozott. Nem
azért kiildték ide, hogy rabszolgakat sza-
baditson ki. Semmi koze a bolygd népéhez.
Az igazsagot kellett kideritenie. Azt, hogy
inszektoid mutansok vetodtek erre a vilag-
ra, vagy hogy valami masrdl van-e sz6?

A dolga annyi volt, hogy valaszt kapjon
erre a kérdésre. Semmi mas. Ha megtudja
a valaszt, akkor mar indulhat is vissza a
Birodalomba. )

Masrészt viszont a Csaszar Uj Testor-
ségének tagja csak az Uralkodonak tarto-
zik hiséggel. Ofensége szemében pedig
legfdobb érték az élet. Ide ugyan a Cséaszar
egyik minisztere kiildte, de a testérnek
mindig és mindeniitt a galaktika urat kell
szolgalnia. Példaul azzal, hogy megmenti
az Ertelmet hordozo életet.

- Megvalto, mire varsz?

Islam a lany szemébe nézett, majd né-
man a racshoz lépett. A lany rémiilten
hatrahuzodott.

- Ne félj! - mondta halkan a testér.
Megragadta a zarat tart6é fémrudat, és
lassan huzni kezdte. A vas el6szor ellen-
allt, de Islam hagyta, hogy belso ereje be-
lefolyjon a fém szerkezetébe. Kiizdelmiik
rovid ideig tartott, az élettelen anyag be-
hddolt az akaratanak. A zar hangos csat-
tanassal a betonra hullott. Az ajto kinyilt.

- Mehetsz! Keresd meg azokat, akik
még nincsenek megfertézve, és menekiil-
jetek! En most elmegyek. Mostantdl csak
magatokra szamithattok.

- Nem, megvalto, ezt nem teheted. A
Szornyeteg! El kell pusztitanod a szornyet!

- Nem bosszut allni jottem, hanem az
igazsagot keresem.

- Milyen igazsagot? Ha nem segitesz,
akkor a vildg minden asszonya el6bb

utdbb a vermekben végzi, larvakkal a ha-
saban. Ez az igazsag! Meg kell 6Indd a
szornyeket! Mind!

«Mi a Csaszar akarata?" - kérdezte
magatol a testor.

- Jol van - mondta révid toprengés
utan. - Megkeresem a Szérnyeteget.

A lany becsukta a szemét, és kezét a
halantékara szoritotta. Islam ahhoz ha-
sonl6 erdket érzett, mint amilyent cereb-
rita mesterei hasznaltak, am ez sokkal va-
dabb, nyersebb volt.

.1ehat nem csak az ujjai miatt kimél-
ték meg a lanyt. Telepata lehet.”

- Arra menj! - nézett ra hirtelen a fo-
goly. - Ott talalod a sz6rnyeket.
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Az ostromhajok lassan tavolodni kezdtek
egymastol. Olyan poziciot vettek fel,
ahonnan tiiz ala vehették a Huang teljes
lakott savjat.

- Menekiiljiink, Trixi! Amig lehet.
Hagyd a fenébe a hibrideket, majd sziilsz
Ujakat!

- Nem. Még egyszer nem veszik el a
gyerekeimet. Azonnal megkezdjiik az eva-
kuaciot.

Isztrikszzisz végigesusztatta csapjat
néhany szenzorlapon. A kraterben egy pil-
lanatra megallt az élet, aztan a felb6gd
szirénak hangjara mindenki rohant a he-
lyére. A holdbazison lesben all6 t6bb tu-
catnyi sainglu rakéta a magasba emelke-
dett, és dngyilkos iramban szaguldani
kezdett az ostromlo flotta felé. Mogottiik
er6tér ragyogott fel a paranyi bazis koriil,
€s a sziklak koziil kiemelked6 dsdi titegek
tlizet nyitottak az ellenség felé. Az ost-
romhajok viszonoztak a tiizet.

A kis kiralyn6 érzelmek nélkil figyelte
szolgai pusztulasat. A kozéps6é monitorra
pillantva latta, hogy maradék inszektoid
harcosai a titkos atjaro felé terelik a n6ket
€s a hibridek larvait. Az uj faj lent nyiizs-
g6 elsé nemzedéke elég szanalmas lat-
vanyt nyujtott. Rovarlények emberfejjel,




emberek, akik-

nek testét levelek és gyokerek boritottak,
félig pok-félig ndvény torzsziilottek. Még
egyikiik sem volt tokéletes, de mind ma-
gukban hordoztak a felsébbrendii faj ge-
netikai allomanyat. Csak id6t kellett nekik
hagyni, hogy kifejlédjenek.

Valami atsuhant a kamera el6tt. A kép-
ernyd elsotétiilt. A miszerfalon felvillant a
tiizjelz6 rendszer riasztasa. Hab €s vizpor
ontotte el az atjarot. Isztrikszzisz egy pil-
lanatig vart, aztan bekapcsolta a folyosé
tulso végére szerelt tartalék kamerat. EI6-
sz6r azt hitte, hogy ez is elromlott, de ra-
jott, hogy az atjarot boritja siri, fekete

fust. A folyoso tetejébdl ala-
zUduld viz elmosta a tiizet,
és a kiralyn6 megpillantotta
a padlon fekvo, 6sszeégett
testeket. Valaki meggyilkol-
ta a larvakat!

Isztrikszzisz felsikitott 6rjongd fajdal-
maban. Mindenrdl megfeledkezve a
kijarat felé vetette ma-
gat. Otromba teste alatt
felvisitottak az anti-G
hamok, ahogy atpréselte ma-
gat a szlk ajton és félig le-
begve, félig csuszva rohanni
kezdett az atjaro felé.
Nemsokara szemt6l
szemben allt a gyilkossal.

+<$<

«Miért kiildott a Csaszar?"
- kérdezte magatdl Islam,
ahogy a félhomalyos csarnok
tulsé végén elébukkand szor-
nyeteget nézte. - ,Azért, hogy
kideritsem az igazsagot.”

Az inszektoid kis ki-

ralynd vadul sziszegve ro-
hant a hangar kdzepén allo,
maganyos ember felé. Isztriksz-
zisz nem viselt fegyvert, diihé-
ben puszta csapjaival akarta darabokra
tépni gyermekei gyilkosat.

+Es miért kiildott a Rendligyminisz-
ter?" - a testor hagyta, hogy a hosszu ki-
képzése soran begyakorolt ernyedtsége
urra legyen testén. - ,Azért, hogy oljek
meg mindenkit, akirdl kideriil, hogy nem
mutans.”

Az inszektoid mar csak néhany lépés-
nyire jart téle, amikor a testér szervezete
harci sebességre kapcsolt. Isztrikszzisz
csak annyit latott, hogy a gyilkos semmivé
foszlik elétte. Mar nem tudott megalini, a
lendiilettdl tovabb ragadtak a sériilt pot-
rohat tarté anti-G emel6k. A hatan végig-
maro fajdalmat viszont érezte.

Ez nem az a fajta kin volt, amit barki
kétszer is megtapasztalhatna. A semmibdl
eldvilland penge hosszaban felmetszette
kitinlemezekkel védett, kiils6 gerincoszlo-
pat. A kis kiralynd hihetetleniil szivos
szervezete szembeszallt a halallal. Az el-
metszett erekbdl az elsé sokk utan gyo-
gyitd valadék 6mlott a sebre, a szétvalt
idegvégzodések kdzétt azonnal vékony
szalak sarjadtak. Az inszektoid test eréfe-
szitései azonban kudarcra voltak itélve.

Isztrikszzisz nem érezte, ahogy nagy
erével a csarnok falanak csapja sajat
lendiilete. Csak a recesenésbdl tudta meg,
hogy eltortek csapjai. Minden erejét
Osszeszedve megprobalta legy6zni a lassan
mindenét elborito, 6lmos faradtsagot, de
nem tudott ellenallni a kihunyd eszmélet
csabitasanak. Annyi év ota elGszor,
nem fajt megégett potroha.
Islam lelassult, és vart né-
hany masodpercet, hogy ki-
tisztuljon latasa és hallasa. A fel-
gyorsulasban a befejezés a
legveszélyesebb. Nem csak ilyen-
kor lehet a legkdnnyebben sziv-
infarktust kapni, de ha a testér
rosszul mérte fel a ra varo feladatot,
akkor életben maradt ellenfelei a pil-
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lanatnyi zavart kihasznalva kénnyen vé-
gezhettek vele.

Az elébb egyszerlien a magasba vetet-
te magat a rarohano, terepsiklo méreti
inszektoid eldl. Tokéletesen ismerte a ro-
varlények anatomiajat. Tudta, hova kell
lesujtania. Ugras kozben csapott le a ma-
gasbol, oly gyorsan, hogy azt még a biz-
tonsagi kamerak sem tudtak volna régzi-
teni. A Vang penge felizzott, de nem tort
el. Islam elegansan dofott, mint egy torre-
ador. Gyorsan metszette at a lény gerin-
cét, mint egy sebész. Nem akart sziikség-
telen fajdalmat okozni neki.

A cerebrita mesterek mellett halva-
nyan kifejlodott telepatikus érzékenysége
sejtetni engedte, hogy ellenfele nem csak
testi sebei miatt szenvedett.

Islam megallt a haldoklé el6tt, és a be-
tonra ejtette a kicsorbult kardot. A kébe
maro fém zajara lassan felnyilt néhany
hatalmas, borostyanszini szem.

- Miért? Miért bantottad Gket?

- Mert a hibrid faj veszélyt jelentett a
Birodalomra.

- Nem igaz! A gyermekek a Csaszart
akartak szolgalni. Harcolni a zargok ellen.

- Azt a parancsot kaptam, hogy végez-
zek veliik.

— Es most mi lesz veled, Halalhoz6?
Aki kiildott, az a halalba kiildott. A te éle-
tedbdl is mar csak néhany ora van hatra!
Csapdaban vagy.

Islam felkapta a fejét. Az inszektoid
szavai nem fenyegetésnek tlintek, ha-
nem egy csendes, de sziklaszilard megal-
lapitasnak. Talan késziilt valamire a ro-
varlény?

De nem! Nem frécesent elemi sav az
ember arcaba, nem bukkantak el6 nedve-
sen csillogé pancélzatu inszektoidok, nem
tamadtak ra 6rjongd, barbar harcosok.

A testér a kis kiralynére nézett, de az
néma maradt. Potroha mar nem hullam-
zott a |égzés ritmusara. A lazado anvya
uton volt halott gyermekeihez.

Islam van Haggar vallat vont, és elin-
dult a krater kozepe felé. Feladatat végre-
hajtotta. A hibrid, oxigént Iélegzé faj va-
lamennyi tagja megsemmisiilt. Valamiért
mégis iiresnek érezte magat. Utkdzben
nem taldlkozott ellenallassal, a kiralyné
halala felszabaditotta a telepatikus rab-
lancon tartott barbarokat. Rémiilten me-
nekiiltek err6l a démoni helyrdl. A pokhar-
cosok egykori foglyai a leszallopalya
mellett gyiilekeztek. Kialtas harsant.

- Hé, maga! Atyam! Hittéritd testvér,
vagy mifene! Ugye, nem bant? Ne bant-
son, és akkor megmutatom az (rhajot!

Eqgy tiszta, fehér ruhat viseld, rendkiviil
ideges férfi sietett feléje.

- Jordano professzor vagyok. A Napke-
reszt alazatos szolgaja. Testvérem, engem
tuszul ejtettek a rovarok. Védjen meg t6-
liik, kony6rgom!

- Hol volt eddig? Miért nincs a tébbi-
ekkel? 3

- Azok csak barbarok! En civilizalt em-
ber vagyok! Ugy oriilok, hogy latom! Ugye,




ért a katonai Grhajok vezetéséhez? El tud
minket vinni innen?

- Minek ez a nagy sietség? Mar nem
kell félni a rovaroktol!

- Atyam, maga tréfal velem? A testvé-
rei barmikor elkezdhetik a bombazast!

A professzor egy hordozhato telesz-
kompot tartott Islam elé. A testérnek elég
volt egyetlen pillantas, hogy felmérje a
helyzetet. Az ostromhajok tényleg a boly-
g6 megsemmisitésére késziiltek. Vajon
miért? Talan nem tudjak, hogy itt van?

Megragadta a teleszkompot, €s hivni
kezdte a hajokat. Végigprobalt minden
hulldmhosszot, de valaszt nem kapott.
Azok ott fent nem akartak beszélni vele.
Islam ekkor értette meg, hogy felaldoztak.

- Hol van az az (irhaj6? Menjiink! Vi-
gylik magunkkal a foglyokat is! A bennszii-
|6ttek artatlanok! Semmit nem kdvettek el!

- Ne pocsékoljuk az idonket! Nem
akarok itt megdogleni a barbarok miatt!
J6jjon mar, atyam!

A testor a professzor nyomaba eredt.
Menet kozben intett a foglyoknak, akik a
nyomukba eredtek. A ndk eltorzult arccal,
gyllolkodve nézték Jordanat.

- El kell hoznunk a tobbieket is! Az a
néhany telepiilés nincs messze! Segitettek
nekem, nem hagyhatom meghalni éket!

- Oriilet! - sikitotta a tudés. - Azok
csak biidos barbarok! Kinek szamitanak?

- Mondja professzor! Ugye, maga nem
mutans?

- Persze, hogy nem! De miért kérdi?

- Csak ugy.
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A Napkereszt flottaja egy oraval késdbb
nyitott tiizet. EI6szor nuklearis bombakat
dobtak le a telepiilésekre, aztan néhany
vulkantorpedoval feltépték a bolygd kérgét.
Utolso lépésként a légkdrt szaggattak szét.
Mire elvonultak, a Huang helyén egy sar-
gasan izz6 salakdarab lebegett az Grben.

A STAG egy késdbbi vizsgalat soran ki-
deritette, hogy a pusztitds megkezdése
el6tt egy jol alcazott cerebrita csapatszal-

litd hajo hagyta el a bolygot. Utasai,
mintegy 6-7000 barbar, hamarosan a la-
zad6 nomadokhoz csatlakoztak. Fejiikre
ugyanugy vérdijat tlztek ki, mint vezetd-
jlikre, a tavollétében halélra
itélt Islam van Haggaréra.
Az eset utén a
STAG az Uj Testdrség
azonnali felszamolasat
javasolta.
Van Haggar nevi
nemzetségek ellen ha-
rom peremvidéki kor-
manyzoésagban is
gyorsitott eljaras in-
dult meg. A csaladok
férfitagjait kivégezték.
A néket és a gyerekeket
a perkoltségek fedezése
céljabol eladtak rab-
szolganak.
Van Haggar volt az elsé
lazado testor.
De tavolrdl sem az utolsé.

/ Itfwt!z, sdtu hujdd !eljes legénységével jatszhatsz, meg-
sithetsz az embert6l teljesen idegen fajokat is. Kereskedhetsz,
‘a galaxis idegen betolakodéi (zargok, mezonok) ellen, nem
‘csak az Grben, hanem a ,f6ld6n" is izgalmas harcokat vivhatsz, kaléz-
kedkatsz, te magad vaddszhatsz kal6zokra, csempészkedhetsz,
Mhafsz smeretlen bolygdkon, hogy felderitsd Gket. A jaték sordn
taldlkozhatsz mds kapitdnyokkal, harcolhatsz vagy kereskedhetsz ve-
liik, de ami a legfontosabb, felveheted a kapcsolatot a jétékosaikkal,
ezzel egyrészt hasonl6 érdekiGdési kérd bardtokra tehetsz szert, mds-
~ részt flottdkat alakithattok, és egyiitt harcolhattok a kizds ellensége-
tekellen. A lehetdségeid szdma szinte végtelen, csak rajtad miilik, hogy
~ mitvdlasztasz.
A jatékrol tovdbbi informdcidkat kérhetsz a Beholder Kft.
1680 Budapest Pf. 134 levélcimen, illetve a beholder@mail.datanet.hu
e-mail cimen. Jelentkezni ugyanitt lehet!

1680 Budapest Pf 134 Minden, a Kdosz Ga/aktlkaval

Tulélék Foldjével és Hatalom Kartydival
kapcsoiatos kérdesekkel forduljatok hozzdnk!
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Felépitése hasonl6 az Eziisthaj-
naléhoz, 27 lapos lesz, ebbdl 3
ritka, ara 620 Ft. Osszesen 171
Uj lapot tartalmaz, folytatjuk te-
hét azt a hagyomanyt, hogy fél-
évente jelenik meg kiegészito,
de viszonylag kevesebb lappal
és csomagonkeént 3 ritkaval,
hogy kénnyebben osszegyfijthe-
t6 legyen. Mivel az Eziisthajnal-
ban elég sok uj elem volt, most
mindossze két ujdonsag jon be a
jatékba, és varhatolag egyik sem
forgatja fel alapjaiban a HKK-t
(az egyes lapokrol természetesen
ilyet merészség lenne allitani).

Az egyik ujdonsagot a politi-
kalapok jelentik. Mivel sokan
jétsszak ezt a szorakoztato ja-
tékformat (b6vebben a szabaly-
konyvben és az Alanori Krénika
25. (II. évf. 1.) szamaban olvas-
hatsz réla), nekik kedveskediink
néhany olyan
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lappal, amelyek altipusa ,politi-
ka” (ez csak mas lapok hatdsa-
nal szamit, ahogy az az altipu-
soknal mar megszokott), s
amelyek kétszemélyes jatékban
csak nehezen hasznalhatok. Né-
hany lap ezek koziil pl. szava-
zasra szolitja fel a jatékosokat, s
ha a tobbség igennel szavaz, ak-
kor torténik valami drasztikus.
Mivel a szavazas megnyeréséhez
tobbség kell (dontetlennél nem
torténik semmi), ezért két jaté-
kos esetén csak akkor nyerheted
meg a szavazast, ha van Kirdlyi
tandcsnokod, aki plusz egy sza-
vazatot ad neked (vagy ha az el-
lenfeled elbambul, és véletleniil
megszavazza, hogy leszedd a
legjobb lapjat ). A politikalapok
egyébként a nem gyakori kate-
goridba tartoznak, s a paklikat
ugy alakitottuk ki, hogy minden
pakliban atlagosan 2 (legalabb
1, legfeljebb 3) ilyen lap legyen,
tehat aki nem jatszik politikat,
nem kell attdl tartania, hogy a
megvasarolt pakli csupa ilyen
lapbol all.

A masik uj jatékelem, amit

bevezetiink, a Semmi. A

Semmi egy
uj kupac a
~ gyljté és a
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pakli mellett. Bizonyos kartyak
hivatkoznak arra, hogy némely
lapok a Semmibe keriilnek. Ez
alapvetéen olyan, mint a gyjto,
de a Semmiben levé lapok nem
szamitanak gyijtoben levonek
(pl. Notermanthi, Temet6 és
egyebek szempontjabdl), és a
legfontosabb: A Semmibél soha,
semmilyen médon nem keriilhet
ki lap. Tehat se jatékba, se gytj-
tébe, se pakliba, se kézbe, egyal-
taldn sehova (ha befejezted a ja-
tékot, akkor persze elrakhatod).
Ha valaha is olyan lappal talal-
kozol, ami a Semmibdl vesz ki
lapot, akkor az biztosan hamisit-
vany, mert mi soha, még ultra-
ritka lapként sem fogunk kiadni
ilyet. Mas kartyajatékokbol mar
ismerds lehet ez a fogalom; mi
azért dontottiink bevezetése
mellett, mert érzésiink szerint
tulsagosan elszaporodtak a gytj-
tében levé lapokkal manipulalé
paklik, ily médon is lehet elle-
niik védekezni. Ugy gondoljuk,
hogy ez is szinesiti a jatékot,
anélkiil, hogy tulsagosan bonyo-
lult 1j dolgokra kéne figyelni.
Hasznéljuk még az Eziisthaj-
nalbodl a biintetést, és megjele-
nik néhany uj kegylap is, els6-
sorban Dornodon tanitvanyai.
A lapokrol dltalaban: mivel
ért némi kritika minket, hogy a
lények egyre jobbak, viszont a
varazslatok koziil még mindig
egyértelmiien a régieket érdemes
hasznélni, valamint hogy
mostanaban a lényes,
hordas paklik a legeréseb-
k, igyekeztiink egy-két
s varazslattal konkuren-
4t teremteni. Ezt egyéb-
¢ént mér a 4. kiadasban el-
ezdtiik (Mentdlis robbands,
Fantomsdrkdnyok). Az uj va-
razslatok koziil er6snek tiinik
Tharr Tisztitétiize, a Troll csata-

- kidltds, a szintén Tharr Erds
- gyengéje, ami A gyenge erejéhez

hasonloan egyet sebez a célpont
lénybe, de az elsé harom kdrben
lényeket lehet vele ellenvarazsol-
ni! J6 lehet még a Visszafejlodés
(Iénycounterel6 biibaj 4 VP-ért

December elején jelent meg

" a Hatalom Kartydi legujabb

kiegészitdje: az Arnyékhold. Azota, gondolom, sok
jdtékos megismerkedett mdr vele, akik mégsem,

azoknak itt egy kis izelito-ismertetd a kiegészitorol.

és par lap Semmibe dobasaért),
vagy az Arnyékhold, amivel 1é-
nyen vagy jatékoson lehet 2 EP-t
sebezni. Az igen jol hasznalhato
varazslatok kozott emliteném
még a Chara-dines Hatalom sza-
vdt, amivel 1 VP-ért, EP-bél el-
lenvarazsolhatsz, a Sheranos
Tombolé vihart, amellyel X+2
VP-ért és egy kis Semmibe do-
bélasért X sebzést lehet azonna-
liként szétosztani lények kozott,
vagy a Leahos Jégcsapdst, ami-
vel 2 VP-ért szintén EP-bol se-
bezhetsz egy lényen.

Azért persze a lényekr6l sem
feledkeztiink meg. Bekeriilt a ki-
egészitbe egy-két érdekes lény,
példaul az 6t ért sebzést szétosz-
tani képes Kdorids, vagy a bar-
milyen lényt klénozni tudé
Klontekndc. Els6sorban 1ényes
paklik ellen hasznalhat6 nagyon
jol A fold sarkdnya, melyet a
specialis képességekkel és hatra-
nyokkal bir6 lények (azaz a leg-
tobb nem alapkiadasos lény)
nem tudnak megsebezni; illetve
az Orz6 lord, ami minden lény
sebzését lenullazza, fiiggetleniil
barmilyen sebzést néveld hatas-
tol. Az etnikumpaklik is eréséd-
tek (igen, quwarg is van), egé-
szen miikodéképes varkaudar,
troll kalandoz6, kobudera, vam-
pir, Fairlight villaml6 kalando-
z6s paklikat sikeriilt 6sszerakni
a tesztelés soran. Tobbek kérésé-
re néhany uj burastya lappal is
gazdagodunk, nem csak buras-
tya lényekkel, hanem a Quwarg-
rajzdshoz hasonlité Burdstya-
ozonléssel. Minden istennek egy
4j lovagja jelenik meg, és a He-
raldika segitségével lovagpaklit
is készithetiink. A napszakokat
is sikeriilt istenekhez kapcsolva
kartyakba 6nteni, mind egy-egy
koncepciot segit. S6t, bekeriilt a
szettbe maga Omméo és Orzag is.

Reméljiik, a sok 6romteli
munka eredménye tetszésetekre
lesz, és szeretitek majd az uj la-
pokat. Mindenkinek kellemes ja-
tékot kivén az Arnyékhold ideje
alatt:

MAKO BALAZS és DANI ZOLTAN
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~. es mas szerepjatekboltokhan,,
sportkar:yaboltokban

koriyvarusoknal és
iétgkbol_tokban.

U/ Hatalam Kartyai
kwyesz:to A

ront év alatt mar tobb tizezer pakli fogyott el. Az Amyek— z
Hold a 6. kiegészitd az alappaklihoz, kb. 170 teljesen j
kartyalappal, amelyek a Tantasztikus vilag, Ghalla kizel-
myltjat mesélik el. Teljes fényében tiindokol a Namir piro- -
dalom és az Ezustmagusok Rendje. Am egy hatalomra’
éhes magus tonkreteszi ezt az idilli békét, és az Arnyék-
*hold felbukkanasaval megkezdddik a Kaosz korszaka. Uj
szabalyok, lapok és laptipusok varnak arra, hogy Te is »
kiprobald dket! Gyere el te is egy versenyre, ahol a leg-
jobb jatékosok mérhetik dssze tudaspkat Komoly dijakért!

A Hatalom Kartyai mmdlg tartogat meglepetéseket, ezért as

. -nemcsak egy teljesen.uj |atekforma, hanem egy megun- .

hatatlan ‘szorakozagi lehetdség is.

A klegeszlto és az'ljsag megrendelheto belfdldi

. postautalvanyon a Beholder Kft. cimén, ara 620 Ft
Kérjiik, a postautalvany hatoldalara a
,,Kozlemények”. rovatha ird fel
a megrendelt aruk nevét
. és mennyiségét.




Ha rendszeres olvasdja vagy a Runa legutobbi évfolyamdnak,
akkor nem kell elolvasnod ezt a kis bevezetét, ami arrdl szol,
hogy mi is az a Tulél6k Foldje. Ez Magyarorszdgon az elsé le-
vélben jdtszhato fantasy szerepjiték. A TF egy hatalmas,
mintegy 300 000 négyzetkilométeres félsziget. A kontinensen
duld, mindent felégeté termomdgikus hdboru elél ezrével me-
nekiilnek ide az életben maradottak, innét kapta a nevét is a
hely. A jdatékosok egy-egy fantasy karaktert irdnyitanak. Ez
lehet ,hagyomdnyos” faju, azaz ember, elf, torpe, troll, gnom
vagy a TF egy egzotikus faja, az drnymand, az alakvdlté vagy
a kobudera. Minden fajnak megvannak a maga elényei és hdt-
rdnyai: némelyik azonnal nyilvdnvalévd wvdlik, mdsok
hosszabb tdvon befolydsoljdk a karakter életét. A jdtékosok 9
naponta kapnak egy forduldt, Utasitdslapjuk alapjin. Az UL-
en irjdak le, hogy mit szeretnének a kovetkezd forduldjukban
csindlni - egyszerre max. 20 parancsot lehet kiadni. A beér-

kezé UL-eket egy szamitogépes rendszer dolgozza fel, a Jiték-
mester feliigyeletével. A vdlaszokat a jatékosok postdn kapjik
meg, 5-8 oldalas, lézernyomtatoval késziilt levél formdjdban.
Ez leirja, hogy mi tortént a parancsok hatdsdra, plusz Riil-
diink egy részletes karakterlapot és egy térképet. Mivel a jdték
tobb ezer jatékos befogaddsdra van felkészitve, el lehet képzel-
ni, hogy milyen dridsi a felfedezésre varé teriilet, hdny szdz
szorny, tdrgy, vardzslat és kiildetés vdr a jatékosokra. Ebben a
jatékban nem csak a szamitogéppel, hanem mds jdtékosok dl-
tal irdnyitott karakterekkel is siiriin dssze fogsz futni. Szévet-
ségek kotheték és hdboruk indithatok, mentdlis kapcsolatba
lehet lépni mds jdtékossal vagy akdr meg is lehet lopni. Bdr a
Jaték persze pénzbe keriil, de egy ingyenes tdjékoztaté konyvet
és eqgy jelentkezési lapot ingyen elkiildiink annak, aki az aldb-
bi cimre ir:

Beholder Kft. - 1680 Budapest, Pf. 134

A Tulélék Foldje jatékosai az elmult hat év folyamdn sok éndllo szervezkedéssel lepték meg
a jatékmestert. Ezek egyike a mdr évek ota megrendezésre keriilé bdardverseny, amelynek a
kezdetek ota a f6 szervezdje a TF eqgyik legrégibb jdtékosa és legnevesebb karaktere, Yasmi-
na . Ez egy tisztdan jatékosok dltal ellendrzétt verseny, melyre bdrmely, a Tulélék Foldjén
kalandozo jdatékos/karakter kiildhet be verset, novelldt. A jubileumi és egyben legijabb 5.
Bdrdverseny kiirdsdt olvashatjdtok most el, dt is adom a szot Yasmindnak:

Az elsé béardverseny meghirdetésekor még
nem gondoltam, hogy eljon az a nap, amikor
az 6todiket fogom bejelenteni. Most azonban
iinnepélyesen megteszem.

Az id6sebb kalandozék mar tudjak, ho-
gyan, miként lehet nevezni, de az ujonnan
érkezettek kedvéért elmondom, hogy a neve-
zésnek nincsenek feltételei. Hangszer vagy
zene-szakértelem nem sziikséges, hiszen nem
tudjuk ellendrizni meglétét. Barki indulhat,
aki erdauini kalandoz6. A pontozds meg-
gyorsitasa érdekében a palyamiiveket 3 pél-
danyban kérem (lehet6leg kiilon A/4-es la-
pon, olvashatoan, kézzel vagy géppel, mert
harom kiilonb6z6 cimre postdzom Gket egy-
szerre), keriilve az ajanlott vagy portos kiil-
deményt. Ne felejtsétek el rdirni a karakter-
szamotokat és neveteket, valamint azt, hogy
melyik kategéridba szanjatok. A mellékelt le-
velekre valdszintileg nem fogok tudni véla-
szolni, ezért elére is elnézést kérek. Az eddig
tapasztaltak alapjan azt tanacsolom, hogy ne
az Egyéb kategdriaban indulj, mert ott sok-
kal tobb vetélytars ellenében kell helyezést
elérned, és ne is csenj masoktol miveket, al-
taldban kiszurjuk az ilyesmit. S az sem célra-

99 februar 28.

vezetd, ha sok miivel indulsz, a minéség sza-
mit, nem a mennyiség.

Idén is kilenctagu zstri fogja pontozni a
verseket. Varom azok jelentkezését, akik val-
lalkoznédnak erre és birjak a kemény munkat.
Feltétel itt sincs, de a tavalyi gydzteseknek
elsébbséget biztositok, hisz ki mas lehetne
jobb bira, mint egy gy6ztes bard. Kérlek, mi-
el6bb irj, hogy felallhasson az idei testiilet!

A dijakon eztttal nem valtoztattam. Az
elsé helyezettek ismét a tavalyi gybztes mir-
tuszkoszorujat kapjdk, valamint egy szeren-
csetalizmant és 100 aranyat. A masodik he-
lyezett dija egy smaragd védogyiri és 60
arany, a harmadik helyezett egy Eldaran kar-
kotdjével és 40 arannyal lesz gazdagabb.

A palyazatok bekiildésének hatarideje
1998. februar 28., utana mar ne kiildjetek
leveleket, mert feloszlik a zs{iri.

Nincs mas hatra, hangoljanak a dalno-
kok! Kivanok minden kalandozétiarsamnak
az uj évben sok sikert, szerencsét, baratokat,
a bardoknak pedig tiszta hangokat!

YASMINA (#3430)

e

| A'szoka

- AZ IDEI KATEGORIAK:
- L KATEGORIA - Humoros versek
- lde olyan miveket varunk, amelyek
_ugyan szolhatnak barmirgl, de maga a
~téma; vagy a verselés modja mosolyra -
. fakasztja a hallgatojat.

IL. KATEGORIA = Kalandoz6 hétkdznapok
- Axersek szélhatnak szerelemrél,
- egy-egy kalandodrdl, esatadrdl, -
a barataidrol, eqy tettedrél, almodrol
- Barmir6l, amit nap mintnap
_atélhetsz itt, Erdauinon.-

sos mindenes, ha sehova sem

- tudod besorolni a kolteményedet.

- V. KATEGORIA — Préza - :

. Témamegkotés itt sincs, csak ..

- nem rimekben kell-elmondanod
_ amit megalkottal.

Maveidet a kivetkezG cimre killdd: Téth Zsoltné - 3300 Eger,

48




. §
Es nem vala élet,
csak teltek az évek
s nem zenge az én
‘az éteren dt
S a Semminek EIG,
mert nem vala f€lo,
az ég tetejébol
a foldre leszallt

mert torz vala, nidis
“ Hdrmuknak harca
g haldlnak arca,

. haboru, hajsza
csak ez volt az it.
Es'itt szérta széjjel, ¢ f?.s ffeledték dket,
nem térddve veszéllyel, s az uj érkezdket, " "

egy csillagos éjjel kik istenné néttek

az isteni port. 4 imddtik azok.
Mely faldbe, agyagba, De terveket szottek' . |
az drdogi fagyba “és terjedtek, nottek |/
és minden anyagba €és egymgdsra léttek
uj'életet olt. a hatalmasok.

' "Naniirok, sotétek
mdr hagyok a tétek
csak perceket éltek,
s az ido lejdrt.
Es egy vildg égett
Dornodon végett,
ki hozta a véget
a tizvihardt.

Nehéz volt a kezdet,
de. fejlodni, kezdett
egy oly 'sokat edzett
és értelmes faj.
Mindent leigdztak,
épitettek hdzat
és jo volt a latszat
s tdn ez volt a baj.

Modk, kik voltak
madra mdr holtak
roluk csak szoltak
a régi regék még.
Uj kor készont be
ez el volt mdr dontve,
hisz ily modon donte
a mehnyei éqg.

De majdnem megolve
és jol elgyotorve
és derékba torve

€élt pdr ezer.

Es keletre tértek,
hol békét reméltek,
de bar odaértek
még kiizdeni kell.

E51j istenekkel,
rossz ,,emberekkel”,;
sok 6s-szornyetéggel
a harcuk Orok.
A dalnak nincs vége.
Csak nézz fel az égre.. . §
az isteni kézre!
A kocka pi)‘fiig.

Uj, sziwes képek:
Primitiv népek és
a sginpadra léptek
uj kor hajnaldn
Nyole fajja lettek,
. nem voltak nagy tettek,
nem €éltek, csak tengtek
ez igy volt taldn.

AJANLAS

S bdr mind féljiik ket
a torvényteviket,
. az égben leviket
“ mi ,rosszak” s a'jok.
Hat zengjen az ének
- hol élnek a nép
Es kliszrmet
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AZ IDO KEREKE SOROZAT ELSO KONYVE Ké’!“ %TETBEN

Az 1d6 Kereke forog, egymast valtjak a korok. A Legendak Kora-
nak az Arnyék hdbortija vetett véget, sotétségbe siillyedt a vilag.
Az f\rn'\'('l\'nl ugyan sikeriilt visszazarni bortonébe, de most, évez-
redek maltan ismét kitorni késziil. Csakhogy hol vannak mar a
mdlt hihetetlen hatalmi aes seadai-ai, akik megallithatnak? A
Profécidk azt j6soljak, eljon majd a Sarkany, a Napkelte Ura,
hogy megkiizdjon a gonosszal. Csakhogy azt is hozzateszik,
ekozben iszonyatosabb pusztulast hoz a vilagra, mint amit az va-
laha latott. Lehet, hogy itt a viligvége? Lehet, hogy az Idé Kere-
ke hamarosan megall?

A Sotét Ur minden kovet megmozgat, hogy megkaparintson
harom fiatalembert, akik a Foly6koz egy békés, fiiggetlen, isten
hata mogotti falvaban élnek. Miért lehet ilyen fontos neki harom
vidéki fia?

Robert Jordan az 1d6 kereke sorozatban egy tolkieni igényesség-
gel kidolgozott vilagot teremtett meg, és ehhez mélt6 a cselek-
mény szovése is. A regényfolyam a ,high fantasy” stilus nagysze-
rd darabja, abbahagyhatatlan olvasmany, a miifaj legjobb
hagyoményait koveti.

Az 1d6 Kereke sorozat eredeti
angol nyelv( kiadasa mar a
nyolcadik konyvnél tart.

A Vilag szeme a sorozat elso
konyve, amely magyarul két
kotetben lat napvilagot.

A sorozat népszertiségére
jellemzd, hogy az els6

konyv 1990-es megielené-
se Ota tizenkét utannyo-
mast élt meg.

A ko etek megrendelhetok belfoldi postautalvanyon
a Beholder Kft. cimén (1680 Budapest, '
Az elsd kotet ara 798 Ft a masodi
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Vilégén \

Néhany szo a kaosz vilagarol

E rovidke iras megjelenésekor mar kaphat6 a konyvesboltok-
ban A K#osz Sarkényai (by John Caldwell), az az 560 olda-
las konyv, amelynek.434 oldalat maga a cimad6 regény teszi

ki, a maradék — tobb mint 120 — oldalon pedig A Kaosz Vila-
ganak atfogo leirdsa talalhato; térképekkel, magyaréazatokkal,
itt-ott illusztraciokkal.

Mint ismeretes, a Rina Magazin el6z6 szamaban mar
| megjelentettiink egy rovid osszefoglalast azokrol a miivekrél,
. amelyek a Kdosz Vildgan jatszédnak, s azt is elére jeleztitk

tobb helyen, hogy maga a Kdosz Vildga szerepjaték megje-
lenése legkésébb 1999. novemberében varhatd. Most lassuk,
mi varhaté még a kozeljovében:

1999-RE TERVEZETT MUVEK:

« (kisregény a ,,Jégmagia” c. antologiaban: marcius

A , Trollvadaszok” b6l megismert torpék (akik a tervvel el-
lentétben nem keriiltek bele ,,A Kdosz Sarkanyai”-ba) meg-
kezdik nagy kalandjukat, amely Tristitia kiszabaditasara ira-
. nyul. Fogalmuk sincs arrdl, hogy Tristitia id6kozben mar

i kiszabadult, s csodas varazstargyaik segitségével atverekszik
magukat a legkiilonb6z6bb veszedelmeken is. K6zben olyan
események torténnek veliik, amelyeket képtelenek jozan
ésszel felfogni...

Jeffrey Stone: Eretnekek

(6nallé regény az Osiris-sorozatban: majus)

A torténet az egzotikus Jidor-szigeteken jatszodik, ahol egy 1j

vallas kezdi feliitni a fejét, s ezt Jidor biiszke Csaszara kép-

telen megfékezni. Udvari magusai javaslatira felbérel egy

kiilhoni inkvizitort, aki nagy buzgalommal 14t munkéhoz, s

fogalma sincs arr6l, miféle végzet lebeg a feje felett azzal,
© hogy szinte minden 1épésével megsérti a merev jidori tra-
- diciokat.

David Gray: Worluk

(Exkluziv sorozat - 3 regény egy kitetben: augusztus)

A Kéosz Vilaganak Gstorténete, az els6 kiizdelmek a fokoza-

tosan isteni erdre szert tevé Worluk és Yennon kozétt. A mér
i régeb egjelent ,,Worluk Atka” c. regény folytatasai: a

Worluk Hébortija” és a ,,Worluk Vilaga”. Megtudhat6, mi-

ként lesz az egykori konyvkeresked6 Mark Yhennonbol Fe-
ketebotos Mark’yhennon, a Rend Istene és miként valik Ivo
Worluk professzorb6l Yworl, a Kdosz Istene.

KAOSZ ES REND

(Cherubion Fantasy Exkluziv sorozat - antologia: oktober)

Egy novellaskotet, amelynek minden egyes torténete a Kaosz
Vilagan jatszodik, a legkiilonb6zobb orszagokban, teriilete-
ken. E koétet célja a Kéosz Vilaganak még aprolékosabb, még
szélesebb bemutatédsa.

A KAOSZ VILAGA (szerepjaték alapkdtet - november)
John Caldwell: Kdosz Drénifban

(Cherubion Fantasy Exkluziv sorozat: november)

Mint a cimbdl sejthetd, ez lesz ,,A Kéosz Sarkanyai” kdzvet-
len folytatdsa — hasonlé terjedelemben. Errél bévebbet irni
nem akarok, mivel esetleg lelénék néhany poént azok elétt,
akik még ezutan késziilnek elolvasni A Kdosz Sarkanyait.

A fentieken tal terveim szerint jov6 év kozepétdl (?) atdol-
gozva, egységes kiilsében ujra kiadom a Kéosz-ciklus f6 vo-
nalanak koteteit. (Kéosz, A Kaosz Papja, Fényhoz6 (ebben
harom regény és egy kisregény lesz: Fényhozo, Drén Fivérek,
A Kaosz Viragai, Tok Kdosz). S valésziniileg a mar most rit-
kasagnak szamito ,,A Kdosz kincse” is utannyomasra keriil.

Es mivel néhény régi ir6 baratom/harcostdrsam méar jelez-
te, hogy tervez Kéosz Vilagan jatszodé torténeteket, nagy va-
l6sziniiséggel ezek az irdsok — az én szigorti szerkesztésem-
ben — megtalalhaték lesznek majd kiilonbozd antolégidkban.
Azokat a miiveket, amelyek a Kaosz Vilagan jatszédnak,
embléma jelzi majd.

50




-

| WORLUK

AKAOSZ VILAGA

»

LR

A NEV u
%

N
A Kaosz Vilaga net;l rendelkezik egyontetii névggl; szinte

1 minden faj és minden népcsoport més-mas kifejezést hasznal

a nyelvében, s az altalanosan elterjedt ,k6zos nyelv”, amely
. szamos emberi nyelv keverékeként alakult ki, Ggy nevezi: ,.a
vilag”. :

Mégis-van egy név, amelyet mar kevesen ismernek, még
kevesebben hasznalnak, s ezen kevesek koziil is legfeljebb ha
minden tizedik ismeri az eredetét.

A név: Worluk.

A szomszédos létsikok legtobbjén igy emlegetik.

b ¥ v Ty

L) %

A KEZDETEK

A vilag keletkezését, mint oly sok mését, a legendék és a titok-

. zatossagok kode homalyositja el. A legésibbnek tartott legen-
. da szerint e viligon kezdetben nem létezett mas csak a kavargo
. gaz, a fliggetlen akarat, a megkotetlen magia €s a Kdosz. Aztéan
egyszer tortént valami, és az hyagtalan gaz format oltott,
. megszilardult, kialakultak a tengerek és a kontinensek, s egy 0j
' tényez0 is megjelent: a rend. El6szor csak az ido istene 1étezett
. (Beshyt), majd megjelentek az 6selemek is, 8k négyen alkot-

.tk meg a szilérdsagot az Id6 Uranak segitségével. Az elsé
lak6i a gazlények voltak, a mhyorok. Az egyikiik kiilondsen
~ erds volt, 6 hozta létre gyennet‘eit, s késobb ezek a gyermekek
. teremtették meg az eredendd mhyor fajokat.
i Ekozben egy szomszédos, anyagtél duzzado vilagon egy

- Ivo Worluk nevii tudés az id6vel és a térrel kisérletezett. 1d6-
gépet akart alkotni, 4am ehelyett lyukat {itétt az univerzum szo-
. vetén, atjarét létesitett két vilag kozott, s ezzel novelte a Kéosz
| erejét. Az id6 és a tér elszakadt egymastol, apré cafatokban
. zudultak at a valosag taldlomra kiragadott elemei a meglékelt
. 1 létsikra, s ekkor sodrodott at Ivo Worluk, Mark Yhennon,
. Dr. Grums, s a vilag 6storténetének megannyi legendés alakja.

A gazlények szamara Gjszerii volt a tdméntelen mennyisé-

.~ gii anyagi valdsag, s a két Iétsik teremtményei kﬂt&ét]an mér-
tékben és forméakban keveredtek egymassal. g
. Az akaratlanul idekeriilt , telepesek” mér a kezdet kezde-
. tén két taborra szakadtak. Voltak.némelyek, mint példaul
. Mark Yhennon — akibdl késébb Feketebotos Mark’yhennon
lett, a Rend Istene —, akik meg akartak allitani a kovethetet-
. len, ellendrizhetetlen folyamatot, mig masok, éliikkon Ivo
Worluk professzorral — akibdl késébb Yvorl, a Kdosz Istene

s,

. valt —, felismerték a folyamatos véltozasban és a kavargd

. Kaéoszban rejlé iszonyatos potencidkat, és uj hatalommal
- felruhdzva, minden mast méasodlagosnak tekintve kutattak a
. tudas Osforrasa utén.
: Paradox moddon, az els6 héboriikban a késébbi Rend
Istene ugyanugy az Oskéoszbol meritette erejét, akarcsak el-
. lenlbasa. Es elsé nagy kiizdelmiikb3l — amelynek mindkét
. Jétsik teremtményei a vesztesei lettek — az Oskaosz keriilt ki
. gybztesen, s Worluk hatalma er6s6dott.

Am amig a gy6zelmétdl elbizakodotta valt Worluk profes-
szor pokoli taldlmanyaval jabb és Gjabb dimenziokat 1ékelt
. meg, Yennon visszavonultan er6sodott, szervezte ujsiitetii
. seregét, s a Rend megszilardult. X

1 jabb.borzalmas haborik kovetkeztek, s a meglékelt kor-
. nyezd dimenziokbol tizezrével sodrodtak at a legkiilonbozébb
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Iények, amelyek keveredtek a Kéosz Vilaganak lakoival, s ez-
altal a vilag sokszinilisége még szinesebb, még bonyolultabb
lett.

‘Es mikozben a Rend és a Kdosz hivei egymassal habortz-
tak, hamarosan bekovetkezett a Nagy Kataklizma, amit mér
nagyon sokan megjosoltak. A mhyorok nem tiirték tovébb
vilaguk fenekestiil felforditasat, elegiik volt azuralkodni vagy6
emberekbdl, s az azok altal behurcolt, méasféle sépredék fajok-
bol. El akarték {izni, ki akartdk soporni Oket a 1étsikjukrol...
-y ...csakhogy ezt a létsikot ekkor mér a jovevények is a ma-
gukénak tekintették.

Az els6, vilagrenget Osszecsapésra Dimuranon, az akko-
ri leghatalmasabb kontinensen‘keriilt sor. Manapsag mar csak
kevesen tudjak, miféle iszonyatos er6k munkalkodtak ott, 4&m
tény, hogy a borzalmas Osszecsapas csugspontjan négymillio
ember, szdzezernél is tobb idegen lény és kozel hiszmillid
gézlény pusztult el Dimuranon. A hatalmas kontinens, amely
valaha érintette Maldiberan nyugati partjait az egyik, s
Gerondar keleti partjait a masik oldaldn — részben elsiillyedt.

Az a hatalmas sziget, amely e mostani térképen Dimuran
névvel keriilt jelolésre, még most is a ,,Felperzselt fold” jelz6t
viseli, s sokan 1igy nevezik, hogy a ,,Halal Szigete”. A pusz-
tulds nyomait az eltelt tobb tizezer év sem volt képes eltiin-

_tetni, s a foldrész, a mai napig lakatlan. Azok a hajok, ame-

lyek horgonyt vetnek partjainal, elsiillyednek — vagy gigaszi
tengeri rémek (krakok?) huzzéak le 6ket a mélybe. Azok, akik
pedig vakmerden e sziget szurokfekete, terméketlen talajara
teszik a labukat, 6rékon beliil felholyagosodott borrel, szét-
mallé belszervekkel hullanak el...

A masik rész, amely pedig tengerszint f6l6tt maradt, az az
Ayvar-szigetek, amely a Kataklizma el6tt Gigyszintén Dimu-
ran része volt.

A pusztité ember-mhyor haborut mindkét fél rettenetesen
megsinylette, s mind a mhyorok, mind az emberek gyakorla-
tilag eltiintek a vildg szinérél. Ez az idszak volt az j intelli-
gens fajok megjelenésének aranykora. Ekkor jelentek meg
szinte egy id6ben a quetterek, a trufotdnok, a modrok, a gilfek
és a guarniak, nem sokkal késébb elszaporodtak a sarkanyok
és az elfek, a tiindék és a fekete elfek’, s elédeik megritkultak.
Aztan'egyre jabb és jabb fajok bukkantak fel szinte a sem-
mibdl: tdrpék, mandk, trollok, 6ridsok, troglitok, stb...

Az egyes uralkodéfajok néha megerésodtek, néha meg-
gyengiiltek, hogy 4tadjék a helyiiket az 0j jovevényeknek.
Vagy pedig gyakorlatilag kihaltak, mint a torténelem.legvad-
abb és legvérengz6bb keeatiirdi, a quetterek, vagy pedig mint
a filozofikus és lassu guarniak.

Amikor az ember ismét nagy szamban megjelent e vila-
gon, egy u, friss vér csorgedezett az ereikben, s az ekkoriban
uralkod6 faj gy tekintett rajuk, mint a legfrissebb jove-
vényekre. % 3

B

! A tiindék, a gilfek, az elfek és a fekete elfek egyazon faj kii-
16nb6z6 valtozatai. (Lasd: tindék a kis termetii, jatékos, énekes,
gondtalan' teremtmények; az elfek a harcosabb, dinamikusabb
eﬁdek; a fekete elfek ezek fold alatt é16 rokonai, amelyek f6 4ga
er6s rokonsdgot mutat a torpékkel és a gnomokkal; mig a gilfek —
annak ellenére, hogy a bériik sziirke — e faj fekete baranyai, akik
a halalt, a'pusztitast és fondorlatot istenitették. (4 fajok részletes
leirdsara e kényvben nincs hely; dm a Kdosz Vilaga szerepjaték
alapkonyvében arra is sor keriil.)




Az orkok, a gyikemberek, gnollok és mas harcias teremt-
mények gyakorlatilag az emberrel egy idében 6zonl6ttek el a
vilagot. Koziiliik legéletképesebbnek az emberek bizonyultak
' talalékonysaguk, kiméletlenségiik ésuintelligencidjuknak ko-
" szonhet6en. Az orkok csupan hihetetlen szaporoddképessé-
giik révén tudtak megmaradni mellettiik.
3 A mindenhova elérenyomulé ember elél tébbnyire visz-
| szavonultak, elhtizédtak az ,,0regebb” fajok, vagy szembe-
. szalltak veliik, és elbuktak. A hatalmas Guarni Birodalom
_romjain ¢16skddd és uralkodé gilfek szerencsecsillaga ledldo-
| zott, és az ember vette 4t a hatalmat.
: Az emberek sem voltak egységesek; a legkiilonbozobb,
. élesen eliit6 életvitelli és kultaraju civilizacidk alakultak ki.
. Ezek koziil els6ként a drének emelkedtek legmagasabbra,
akik'a guarnikt6l szarmaztattak magukat; s mivel a kezdetek-
ben 6k voltak Mark’yhennon legfanatlkusabb hivei, messze-
menden élvezték a Rend Istenének tdmogatasat.
‘ A drének elfoglaltdk és uralmuk ald vontdk a két iker-
. kontinenst, Maldiberant és Zhiliant, amelyeket akkoriban
. még egészen masféle, 6si gilf neveken hivtak. Amikor a gil-
. fek leghatal bb vezéregyénisége, Kwanremaan titokzatos
I modon elbukott, a drének a maldiberani kontinensen szinte a
| Végtelen Déli Sivatagig nyomultak, s a Drén Birodalomlett
. ezaltal a leghatalmasabb teriiletet uralé emberi birodalom a
. Kaosz Vilaganak torténetében...
: ...mégha nem is a leghosszabb életi.
‘ Ambar amikor a hatalmas Drén Birodalom feltérekvo
. maguskiralya, Kargil Yhron uralkodott, mindenki tgy hitte,
. hogy a drének hatalma a viladg végég eltart majd.
Ekkoriban kezdtek el 6zonleni a kiilonb6z6 drén torzsek

o B

& 2 tobbi kontinensre. Az északi kontinensen, amit ma — Drén-

. foldnek hivnak — nem iitkéztek szdmottevé akadalyba, és
1évén, hogy ott éltek a legutolsé guarni magusok, a drének e
. teriileten épitették meg legerdsebb védmiiveiket és erédit-
ményeiket. (Nem csoda, hogy amnkor masfél évszazaddal ké-
s6bb a bukasuk bekovetkezett, erre-a kontinensre hizédtak
| vissza, s itt tudtdk megvetni a ldbukat.)
: Am a bukés elétt még tovabbi hoditisok kovetkeztek.
. Igaz, elég balszerencsés kimeneteliiek. Elfoglaltak olyan
| _szigetcsoportokat, mint Lendor, Yanwick és Thelan, de csap-
atdik vérzo orral tértek vissza Jidorrdl és Khobirrdl, a Drako-
. niaban tett latogatasuk pedig egyenesen katasztrofélis volt, és
. elbrevetitette a Birodalom megingésat.
Mivel Dimuran, a pusztulds foldje nem kecsegtetett sem-

- mivel, Ayvart pedig tilsigosan tavolinak és eIszngeteltnek

itélték, Gerondarra vetették a tekintetiiket.

Am mivel Gerondar északi részén a Kéosz hivei uralkod-
tak, s iszonyatos hatalommal rendelkeztek, az Eszaki Jégfold
fel6l nem szallhattak partra drén csapatok, Zhilianb6l pedig
. hosszu és viszontagsagos tengeri ut vezetett a tavoli konti-
. nensre. Ennek koszonhetden Gerondar meghéditasa csupan a
# déli csiicsokben sikeriilt, Yennon Szigete fel6l — azon a

" részen rendezkedtek be a drén telepesek és kisérdik, szolgaik.
: Am ahogy a Gerondar alsé haromszogét ural6, ork faj
" egyre szaporodott és Grooms hatalma fokozatosan er8sodott,
. kialakult a Kondor Birodalom, s az orkok v1sszafoglalték
© elvesztett teriileteiket.
Addigra persze a Drén Birodalomnak mar réges-rég be-
- fellegzett...
‘ Maldiberanban és Zhilianban tucatnyi 0j orszag alakult,
& és egészen a kozelmultig a drén hoditds csupan a legendak-

ban létezett.

1 Most ismét Gigy néz ki, hogy a drének 0j erére kapnak, s

J% _ismét a vilag urai akarnak lenni...

a Drakénia legmélyén meghuz6dé legdsibb népek

; taléldi, akik szemléldi voltak az utolsé egy-két évezrednek,

52

-,
s %

ugy vélik, hogy ami egyszer volt, az mar nem ismétlddhet
meg. A sarkdnyok és a fekete elfek kdzott dltalanos véleke-
dés, hogy az ember ideje hamarosan lejér, s akkor a megszal-
lottan szaporodé és gyarapod¢ orkok fogjék uralni a vildgot...

Mindaddig persze, amig fel'nem bukkan egy még eré-
sebb, még energikusabb faj.”

ISTENEK

A Képsz Vilagénak istenei hol meger6sodtek, hol pedig
kifakultak az eltelt harmincezer év alatt, s ebben a vilagban,
ahol még hatalmas energidk kavarognak és kifogyhatatlan a
méglkus energia (mana), gyakorlatilag is igaz az a tétel, hogy az
istenek a hiveik imadatdbél meritik az erejiiket. Nem Yvorl és
Mark’yhennon a két leghatalmasabb isten a Vilagegyetemben,
am mivel ezen a vildgon taldn e kett6t imadjék a legtobben, az
8 jelenlétiik szinte folyamatosan érezheté a kezdetek ota.

EGYES JELENTGS FAJOK LEGFOBB ISTENEIL:

(a teljesség igénye nélkiil)
e,
%
Megnevezés Faj
Verghaust Mané
Grooms : . Ork
Zzerrrba’rahf Gilf
Kwanremaan Gilf
Obmaar Gilf
Esthewar Gilf
Scyssath Gyikemberek
Gloyva Quetter
Mahout w Torpe
Padat Fetus Torpe
Morligard Ogar
Homohebes Gnoém
Mohartha, az dlmok anyja Tiinde
Khereytayri (termékenység) Tiinde
Streddihgar (teremté f6isten) Tiinde
Zrogdavar (gonosz isten) EIf
Ashkaton (gonosz isten) Elf
Dylgo (gonosz isten) Elf
R’leen’Ku (a talvilag ére) Tiinde
Ezerfejii Zrogdavar (hadisten) Tiinde
ISTENEK, AKIK FAJRA ES NEMRE VALO
.. TEKINTET NELKUL IMADHATOK:
Yvorl a kdosz istene
Feketebotos Mark’yhennon a rend istene
Zhénia, a Z6ld Urné az egyensuly istenndje
Ternius a fold istene
Altiahna, aviz 1stenn613
Cellahna S a levegd 1stenn6_]e i
Magnius a tliz istene
Beshyth az idd istene
Memefos, almok, a vagyak és az akarat istene
Wogard az alvilag istene
Lyndara. a béke istenndje
Darnel . a bor, a mulatozas és a boldogsag
Cogart a gyogyitas és az egészség istene
Jahnna @ nap, a hajnal, a termékenység, a kezdet istennéje

. Cerebis _a hold, a naplemente, a hanyatlés, a vég istene

Fabiot a pénz, a kereskeddk istene
Lirien a koltészet, a miivészet istenndje
Felior a tudomdny istene
Diah’lin % a bosszl istenndje
Doleris a csalfasdg istennéje
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Ordinis az &j, a fajdalom és a szenvedés
Fiona a foldmiivelés istennbjg
Wogan \ a haboru istene
Garbash y B halal istene
Gloyva az briilet és a megszﬁllottség istene
Kargil Yhron a hatalomvagy istene
Tylia a hazasség istenndje
Sulamir az igazsag istene e
Saliah cellem, a baj, a szenvedély 1§&nn6]t

Maryk a sors, a jO szerencse istene

" Mirabella a szépség, a szerelem istenndje
Drufian a pasztorok, az éllattenyésztés istene
Dachan a vadaszat istene
Gwynon az ostobasdg, a balgék istene
Erran « : a batrak és hésok istene
Esthewar a csal6k és a hamisak istene
Infangus a furfang és talalékonység istene
Seliah a véltozéasok istenndje
Venefius : a magia istene
Termé: en seregnyi kisebb, Jelemékteien?bb €s egzo-

tikusabb istenség létezik még, nem beszélve azokrol a ha-

LETSIKOK

Ivo Worluk é?&ﬁsos (?) tevékenységének koszonhetd szamta-
lan szomszédos létsikra nyilt ralatas. A jelentésebb vardzslok,
akik ismerik a kiilonb6z6 dimenzidkapuk megnyitasanak

médjat, kedviik szerint jarkalnak egyikbél a mésikba — mind—,\

addig persze, amig egyszer bele nem sétdlnak egy csapdéba,
amit annak a masik dimenziénak a hatalmasabb teremtményei
készitettek. Altalanos eljaras dimenziészerte, hogy akit egysz-
er elkapnak, azt vagy megoélik, vagy bebortonzik és arra kény-
szeritik,"hogy ossza meg a tudasat (vagy masféle perverziokat
kévetelnek t6le), esetleg kinozzak, vagy a hatalmukba keritik,
és atto] fogva kedviikre megidézhetik démonként.

A Kaéosz Vilagaval szomszédos, leggyakrabban latogatott
létsikok: Ammertinia, Dorer, Limbo, Amhazar, Azgaron, Che-
rublon, Yney, stb...

A Rend és a Kdosz tobb mint harmincezer éves haboruja

:is dimenzidkra is attevédott, s ennek koszonhetden fordul-
hat el6, hogy esetleg Yvorl és Mark’yhennon néhany széz évig
nincsenek jelen a Kéosz Vilagén, s ekkor nyugodtan izgagas-
kodhatnak olyan pimasz istenek, mint példaul Verghaust vagy

%

* talmassagokrol, amelyeket elszigetelt szektak imadnak, s gl%% Grooms.. -
* lyiitt nem ejtiink sz6t a pokol foordogeirdl, s a kérnyezé . .
. 1étsikok démonlordjair6l és egyéb csodabogarakrol.
ey
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Megrendelési lehetdség a Cherubion Konyvkiadotol

1998. november 23-4n megjelent
a Kdosz-ciklus legiijabb kotete:

2 JOHN CAI;DWELE,
A KAOSZ SARKANYAI

humorban és fordulatokban nem sziik61kodd, fordulatos regény Szendrei Tibor illusztracidival kemény
kotésben, 560 oldalon, részletes térképpel, a Kaosz vilaganak, torténetének, isteneinek ismertetésével

Ara: 1498 Ft
Aki 1998. december 31-ig megrendeli,
1400 Ft-ot (1300 Ft + 100 Ft postakoltség) kell befizetnie,
s a konyv mellé még egy apré ajandékot is kiildiink!
Semmi mast nem kell tennie, mint r6zsaszinii postai utalvanyon befizetni a fenti Gsszeget a kovetkez6 cimre:
Cherubion Kényvklub, 4003 Debrecen, Pf. 39.

Megjelenéskor kiildjiik a konyvet.
Informécié telefonon: (52) 442-848

A Kaosz Vilagan jatszodo konyvek koziil a kovetkezék még megrendelhetdk a fenti cimen:

Caldwell: Drén fivérek 500 Ft
Caldwell: A Kdosz viragai 500 Ft e
Démonhercegné (antoldgia) 700 Ft
Caldwell: Nincs kegyelem 500 Ft (
Stone: Gyémantvaros 500 Ft
Stone: A bosszi démona 600 Ft
Stone: Az Eléhalott balladija 800 Ft
Trollvadaszok (antoldgia) 800 Ft
Az Alkony Kiralyai (antologia) 900 Ft

Ha a fenti listar6l megrendelsz valamit, ne felejtsd el hozzaszamolni a postakdltséget,
amely egy konyv esetén 100 Ft, két konyv esetén 180 Ft, tobb konyv esetén pedig 250 Ft.
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Az elkovetkezendé oldalakon egy, a Cherubion Stratégiai Gyiij-
tgetés Tarsasjatékhoz késziilt modul olvashaté. Igy arra kérek
mindenkit, aki jatékosként szeretné végigjdtszani a torténetet,
inkabb lapozzon tovabb!

Valésziniileg minden jatékos elgondolkozott mér azon, mi-
ként adhatunk jabb célokat a hosszura nyulé Cherubion jaté-
koknak. Javaslatok érkeztek példaul arra, hogy a Cherubion
kontinensét szimbolizal6 jatéktéren tiintessiink fel természeti
akadalyokat, valtoztassuk meg a jatéktér méretét, s ehhez ha-
sonlok. Az észrevételeket mérlegelve — és minthogy hénapok-
kal ezelStt mar Otlet szintjén felmeriilt benniink a lehetSség —
kidolgozasra keriil az ugynevezett “Cherubion Jdatékmodul”,
melynek lényege roviden a kovetkezd.

« A jatékosokon kiviil sziikséges egy Jatékmester, aki a kész
modul segitségével iranyitja a cselekményeket, akéar egy sze-
repjatékban. Minden jatékost tjékoztat a sziikséges hattértorté-
netrdl, és kozli veliikk a megfelel6 informacidkat (az adott idé-
ben ki-kivel all harcban vagy szévetségben).

» Mindegyik félistennek feladata(i) vannak, ami(ke)t végre
kell hajtania a jaték soran (pl. egy ereklye megszerzése, egy ero-
ditmény elfoglalasa, stb.). Lehetdség szerint a torténet folya-
mén nem mindegyik félisten célja kozvetlen ugyanaz, igy alka-
lom nyilik a szovetségek nagyobb kibontakoztatésara, illetve az
intrikdkra. A Jatékmester az események irdnyitisa mellett a
nem-jatsz6 csapatokat és lényeket is mozgatja, s6t, akar kiilon
sajat paklija is lehet, mellyel tovabb varialhato a jaték. Gyakor-
latilag 6 a hatodik jatékos (dob, lép, lapot huz — ha van sajat
paklija —, energiaforrdsokat fejleszt, stb.).

» Az események tobb jatéktéren is zajlodhatnak. A Jaték-
mesternek eldre ki kell dolgoznia és be kell jeldlnie azokat a
mezdket, ahol a specialis események jatszédnak. Példa: a nagy
jatéktér 4 mezdjét kijeloljik, és kinevezziik egy hegyvonulat-
nak. A hegyvonulat egyik altalunk kijel6lt pontjan — a négy me-
28 valamelyikén — all egy Kevanaar szentély, melyben a félis-
tenek feladatdhoz sziikséges informacidk vagy targyak lehet-
nek elrejtve. A szentélyt (és a benne zajlo eseményeket) egy kii-
16n kis jatéktéren lehet jatszani, pairhuzamosan a nagy jatékté-
ren zajlo tobbi helyszinnel. A kis jatéktér minden egyes mez6-
jét célszerti elére kidolgozni. Egyes mez6k termeket, utakat, fa-
lakat, szornyeket, csapdéakat vagy éppen kincseket rejthetnek.

» A modul kidolgozdja szabadon donthet arrél, hogy a hely-
szinek milyen specialis tulajdonsédgokkal rendelkezzenek. Pél-
daul a szentélybe nem repiilhetnek be a wyvernek vagy a heli-
kopterek, de nem tud behatolni mondjuk a harckocsi sem. Dont-
hetiink arr6l, hogy a magia csak korlatozott mértékben vagy
egyaltalan nem miikodik (azaz odabent nincs laphaszndlat), a

k. -m0 -d
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hegyvonulaton minden lépésért 2-3 ME-t kell elkélteni, stb.

« A jaték kezdeténél a hagyomanyostél eltérSen tobb eréfor-
rassal is kezdhetjiik a jatékot, vagy akar minden karaktert kihe-
lyezhetiink a jatéktérre. Utobbiak indulési pontjat korlatozhat-
juk (példaul csak a bazis vonaldndl). A valtozatossag kedvéért
néhany varazslatot (lapot) is kioszthatunk a jatékosoknak, me-
lyeket szabadon vagy az altalunk meghatarozott modon fel-
hasznalhatnak a jaték folyaméan. Ugyeljiink arra, hogy ezek a
lapok jol illeszkedjenek a torténethez és a konfliktusokhoz. Le-
het8ség nyilik ujonnan kitalalt lapok, képességek, 1ények, stb.
hasznélatara is (a jaték igy mindig egyedi izt kap).

A Kdisten modul mind az 6t félisten csapatanak részvételét
igényli. Abban az esetben, ha ez nem lehetséges, a jatékmester
a torténet megfeleld részeinek atalakitasaval biztositsa a le-
Jjatszhat6ségot! Fontos, hogy a nem jatsz6 lényeket, a csapda-
kat és az ellenfeleket is a csapatokhoz mérten alakitsuk 4t, hi-
szen harom félisten csapata nem képvisel akkora erSt, mint 6té!

A jaték kezdetén a csapatok a félistenen kiviil 50 kihozatali
pont értékben allithatjak Ossze a csapatukat. A jaték elétt el kell
donteni, melyek azok a karakterek, amiket kivélasztunk. Ez-
utan a kockadobassal eldontott elsGbbség alapjan minden félis-
ten valaszt maganak egy Bézist, majd felhelyez a jatéktérre egy
nagy és harom kozepes eréforrast. Ennyi energiaponttal indul-
hatnak a jaték kezdetén. Ezek utédn az 50 pontnyi csapatbdl 25
pontnyit, valamint a félistent felhelyezhetik a palyéra, oda, aho-
vé akarjak (ezt felvaltva tehetik meg — az egyensuly megérzése
érdekében). Emellett minden félisten rendelkezik a Tiltas Sza-
va speciélis képességgel (a jaték folyaman egyszer hasznalha-
10, s a félisten sajat varazslatait letiltja a tobbiek szamara 3 ko-
ron keresztiil — tehat senki nem alkalmazhatja azokat, csak a
sajat csapatanak tagjai).

Ezt kévetden a jatékosok megkeverik a paklijukat, majd el-
emelik egymasét. A legfelsé lapot mindenki felfedi. Ez a jaték
tétje, a Cherubion feletti hatalom szimb6lumai. Amennyiben va-
laki teljes gy6zelmet arat, akkor véglegesen megkapja ezeket a
lapokat (természetesen a jaték tétjérdl a jatékosok masként is
donthetnek). Szovetségek esetén abban is megegyezhetnek a ja-
tékosok, hogy a gy6ztesek egymas kozott elosztjak a tétlapokat.

A modul elkezdése el6tt az El8beszédet fel kell olvasni a
jatékosoknak! Ezzel tudatjuk veliik a torténet hatterének azt a
részét, amelyrél mindenkinek tudomasa van. Majd kiilén-kiilén
mindenkinek ki kell részletesen fejteni a torténet azon részét,
amelyrdl csak 6 értesiil. Ezt a Félistenek informdci6i cimsz6
alatt taldlod. (A “Jatékmesteri informaciék” tipusi megjegy-
zéseket soha ne olvasd fel!) Ezutin kezd6dhet a jaték.



Elobeszed

Egy szokatlanul hiivés nappalon, amikor a narancsszinben izz6
napkorong lenyugodni késziilt a Cherubion kontinensét kdriil-
olelé hatalmas écean viztiikrében, sugarai még utoljara simo-
gattak végig a Vardwur-hegység égbetoré csucsait, némi me-
legséget nyujtva ezzel az ott él6 didergé élolényeknek. A sokat
szenvedett kontinenseteken mar hénapok ota nem torténtek ko-
molyabb dsszetiizések a seregeitek kozott. Am ezen az éjjelen
valami szokatlan jelenség zaklat fel mindannyitokat. Mar az el-
mult hetekben és napokban is baljos jelekre lettetek figyelme-
sek. A szamitogépek rendre meghibdsodtak, az idézémagiak
meghiusultak és a mentalis tudomanyok is rendellenesen funk-
cionaltak.

Ejfélkor a folyamatosan kavargd, sotétlilas szini felh6k
kozott egy nagyobbacska rés nyilik, és egy langol6 voros fel-
irat jelenik meg cirkalmas betiikkel az égen:

HAMAROSAN VISSZATEREK!
AHOGY A KOISTEN MEGJOSOLJA.

A félistenek informacioi

Amit 4ltalanossagban el kell mondanunk mindannyijuknak (de
kiilon-kiilon): egyik6jik sincs azzal tisztaban, ki hozta létre a
feliratot, de barki is volt, jelentés hatalommal bir. Minthogy jo
ideje nem folytatnak nagyobb csatékat, igy barmelyik félisten-
nek elég ereje lehet hozza, bar egyikiiknek sem jelezte a beépi-
tett embere az ilyen fajta akciokat. Ereztessiik a jatékosokkal,
hogy mindenki gyanus lehet! Az igazsaghoz azonban az is
hozz4 tartozik, hogy aki ekkora hatalommal bir, és “viszszatér”
az egyediil egykori mesteriik, Kevanaar lehet. A Kdistenr6l an-
nyi tudomasuk van, hogy ez egy készobor, amely a mestert ab-
razolja, és valahol a Vardwur-hegységben 1év6 régi szentélyben
all. A szentélyt az istennel egyiitt a nagy tobbség szép lassan el-
felejtette. Kevesen vannak, akik emlékeznek még. Régen az
igaz isten oltarahoz jarultak az emberek, és utdna meghallgat-
tak K&isten joslatait. A K6isten mindig délben szélalt meg.

Choler

« Amikor az égen megjelent a hatalmas felirat, azonnal tud-
tad, hogy amit6l régoéta tartottal bekovetkezik. Talan egy kicsit
tal koran, hiszen még teljesen nem késziiltél fel arra, hogy akar
Kevanaart is legy6zve atvedd a Cherubion feletti uralmat. Tet-
tél ugyan elSkésziileteket a visszatérésével kapcsolatban, am
eddig mindig voltak, akik nem 4tallottak szembeszegiilni a S6-
tét Lang erejével. Am az id6 neked dolgozik. Az ut6bbi napok-
ban rendre rosszul sikeriiltek az idézések Monarakh sotét ter-
meiben. Ugy tiinik, eljott a cselekvés ideje. Senki sem szamit-
hat kegyelemre.

* Rezgroyr nevii xinafod harom héttel ezel6tt foglyul ejtet-
te Sang egyik pszionatajat (4sgrolt), akit azdta egy titkos
Melan bazis teriiletén tartasz elzarva a fiirkész6 varazslatok
eldl. Ezt a bazist néhany honappal ezel6tt fedezted fel, egy si-
vatag sz€lén, a foldbe beédsva talalhatd. Az az lit6dott, kompu-
teragy majom még csak nem is sejti, hogy a jobb napokra be-
tarolt fegyverei mellett milyen meglepetés varja a katonait. Saj-
nos, a bazison 1évé fegyverekhez nem fértél hozza, mert az egy
nagy el8csarnok utan egy szupererGs pancélajto zarja el a to-
vébbjutést, és a xinafod nem tudott attorni rajta. Am ez az el-
csarnok is elég ahhoz, hogy elrejtsd a pszionatat, s az egységed-
del csapdat allits Melannak.

» Terved szerint, amikor a katonai behatolnak a bazisra a
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tartalékokat el6hozni (s mikor hozndk el6, ha nem ezen baljés
eldjelek hatasara?) a csapatod csapdaba csalja 6ket. Ha esetleg
mégis sikeriil megsemmisiteniiik a csapataidat, akkor a hazafe-
1¢ tartokra a kozelben allomasozé Wyvernek lecsaphatnak.

* Specialitas: A jaték folyaman barmikor felhasznalhatja
egyszer-egyszer a Szérnyteleportalas, a Negyedik versszak,
valamint a Szellemalak lapokat.

* Vilaszthat6 kiilonleges karakterek: Lidérc lord (Idézési
koltség: 7 pont, TK 23, VSZ 28, EP 20, FE 3-8, Specidlis képes-
ség: energiaszivas, az altala okozott fizikai sebzés 6t gyogyitja).
Maximum 1 vélaszthat6!

Melan

» Az égi jel feltiinése el6tt épp egy katonai akciot készitet-
tél el6, melynek soran elrejtett harci tartalékokat akartal a fel-
szinre hozni egyik titkos, fold alatti bunkeredbdl. Ezt a rejtek-
helyet a sivatag szélén alakitottad ki még akkor, amikor a csa-
pataid nem voltak ennyire megfogyatkozva. Néhany olyan
fegyvert és technikai eszkozt rejtettél ott el, amit akkoriban ta-
141t az egyik egységed. A dolog szépséghibaja csak annyi, hogy
valamennyi eszkz gyengén sugarfert6zétt volt. A kdzponti
szamitogép adatai szerint 46,38% volt az esélye, hogy egy biz-
tonsagosan elzart helyen évek alatt elenyészik a hatas. Az évek
teltek, és most egyre nagyobb sziikséged van azokra az eszko-
zokre, hiszen Choler lidércei mar a FSer8dot fenyegetik. Mar
éppen tutnak inditottad volna az embereidet, amikor megjelent
a felirat az égen. A hir, hogy mesteretek visszatér, kellemetlen
szamodra. Nem lelkesedsz azért a gondolatért, hogy lemondi
mindarrél, amit eddig elértél.

* A legelsé feladat a tartalékok bevetése.

» A masik fontos feladat egy idézés végrehajtésa. A szertar-
tason aldozatot kell bemutatni, melynek minél nagyobb hata-
lommal kell birnia, és igy egy démont (Araszolé Haldl — az ér-
tékeit a Segédinformaciok a jatékhoz cimii részben talilod) le-
het megidézni. Megjegyzést lisd Otoaak!!

* Specialitds: a kezdésnél felteheti a jatéktérre BA—6-ot, va-



lamint a jaték soran barmikor felhasznélhatja egyszer a Mdso-
dik versszak nevii lapot.

* Valaszthato kiilonleges karakterek: Lidércvadaszok (Idé-
zési kéltség 5 pont. EP: 20, TK: 22, VSZ 25, FE 2-7, Speciali-
tas: képesek megsebezni mindenkit, legyen az foldben jaro, re-
piild, lathatatlan vagy magikus fegyverrel sebezhetd). Lidérc-
vadaszbdl maximum kett6t valaszthatsz a csapatodba!

Otoaak

* Néhany holdfordulé 6ta Cherubion kontinensén tart6z-
kodsz néped egy részével, és probalod megerdsiteni a pozicié-
dat. Az utobbi napokban baljos elGjeleket tapasztaltal a menta-
lis energiak miikodésében, €s ezt a kodoid is megerdsitették. Az
égi jel nagyon rosszkor jott, hiszen Kevenaaron kiviil senki
nem képes megallitani népedet, hogy Amrik mellett Cherubiont
is uralhasd. fgy misztikus félelem veszi koriil az O alakjat.
Ugyelsz ra, hogy az embereid még véletleniil se hozzak ossze-
fliggésbe az eltavozott isten nevét a felirattal.

» Csapatod néhany tagja az 10j fejlesztésii pusztité katapul-
totokkal (2 darab) rombolja az épiil6 Romin’yarak templomot.
A katapult leirasat a Segédinformaciok a jatékhoz cimii résznél
talalod!

» Birtokodban van jé ideje egy bizonyos hosszukas fém-
targy, melyr6l kideritetted, hogy egy igen pusztito erejii robba-
noéeszkoz, melyet Melan szokott hasznalni azokon a bizonyos
z0g6 repiild fémszornyekrdl (jatékmesteri informaci6:
Levegb-Fold Rakéta). JO1 emlékszel még, amikor egy ilyen el-
pusztitott majd’ fél tucatnyit a néped koziil. fgy jobbnak lattad
nem bolygatni, s6t igyekszel a Technokratdval megegyezni a
fegyver felhasznalasat illetéen. RemélhetSleg sikeriil egy olyan
megallapodast k6tnotok, ami mindkett6tok céljait szolgalja.

» Mindezeken kiviil egy kiilondsen nagyhatalmu varazslat-
ra is szert tettél, amely segitségével egy nagyhatalmi démont
(Araszolé Halal) tudsz megidézni a segitségedre. A probléma
ezzel csak az, hogy a megidézéséhez egy aldozatra is sziikség
van, mégpedig minél nagyobb hatalmi lényre. (Jatékmesteri
informacié: ezt a tekercset, akarcsak a Melanét, Sang otlotte
ki. Azt a célt szolgdlja, hogy a két félisten igyekezzen egymas
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embereit foglyul ejteni, ha csak nem olyan bolondok, hogy a sa-
Jjat hiveiket daldozzak fel. Abban az esetben, ha a tekercs tulaj-
donosa egy masik isten hivét aldozza fel, akkor a megidézett dé-
mon (az Araszolé Hal4l) az idézdje ellen fog fordulni. Azonban
ha mégis sajat lényt jelol ki, akkor a démon 6t fogja szolgalni.
Az Araszolé Haldlrél bévebben a Segédinforméciok a jaték-
hoz cimii részben olvashatsz!)

* Specialitds: A jaték soran barmikor kijatszhatja egyszer a
Regeneralédas illetve az Elsé versszak lapokat.

» Vilaszthato kiilonleges karakterek: kod6é hés (Idézési
kéltség: 7 pont, EP 30, TK 22, VSZ 27, FE 2-7, Specialitds: kis
pszipajzs, lasd a Segédinformaciok a jatékhoz résznél!).

Romin’yarak

* A tobbi hatalmassagot kivéve talan csak neked nem akad-
tak az elmult napokban kellemetlen élményeid. Minden a meg-
szokott médon zajlott. Azon a bizonyos éjjelen Te is lattad a je-
lenséget, és egy pillanatig mintha egy jeges kéz markolt volna
a gyomrodba. Az elkévetkezd napokban végiggondoltad a tor-
ténteket, és arra a kovetkeztetésre jutottdl, hogy val6sziniileg
néhai baratod és mestered visszatérését jelezte a felirat. Ez a hir
nagyon kellemesen érint. Nagyon raféme mar a tobbiekre,
hogy valaki rendet tegyen kozottiik. Elképzeled az arcukat,
amikor meglattak a feliratot, és rajottek a jelentéségére.

* A joslatban emlitett K$isten szamodra nem ismeretlen, hi-
szen szamos alkalommal megfordultdl abban a szentélyben,
ahol ez taldlhatd, még a mester tavozasa utan is, bar az utébbi
idében mar nem vagy a régi formaban. Ezért friss informacidk-
kal Te sem rendelkezel a helyszinrdl.

» Néhény hete az épiil6 templomodat, amely egy szent liget-
ben all, Otoaak seregei probaljak elpusztitani egy 6rdogi szer-
kezet segitségével, amit korcs fajzatai fejlesztettek ki. Ez a
szerkezet egy katapult; hatalmas pusztit6 er6vel rendelkezik, és
megneheziti a megsemmisitését, hogy nagy a hatétavolsaga. A
joslat megjelenéséig elsédleges feladatodnak tartottad a kata-
pult likvidalésat, hiszen a mar majdnem teljesen kész templom
jelentGs segitséget nyujt a csapataidnak.

» A masik célod egy régi varazslat megszerzése, melyet a
Hollok egy rejtekhelyérdl akarsz elGteremteni.
Ennek érdekében felvetted a kapcsolatot Kék-
vérii Seryarddal, aki a Hollok nagymestere. A
~~  Hollok az egyik legbefolyasosabb tolvajszervezet.

Az O birtokukban van egy bizonyos mégia amit

v

Z.

f// még Kevanaar fejlesztett ki, és az épitményekre lehet
s

hasznalni. Ennek a segitségével az épitmény a fold ala siil-

lyed. Ezt igazabdl az eréforrasok védelmére akarod hasznal-
ni. Az arban még nem egyeztetek meg, de a helyszinen bizto-
san megtudtok alkudni. (4 jdtékban ez a kézben tartott lapok
tizletelésével torténik.) Nem all szandékodban a céhtdl erészak-
kal megszerezni a tekercset, hiszen jelentés er6vel birnak.

+ A Romin’yarak templom: Ertékei VSZ: 30 EP: 70 Amig
a templom 4ll, Romin’yarak hreeir simanjai képesek energia-
pontok felhasznalasaval gyogyitani sajat tarsaikon (csak karak-
tereken): 2 Ep = 1 EP, azaz két energiapontért egy életerSpon-
tot gyogyit (ez a képesség csak a sajat korben hasznalhatd).

« Specialitds: a jaték kezdetén barmikor kijatszhat egyszer
egy Térugras, egy Erdsités, valamint egy Szérnyek mestere
lapot.

* Vilaszthato kiilonleges karakterek: Vila (1dézési koltség:
7 pont, TK 23, VSZ 28, EP 23, FE 2-7, Specidlis képesség: min-
den 5. korben képes a célpont mezdre egy mocsarat teremteni —
lasd az azonos nevii lap leirasat. A mocsarban a vila TK-ja és



a VSZ-je 4 ponttal né); Hidra (Idézési koltség: 8 pont, TK 25,
VSZ 30, EP 30, FE 2-7, Specidlis képesség: hdaromszor tamad
koronként, de minden elveszitett 10 EP utan eggyel csokken a
tamadasainak a szama). Mindkét karakterbdl 1-1 valaszthato.

Sang

« Az elmilt napok furcsa jelenségei: a mentalis er6k rendel-
lenes miikddése és az a varatlanul kid6lt oszlop Kevanaar kas-
télyaban teljesen felzaklattak. Szolgdidon mér azéta tobbszor
kitoltotted a mérgedet, de ez még mindig nem elég. Gyanuid az

égi jellel beigazolodni latszik: mestered viszszatér. A hir tobb .

mint kellemetlen. Nem hiszed, hogy a tobbiek keze lenne a do-
logban. Ok ostobék ahhoz, hogy egy ilyet kiterveljenek, hidba,
nem lehet mindenki géniusz.

« Néhany héttel ezelStt Arsgrol nevii pszionatad elt{int egyik
naprol a masikra. Sok idébe és faradségba keriilt, amig kideri-
tetted, hogy Choler all a hattérben. Arsgholt feltehetdleg az
egyik régi Melan bazis teriiletén van fogolyként bebdrtondzve.
Ez a bazis egy sivatagban van, melyben régen a technokrata el-
rejtett j6 néhany hasznos eszkozt az inségesebb idékre. A ko-
zelmultig sikeriilt j6l titkolni, hiszen a fold alatt helyezkedik el,
azonban a Magiszter tudomasara jutott a holléte, s most az
egyik xinafja vezetésével titkos csapatot dllomasoztat ott. Valo-

szinlileg a xinaf tartja fogva a pszionatat a fold alatt, elrejtve
mindenki szeme el6l.

» Tudomasodra jutott, hogy Romin’yarak iizleti targyalasba
kezdett a Hollokkal, akik a legbefolyasosabb tolvajszervezet a
kontinensen. Némi ellenszolgéltatisért megtudtad, hogy egy
varazslatrol lehet sz, s az iizlet még nem kottetett meg. Tovab-
bi informacidk szerzése lehetséges.

* Néhany napja felbéreltél és Gtnak inditottal egy Bérgyil-
kost a Magiszter elpusztitasara. Ezt egy kiilon figuraval kell je-
16Ini, és senki nem tudhatja, hogy micsoda (kivéve, ha valaki —
pl. Volodyan — fel nem fedi). A fenntartasa koronként 6 energia-
pontba keriil. (Részletes leirasat lasd a Segédinformaciok a ja-
tékhoz résznél!)

* Specialitas: Sang a jaték soran barmikor kijatszhatja a
Harmadik versszak nevii lapot, valamint egy Eliizetést és egy
Jovolatast.

* Vilaszthato kiilonleges karakter: kentaur (Idézési kolt-
ség: 8 pont, TK 22, VSZ 30, EP 30, FE 2-7, Specidlis képesség:
képes két személyt szallitani és egy korben kétszer tamad). Ken-
taurb6l maximum egy valaszthato!

Jolytatjuk

Jatéktér

49. 93;
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Csigas Gabor:

~  HET NAP

Vampire: The Masquerade™ pillanatképek

Brujah

Haldoklik. Mésodszor is.

Core Pajo palmafii folé
csillagokra szegezett, ko-
romszin vasznakat feszit a
szél. Faradt auték jonnek
északrol, a hatdr feldl; fény-
sz6rbik beteges, sdpadt
paszmakkal tapogatéznak a
szikkadt beton folott orditd
porban, de a szinesincs tt-
jelz6tablak mér évtizedek-
kel ezel6tt kikoptak a sivar tajképbdl. Az ember azt gon-
doln4, hogy maér csak az 1t és az intuicié mutathatja meg,
merre lapul a kisvdros, de az it paranoid médjara megha-
sonlott: feltérképezetlen eldgazdsokkal fordul vissza, jobb
esetben 6nmagéba, rosszabban a 6rok sivatagba; az intu-
ici6 pedig tulsdgosan is hamar kiég a nappalok rekkend
h&ségében...

Marad hét a vakszerencse. Annak semmi nem allhatja
atjat.

Akkor is éjszaka volt, amikor megérkezett. Akkor még
nem volt semmi baja, azon kiviil persze, hogy a szive mar
j6 haromsz4z éve nem iitott egyet sem, és hogy éjjelente
emberek vérét volt kénytelen szivni, hogy halott testének
kiilonos étvagyat kielégitse. Egy zoldre festett falti cseho
elétt parkolta le 6cska Chevroletjét, és Gsszegylirte, majd
messze a homok neonpasztelljébe hajitotta a slusszkul-
csot. Nem volt mér sziiksége ra.

Haldoklik. Megint haldoklik.

De eziittal meg is fog halni.

— Visszajottemn — mondta az elmilt haromszaz év sordn
nap mint nap, miutan az & leszalltdval el6ktszott valahon-
nét, egy verem dohos mélyérdl, egy mozdony szeneskocsi-
janak feketeségébdl, egy kripta csendes magényabol, bar-
honnét. Visszajottem. Egyszer sem gondolta komolyan -
egészen mostandig, amig meg nem érkezett Core Pajoba,
ahol a Nap nyaranta ugy égett ra az égbolt kristalykék kép-
ernyd8jére, hogy néhanyan még éjjel is latni vélték, maso-
dik, kisért8, gonosz holdként. Visszajott, vissza ahhoz, aki
ellopta téle a halalat, aki miatt haromszdzvalahany évvel
ezel6tt haldokolni kezdett, és aki miatt taldn meg is halt,
csak nem elég jol. Visszajott, hogy visszaadja neki azt a
szenvedést, amit akkor régen kapott, vagy hogy meghaljon.

Arra nem szamitott, hogy a kettd egyszerre torténik
majd me;‘g. ;
- En hivtalak - recsegte a m4llé vakolatu szo-

ba, és 6 dermedten pillantott korbe, egyszer,
kétszer, haromszor, mire észrevette az

dgyon hever6 félig elszenesedett alakot,

egy halottat, akinek iiveges szemeiben po-
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koli langként csillant a visszaver6d6 zsebldmpafény, egy
halottat, aki naplementekor elfelejtette, hogy mi is & val6-
jaban, hogy mar nem lenne szabad jarnia, mar régen nem.

— Magam j6ttem — felelte &, és az ablakhoz lépett. Nyi-
korgott a laba alatt a fapadlé. Felgytjtotta a féldszintet. —
Még ha hivtl is. En déntSttem.

Haldoklik. Osszeégve vonszolja magat a palmafak alatt,
magat, és azt a hullat, ami még mindig meg-megmoccan
néha, fonnyadt kezével prébalva hessegetni az immar elo-
dédzhatatlan véget, a végsd halalt.

- En is megprébaltam - sistergi a tetem. — De l4tod. Ki-
jutottunk, még az ég6 hdzbdl is.

— En hoztalak ki — préseli ki 6 a levegét a tiidejébél, a le-
vegOt, és a filistot, amit csak azért szivott be, hogy beszél-
ni tudjon.

- En is megtettem. Egyszer.

— Tudom. De nekem sikeriilni is fog.

Két é16-halott test fekszik a sivatag haldoklé, hideg éj-
szakdjaban. Lassan pirkad - felkel a Nap.

Tz, ami el6] mar nem lehet elfutni.

Malkavita

- Holgyeim és Uraim! - a
Hézigazda mosolya oszcilla-
16, gyémantos csillogassal
vdjja magat a dermedten fi-
gyel6é publikum retindjaba.
Mintha megannyi halotthoz
beszélne, akiket egy Oriilt
sorba iiltetett, szép, szaba-
lyos rendben, szovjet zdsz-
16t idéz6én voroslé huzata
székek puha tdmlainak ta-
masztva Sket. Talan igy is van — halottak mind, a Hazigaz-
da latszolagos kivételével, a Hazigazdaéval, aki a fliggdny
el6tt viccet mesél, és aki mar nem is emlékszik arra, hogy
6 maga volt, aki odaiiltette Sket, oda, a rogtonzott podium
vilagot (de milyen vildgot?) jelentd deszkai elé. Igen sok
helyen foghijas a pédium, ha az ember jobban szemiigyre
veszi — 1écek, coveknyi lécek hidnyoznak, valami furcsa ok-
nél fogva - 6, oda kellett c6vekelni a testeket a puritén ele-
gancidja székekhez, kiilonben lefordultak volna, s ki tud-
ja, még tan el is sétalnak, ha 6 nem iigyel. Kész ériilet. igy
azonban mar nem kell figyelnie rijuk - nyugodtan 8ssz-
pontosithat a beszédre, az el6adasra. Nem akarja elvéteni,
mert nincs masodik esélye.

— Tisztelt és nagyrabecsiilt egybegyfiltek! Engedjék
meg, hogy bemutassam mai vendégiinket — jémagamat, és
mai vendégiink életmiivének legpompdasabb darabjt...
Fiiggony!




Oldalra lép, fehér keze a figgbnyzsinér utan nyul, és
maris szétszaladnak a nehéz, miiselyem hullimok, mintha
8, a Hézigazda valamiféle torz Mozes-parédia lenne.
A megnyil6é hasadékban pedig...

Egy hatalmas, kristalytiszta panoramaablak.

O maga, a Hazigazda, ki 6nmaga els6szdmt vendé-
ge, 6 lobban langra el8szor.

~ Micsoda forré hangulat — mosolyodik el porkolo-
dé szdjaval. Hangja szdraz, napszitta. — Nem hagy-
hattam ki. Ugye megértik?

Napfény.

~ A kép cime - tivolti aztan, és az ajto felé rohan,
székeket, s kardjarta szivii tetemeket borogatva szer-
teszét. Nem fejezi be a mondatot, igy hallgat6i soha
nem tudjdk mdr meg, mi is a kép cime.

Londoni napfelkelte.

Napfény.

A hullék arcan pedig fellangol a bdr, ajkaik elporladnak
- tiihegyes szemfogak tiinnek elS — testiiket t{iz emészti,
htisuk porrd s hamuvd lesz, hamar. Szemeikben, mig ki
nem olvadnak, ott izzik a magatehetetlen, iszonyt rette-
net. Es meghalnak a halottak.

Furcsa, 6riilt egy vilag.

Pedig csak a Nap jott fel.

Nosferatu

Ha egy titok napvildgra keriil, megsziinik titoknak lenni.

Rozsdéas vaslépcs6 csavarodik kigydcsontvazként a kat
mohétdl iszamos oldalan fel, a magasba, a fény felé, és le,
amélybe, a sététség gyomraba. O kozépen 4ll, egykorfehér
gyolcsokba csavarva, igen, taldn ez a legjobb sz6 ra, egy-
korfehér. Mint egy rémai dllamférfi, vagy mint egy papa, ki

a kereszt alatt és ember-
tomegek folott uralkodott
egykor, most is faklyaként lobog,
fehéren izzik, bar senki nem latja
magamagan kiviil, ragyog, biiszkén,
mint aki tudja, hogy lényének ragyo-
gasa teljesen befelé fordult, s kiviil
csak egy borzalmas vdz maradt, szor-
nyeteg arc, szornyeteg test, ami nem
szamit, mert a lélek felfelé szall
majd, a Nap felé, amikor odakint fel-
ztignak a harangok, dél van, és a test
a mélybe hullik a fényben, és langol,
a lélek az égbe tart, mert megvalta-
tott a karhozattdl, és langol.

Fent a fény, lent a sotétség.

A Nap pontosan a kut folott trénol, és itélkezik.

Toreador

A hatalmas, észvesztGen hatalmas Boeing kerekei a leszal-
lépélya betonjén, Gjabb fekete csikok a sebzett aszfalton.
New York-i kényszerpihend, szdz emelet magas, krom és
tiveg tlik kozott, mintha az écedn fordult volna valami
torz, fagyos vagytdl hajszolva a decemberi ég kiégett buja-
sziirkéje felé. Aramvonalas haztombok landolnak és széll-
nak fel, sziviikben a technika fekete — vagy inkdbb fémszin
- magidja altal életre hivott gépezetekkel. Teremtmények,
melyek rosszabbak lesznek taldn, mint az egykori titdnok,
feltéve, hogy nem deriil ki réluk: 8k maguk azok, reinkar-
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Beneficiam

naciéi az istenek trénjara dhitozéknak, kik va-
lahogy kibujtak a pokol kapujén, s tjra itt van-
nak, hogy maguknak koveteljék az eget. Halottak mind,
mégis élnek — s erejiiket az emberektd] szivjak, adé, verej-
ték, vagy éppen vér formajaban.

Kényszerpihend a New York-i reptéren.

Egyenruhédk egyenvasaldssal, lopott gy(ir6déssel, regge-
li kdvékkal és talkshow-kbol leszakadt foszlanyokkal.

— Ez micsoda? - Joe Napszemiiveg hangjan fény csillan,
krémozott, valétlanul valésigos, akir egész Amerika,
nincs mogotte semmi, a hazugsag legtisztabb forméja.

- Vigyazz vele - feleli Jimmy Beam. Az amerikai valtozat
a legtisztabb - itt nincs sem-
mi, ami elronthatnd a har-
moniat, a likvid ragyogast,
pohdr sem kell hozzd, ha
italt toltene az ember, meg-
allna a leveg@ben, és ez a fér-
fi olyan, mintha maga lenne
egy jolesd és semmitmond6
délutdni poharazgatas.

Miivésztalalkozd -
mondja a hatalmas liddn
egy elegdns kis felirat.

- Mi a fenét vihetnek
benne? Szerinted valami
szobor? — Joe Napszemiiveg
régbgumimosolya ragadésan nyulik, egyiitt a hangjaval.

— Mai mivészet? Az is lehet, hogy egy hulla.

O, igen, gondolja a ldd4ba rejtett tetem, aki Ggy tiinik,
lemaradt a pokolba vivd jaratrél, amikor meghalt.

— Nézziik meg - a rdgégumimosoly vigyorlufivd favo-
dik, majd halk pukkandssal visszalottyed Joe Napszemii-
veg arcara. Hetekbe telik majd, mire megszabadul t&le.

Jimmy Beam nem is ellenkezik — nem természete, hisz
folyékony, mint maga az amerikai dlom.

O, igen, gondolja a tetem, amint a fémpatentoléds csat-
tanva nyilé hangja eljut a fiiléig.

»Meghitsult merénylet a reptéren” Szalagcim a masna-
pi New York Times-bdl. ,Tokéletleniil Gsszeszerelt bomba
felbecsiilhetetlen miivészeti kart okozott.”

Egy igazi, ver6fényes délelétt New Yorkban.

Nincs tobbé Mona Lisa.

Gangrel

Fiirdékad. Repedezett, vilagoszold csempékkel burkolt
fiird6szoba, meztelen, halott villanykorte a magasba {itott,
kis ablak el6tt. Kutyaugatds a tdvolban, monoton, mintha
lemezrél szélna, amin megakadt a tli. Napfény serceg oda-
kint a falakon, lassan kuszik folfelé, kiizd a hal6dé éjsza-
kaval és a sziintelen gomolygé felhékkel, mik torz médon
talan mar nem is a vizekbdl sziiletnek, hanem a f6ldbél, a
gyarkémények beteg torkabél.
O a kadban fekszik, a viz szabadon jarja koriil és 4t a
testét, megtolti tiidejét és gyomrat, majd lassan, ahogy
aldcsuszik, a fejét is, befolyik a .45-6s bemeneti, és a jo-
val nagyobb kimeneti lyukakon, ahol vérnek kellett
volna folynia, ha 6 ember lenne, de nem, nem
volt az. Ha lett volna vér, ami folyjon az ere-
iben, és a sebekbdl, akkor most nem 6 he-
verne itt, taldn nem &, mert a vér szdmara,
igen — 6, szdmara is csak élet, mint az em-

berek szdmara. Csak més-
hogy.

De nem volt.

Ezért most itt fekszik, a
kéddban, mezteleniil, akir a
villanykorte ott fent. Gyo-
nyor(i, még igy kilyuggatva
is -~ nem csoda, hiszen hires
cover girl volt egykor, aki pa-
lydja cstcsan megérezte,
hogy meg kell dllnia, meg-
allnia és tdvoznia az 6rok-
kévaldésagba, és mellesleg
az dllatvédelemnek szentel-
nie minden idejét, ahogy az minden érz8sziviihoz illik. Te-
hat 6rokkévaldsag, amit az Gjsagok fotdi és a rajongdk va-
gyakozo szive rejt.

Most mdr csak az, most mar tényleg csak az.
Hamarosan besiit majd az ablakon a nap.
Mér tudja, milyenek a vadaszok val6jédban.

Tremere

Elszenesedett emberi tetem Los Angeles tengerpartjan,
s6t, talan csak szén mar inkdbb, hamu és csontok. Jéval
tobb csont, mint egy embe-
ri csontvdzban, de senki
nem veszi észre. Alig szdz
méterre t6le maginyos ko-
cogdk rojak reggeli kore-
iket, alig 6tven méterre tSle
maganyos koldus vigyorog
negativ fogkrémrekam-mo-
sollyal, 6 tudja, mi tortént.

Miatta tortént.

Vannak emberek, akik
csak a technika isteneit
imadjak, akik szdmdra a
misztika nem nyulik to-
vabb, mint az anyag mik-
ronmélységeinél, ahol lehet, hogy esetleg taldlnak is egy-
szer valamit. Minden Gt Rémaba vezet, csak egyeseken
elég tiirelmesen kell menni, és talan egy nappal kevesebb
ideig az 6rokkévalésagnal. De oda vezetnek az utak. Azok
az emberek, akik ilyen utakon jarnak, elképzelhetetlennek
tartandk a hamukupaccd omlott tetem torténetét. Pedig
nagyon rovid, és nagyon egyszerii torténetrél van szo...

Elmondom.

Hol volt, hol nem volt, volt egyszer egy varazslé, aki a
foldi 6rokkévaldsdg hamis, satdni csdbitdsanak engedve
agy dontott, mesebeli vampirra lesz, marmint mesebelivé
az emberek szemében. Elbijik az € leple alatt, el a Nap
eldl, el az emberek el6l, el az id6 el6l. Hosszas el8késziile-
tek utdn, abrakadabra, meg is tette, amit tervezett, és az-
utdn mar csak a sotétben (no persze gyertya, meg lampa-
fénynél, esetenként holdvilagnal) iigykodott. Sok
tanitvanya volt, akik pont tgy tettek, ahogy & tett, ahogy
6 tanitotta, végig, a negalt id6 folyaméan. E tanitvinyok
egymast is tanitottak, persze.

Tortént egyszer, hogy az egyik tanitvany egy igen iigyes va-
razslattal épp egy mdsikhoz igyekezett — kort rajzolt a foldre,
és bele pentagrammot, meg furcsa jeleket, amik aztin csend-
ben, 6rdogien fénylettek, és fény-szavaikkal azt suttogtik az
ifja vardzslonak, hogy ,Gyere, elvisziink oda, ahova csak aka-
rod, oda, ahol testvéreid hozzank hasonlé jeleket festettek a
padlora, gyere, egy pillanatig sem tart majd, s ott leszel!”.




A varézslé pedig ment. Csakhogy egy gonosz ember, aki
legalabb olyan gonosz volt, mint a vimpirra lett varazslok,
elrontotta a varazslatot...

Rajzolt egy ugyanolyan jelet és mormogott valamit — igy
hét az ifji vimpir-varazslé nem oda jutott, ahova szeretett
volna, hanem Los Angelesbe, a reggeli napfényben fiirdé
tengerpartra.

A vampirok pedig nem birjak a napfényt.

Visszahozza nekik az idét, amit elloptak.

Hat igy tortént. Vagy valahogy igy, attol fiigg, ki meséli,
kinek, mikor és hogyan.

Vannak akik mar ismerik ezt a mesét, és, 6, balga lelkek,
el is hiszik.

Egyikiik o6tven méternyire iicsorég épp egy elszenese-
dett tetemtdl, valahol Los Angeles reggeli fovenyén, és fo-
gatlan mosolyaval visszataszitéan vigyorog.

Elkaptam még egyet, gondolja.

Taldn nem szereti a meséket.

Ventrue

Odakint szakadatlanul zuhog az es6 a vide-
oernySkre emlékezteté ablakokban, innét
bentr6l, a koraesti halogénizzék fényébdl
nézve ugy tlinik, elszakadt a film. Fehér, ap-
16 villanasok, fényszordk, utcai lampék. ..

Ennyi. Nem t6bb a vildg. Megszakadt a
film.

A vampir, aki egykor, mig ember volt,
gyonyor{i né lehetett, a szomszéd asztalnal
il, hdrom medvetermet{i férfi tdrsasiga-
ban, akik szemmel lathatéan a kegyeiért
kiizd§ rivalisok — és nem tudjk, kivel 4ll-
nak szemben.

Wit
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Taldn ezért néz 6 — engem. Tudja, hogy tu- I
dom.

A teste még mindig nagyon szép. Ezt be kell ismernem
— és latom, hogy 6 is tudatdban van ennek, tokéletes tuda-
taban. Egykori énjét, mélységét vesztett n6i mivoltat most
olyan tdrgyilagossaggal kezeli, amit halandé — mdr az egy-
szer{ibb fajtabol val6 —~ nem is remélhet elérni, de nem is
remél, ha van egy cseppnyi esze. O maga a csapda.

Besétalsz, atkarol, véged.

Ha nem vigyézol.

Még mindig engem figyel. En pedig &t,

Mosolygok

A bérpultndl futunk Gssze, véletleniil.

— Meghivhatom egy italra? - kérdezi ligyan. Hény éves
lehet? Huszon6t? Kilencven? Haromszéz? Vagy t&bb ezer?

- Tudok két torténetet — felelem neki, és
nem nézek a szemébe, még nem. — Hét naprél.

Meghokken - felszalad a személdoke. Gyo-
nyor{i — folosleges szebb szavakat, vilaszté-
kosabb kifejezést keresni. Gyonyorii, és
iszonytatdan tires.

Folytatom.

— Tudok hét torténetet a Naprél. Elmon-
dom Gket - elmondok hatot, és ha a hetedik-
re is kivéncsi lesz, meghivhat... még egy
italra.

Belekezdek.

Fénylenek a szemeim...

Mint a Nap.
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szerepjatékhoz a legjobb hazai

dark fantasy irék tolldbol.

Cthulhu antolégia — az elsé
magyar novelldskotet

a Cthulhu hivdsa

ANTOLOGIA

ECHOES OF THE
FOURTH MAGI

R.A. Salvatore, a Dark Elf
sorozat irojanak legiijabb

science-fantasy trilogidja




Kommentar

A soron kovetkez6 oldalakon olvashaté széatiiltetések, il-
letve a hozzajuk tartozé magyardzatok természetesen az ér-
telem ataddsdra 6sszpontositanak — a tiikorfordités, azt hi-
szem, értelmetlen lett volna, de legaldbbis kevésbé
hasznélhat6. Fontos szem el6tt tartani azt, hogy az angol
nyelv szimadra is idegen (spanyol, francia stb.) szavak e sz6-
szedetben is eredeti alakjukban szerepelnek, hiszen az an-
gol kiaddsban, kovetkezésképp magdban a jatékban a ,vam-
pirok beszédében” is jovevényszavakként élnek.

Az azonosithatésag kedvéért a szavak angolul is szerepel-
nek a listdban — a magyar bejegyzés utdn.

Most pedig valtsunk néz&pontot — szemléljiik beliilrél a
jaték vilagat! Az aldbbiak mar konkrétan oda tartoznak. Itt
véget ér a realitas.

Innét kezdve ez mar csak kitaldcio.
Jaték. Nem valdsag.

Figyelmeztetés

A kdinita székincsben felfedezhetd egy jol koriilhatarolhaté
s rendkiviil nagy stllyal biré rész, melyben az emberi sz6-
hasznélatbél 4temelt szavak Gj drnyalatot avagy jelentést
kapnak, igazodva az eldtkozottak kulttrdjanak megfeleld
koncepci6ihoz. Erdemes kiemelt figyelmet szentelni ennek,
hisz nem ritkdn megeshet, hogy mar a vampir beszédébél is
kovetkeztethetiink nemzedékére. Hogyan? Elesen eltérnek
azon kifejezések, amiket az oregek, és azok, amelyeket az
anarchok hasznalnak. Vigyazzunk! Rossz szét haszndlni
rossz helyen — gyakran az etikett stilyos megsértésének, hi-
banak bizonyulhat. S a baj nem jar egyediil.

Altaldnos Széhasznalat

Ezen cimsz6 ald tartoznak mindazon kifejezések, melye-
ket a Vértestvérek a leggyakrabban hasznalnak.

Anarch (Anarch) - Egyfajta lazadé a vdmpirok tarsadal-

maban: olyan valaki, akiben nincs tisztelet az regek irant.
A legtobb fidkat — Gjonnan teremtett vAmpirt — anarchnak
tekintik az 6regek. Osztalyrésziik épp ezért csak megvetés
lehet... Hiszen csupdn a XX. szdzad teremtményei.
Atlényegiilés, Az (Becoming, The) — Ama pillanat, mi-
dén egy halandé vampirré valik: a metamorfdzis emberb6l
Vértestvérré. Hivjdk még Valtozdsnak is.
Birtok (Domain) — Egy vampir - dltaldban Herceg - dltal
uralt ,h{ibérbirtok”. Csak varosokbdl lehet birtok.
Cs6k (Kiss) — Vérét venni egy halandénak, avagy
altalaban a vérszivas, mint cselekedet.
Diihongés (Frenzy) — A vérvagy Orjitd élla-
pota. Az elszabaditott Vadallat.
Dzsihad, A (Jyhad, The) - Ama titkos
héabord, mely a néhdny tdlél6, harmadik
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nemzedékbe tartozé vampir kdzétt ddl, s melyben a fiata-
labb vampirok csupan sakkfigurak. E kifejezést hasznaljak
barmilyen egyéb, vimpirok kozott zajlo konfliktusra vagy
hébortsagra is.

Ember, Az (Man, The) - Az emberiességnek, humani-
tdsnak azon eleme, ami megmarad a vAmpirban, kiizdve a
Vadallat késztetései ellen.

Elet, Az (Life, The) - Er&sen szépitett kifejezés a halan-
dok vérére, mint taplalékra. Sok Vértestvér érzelgdsnek és
finomkodénak tartja ezt a fordulatot.

Diablerie (Diablerie) - A vdmpirok kozt elterjedt kanni-
balisztikus szokas: egy mésik vimpir vérének elfogyasztisat
jelenti. Az 6regek sziikségbdl teszik (1évén az embervér mar
kevés nekik), az anarchok hatalomvigybél (egy idésebb
vampir diablerizdldsa maradandén meger6siti a fiatalab-
bat).

Dominium (Domain) - ld. Birtok.

Elizium (Elysium) — E nevet azon helyeknek adtak, ahol
az Oregek id6r6l-idSre torvény éltal biztositott békében és
sérthetetlenségben Gsszegylilnek, taldlkoznak. Altaldban
opera- és szinhdzakat, valamint mas, kulturalisan magas ér-
tékii helyeket takar.

Ehség, Az (Hunger, The) - Csakiigy mint a halandéknal
s az allatokndl, a vdmpirokndl is a taplilkozds Gszténe.
Utébbiak szdmadra azonban rendkiviil intenziv, s minden
mds vagy, késztetés, Gszton és 6rom helyét elfoglalja.

Farkasfatty (Lupine) - Farkasember, a vimpirok halélos
ellensége.

Fenevad, A (Beast, The) — Azok a gyliloletes vagyak és
késztetések, melyek arra sarkalljak a vampirt, hogy teljes
egészében szornyeteggé valjon, lemondva minden Emberi-
ességérol. Lasd: Ember

Fészek (Brood) - Vampirok egy csoportja, akik valami-
lyen vezetS koriil gylilnek ossze (aki altaldban a Nemz8-
jiik). Egy-egy fészekbdl id6vel klan vathat.

Fioka (Fledgling) — Fiatal, Gjonnan teremtett vAmpir.
Lasd: Ujsziilétt, Kolyok

Ghoul (Ghoul) - Egyfajta szolga, ki ember létére vAmpir-
vért iszik, mit mestere, a vampir, biztosit neki. Azon id6-
szak alatt, mig a halandé igy tdplalkozik (napokban mérve),
nem fog rajta az id6 — &m ha abbahagyja, az 6rokléttd] ello-
pott napok alig par perc leforgdsa alatt letelnek (a ghoul pil-
lanatok alatt megoregszik, esetleg meg is hal).
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Gyehenna (Gehenna) — A Harmadik Ciklus vége, a ko-
zelgé Armageddon, midén az Osoregek felébrednek s el-
emésztik az Gsszes vampirt.

Gyermek (Childe) - Elitél5, lekicsinyld kifejezés a fiatal,
tapasztalatlan vagy éppen meggondolatlan vampirokra.
(Angolban a t6bbesszam: Childer.)

Harmat (Lush) - Olyan vampir, aki rendszeresen alko-
holos vagy drogos befolyés alatt 4llé dldozatokbdl taplalko-
zik, igy tapasztalja azon szerek hatdsét. Ldsd: Fej

Herceg (Prince) — Olyan vampir, aki fennhat6saggal bir
egy 4ltala kijeldlt teriilet folott, uralja azt, s teszi ezt nil dis-
putandum. A hercegnek altaldban szolgdlatdra all egy segité
fészek. A sz6 ndi alakja is ugyanez.

Holtvidék, A (Barrens, The) — Azon teriiletei a varosnak,
ahol nincs élet: temet6k, elhagyatott hazak és parkok.

Inconnu (Inconnu) — Azon vampirok — féleg Matuzsale-
mek - szektdja, kik mér kivontak magukat mind a vampi-
rok, mind a halandék tigyeibdl. Allitjak, hogy semmi koziik
a Dzsihadhoz.

Inkvizicié (Inquisition) — A hadjérat, amit az emberek
folytatta a vampirok ellen. A XIII. szdzadtél a XV. szdzadig
tartott.

Kamarilla, A (Camarilla, The) - A vampirok egyik glo-
bélis szektdja, melyben minden vampir tag lehet. Gerincét
hét nagy klan alkotja. Uralma és torvényei messze éllnak a
megkérddjelezhetetlenségtdl, s inkdbb szolgal vitaférum-
ként mint kormanyként. Els6dleges célja a Maskaradé fenn-
tartasa.

Kain (Caine) — Addm és Eva elsd gyermeke, s valészini-
leg az els6 vampir. Lasd: Harmadik Halandé

Kehely (Vessel) — Jelenlegi avagy multbeli potencialis vér-
forrds, 4ltaldban ember. (A ,vessel” sz6 jelentése ,edény”,
am itt bibliai felhanggal bir — utalds az élet hordozdjara —,
ezért dontottem a ,kehely” mellett, ami kicsit magaszto-
sabb, mint az eredeti szimpla magyar forditasa — ford.)

Klan (Clan) - Olyan vampirok csoportja, akik bizonyos
kozos misztikus és fizikai jellemz&kkel birnak, mivel mind-
annyian ugyanazon Osoreg leszdrmazottai. Lésd: Vérvonal,
Szérmazas

Maskaradé, Maszkabal (Masquerade, The) — A nagy ha-
borik végén megkezdett atfogé erdfeszités, melynek célja a
Vértestvérek tarsadalmanak elrejtése a halandé vilag el6l.
Az Inkvizici6 ideje utan meger6sodott e politika.

Menedék (Haven) — A vampir otthona, vagy az a hely,
ahol nappal alszik.

Nemzd, Atya (Sire) — Egy vampir sziilé-teremtdje. (An-
golban mind him-, mind nénemben ezt hasznéljdk, alapje-
lentése: apa, Gs.)

Nemzedék (Generation) — Egy vampir és a mitikus Kain
kézotti 4tvitt értelemben vett tdvolsag. Kdin els6 teremtmé-
nyei alkottak a masodik nemzedéket, az 6 fiékdik a harma-
dikat stb.

Nod Koényve (Book of Nod, The) Az atkozott Vértestvé-
rek ,,szent” kdnyve: nyomon kdveti a faj eredetét és korai
térténelmét. Teljességében soha nem publikaltdk. Részle-
tek, toredékek sok kiilonféle nyelven megtaldlhaték.

Olelés, A (Embrace, The) — Egy haland6 vampirra vél-
toztatasa. Els6 1épése az Gsszes vér kiszivasa, majd csekély
mennyiségli vampirvér visszajuttatdsa a leendé vampirba
egy, a Nemz§ 4ltal 5nmagan (altaldban az alkaron) ejtett se-
ben keresztiil.

Oreg (Elder) - 300, vagy anndl is tobb évet megélt vam-
pir. Az Oregek magukat tekintik a leger8sebbeknek a Vér-
testvérek kozott, s altaldban sajat, kiilon Dzsihadjukkal fog-
lalkoznak. Megjegyzendd, hogy j6 néhiny Anarchbél mara
Oreg lett.

Rosta, A (Riddle, The) — A vampir létének
esszencidlis dilemmaja - a nagyobb gonosztettek
elkeriilése végett kisebbeket kell elkdvetniiik. ,,Rémeknek
kell lenniink, nehogy rémekké véljunk.”

Sabbat, A (Sabbat, The) — Eszak-Amerika keleti részét
uralé, az Anarchok ldzaddsdnak eredményeként létrejott
vampirszekta, mely szabad Vértestvéreket s két nagy klant
témorit. Bestidlisak és erGszakosak, sziikségtelen kegyet-
lenkedésben lelnek 6romét. (Ld. még otletadénak az Alko-
nyattol pirkadatig c. Tarantino-filmet.)

Senkihdzi, Caitiff (Caitiff) - Klan nélkili vimpir - 4lta-
ldban elitél6 értelemben haszndljak. Klan nélkiilinek lenni
nem erény a Vértestvérek kozott. (Koziiliik keriil ki a leg-
t6bb biinbak.)

Szekta (Sect) — Altaldnos megnevezés a Vértestvérek ko-
z6tt 1étez8 harom 6 csoportosuldsra: a Kamarillara, a Sab-
batra és az Inconnura.

Vértestvér (Kindred) — Vampir. Sok Oreg még ezt a kife-
jezést is vulgdrisnak tartja, és a sokkal kolt6ibb Kainita ki-
fejezést kedveli.

Vér (Blood) - A vampir 6roksége. Az a dolog, ami vim-
pirrd teszi a vampirt. Masodlagos jelentése egyszeriien s
nyilvanval6an: a vampir vére.

Véreskii (Blood Oath) - A lehetd legersebb kapocs a vam-
pirok kozott: vér elfogadasa a megkotott vampir felett miszti-
kus hatalmat adé uraltsag elismeréseként. Lisd: Vérkotelék

Vértestvériség (Blood Kindred) - Az ugyanazon klanbél
és vérvonalbdl szdrmaz6 vémpirok kozotti viszony. Az alap-
idea jobbara ugyanaz, mint a halandék kozott, csak az 4tvi-
tel médjdban talalhaté kiilonbség... (Mint a Vértestvér cim-
sz6 alatt mar jelezve lett, a Vértestvér is elfogadhaté Vampir
értelemben - 4m az angol eredeti szerint a jelen cimszd
alatt ismertetett ideat jelenti.)

Zsivany (Rogue) —Olyan vampir, aki més vampirokon él,
vagy sziikségbdl vagy perverzi6bél. Lisd: Diablerie

’ . . . pd

Régies Kifejezések

Eme szavakat, az Oregek és mds, vén vdmpirok hasznl-
jak. Bér e kifejezések ritkdn hangzanak el az Gjonnan terem-
tettek koreiben, néhany helyen mégis divatossig valtak —
féleg a kifinomultabb izlésti Vértestvérek kozott. Az Orege-
ket gyakran felismerhetjitk mar az dltaluk alkalmazott sza-
vak alapjén is.

Amaranth (Amaranth) - Valamely Vértestvér vérének
ivasa. (Egyenes forditdsban: barsonyvirdg ~ de ez nem az
igazi. — ford.) Lasd: Diablerie

Ancilla (Ancilla) - Fiatal vémpir, ki mar nem az Gjsziilétt
kategéridba tartozik, de még nem is szdmit Oregnek.

Arkhén (Archon) — A Kamara soraiba tartozd, nagy ha-
talommal biré vampir, ki varosrél vérosra jér, dltaldban egy
ftélethozé (Justicar) szolgélataban. F& feladata a Maskaridé
és a Tradiciok védelme. Az Arkhénokat gyakran hasznaljdk
olyan Vértestvérek felkutatdsara, akik renegdttd valtak s el-
menekiiltek egy varosbél.

Autarkisz (Autarkis) - Vampir, aki megtagadja, hogy
része lenne a Vértestvérek tarsadalmanak — és nem
ismeri el a hercegek dominiumait sem. (Az
autpkréciébél szarmaztatott sz6.)

Alomlidérc (Cauchemar) - Vampir, aki
csak alvé dldozatbdl tapldlkozik, s megaka-
dalyozza, hogy az felébredjen ekozben.



Alomsoéhaj (Suspire) - A Golconda utani

kutatas végsd szakaszdnak dlomtanca.

Boszorkanyvaddsz (Witch Hunter) — Ember, aki vimpi-
rokra vadaszik, hogy megolje Gket.

Csatlésok (Retainers) - Emberek, akik vampir urat
szolgdlnak. Altaldban vagy ghoulok, vagy szellemi domi-
naci6 alatt dllnak — ez ut6bbi néha olyannyira er6s lehet,
hogy a halandék képtelenek sajat akaratukbdl, 6nalléan
cselekedni.

Csorda (Kine) - Megvetd kifejezés, melyet a halandék-
ra haszndlnak, gyakran a Vértestvérek ellentéteként. A
Vértestvérek és a Csorda” (Kindred and Kine) jelentése: az
egész vilag.

Csdcselék (Canaille) — A haland6 ny4j; kiilonosen az az
elme, amely a legkellemetlenebb és legkulturélatlanabb.

Dzsentri (Gentry) — Vampir, aki éjszakai lokalokban,
rossz hiri negyedekben és mas olyan helyeken vaddszik,
ahol a halandék part kereshetnek maguknak. Lasd: Kor-

- hel

glsiiszﬁlétt, Elsosziilottek (Primogen) - Egy viros ve-
zetdi, illetve az uralkodé tandcs. Azok, akik tdmogatjdk a
Herceget s lehet6vé teszik uralkodésat.

Emberiesség (Humanitas) — Az a fok, amennyire a Vér-
testvér ember marad.

Golconda (Golconda) - A vampirlét azon allapota, ahol
az ellentétes vagyak kiegyenlitik egymast — érthetS hat,

hogy elérésére igen sok vampir vagyik. A kézeledés a vad-
4llatiassag felé abbamarad, és az egyén egyfajta sztdzisba
jut. Akarcsak a haland6k Nirvandjardl, err6l is sokat be-
szélnek — s annal ritkabban érik el.

Harmadik Halandé, A (Third Mortal) - Kéin, minden
vampirok Ssatyja; legaldbbis Nod Kényve szerint.

Itélethozé (Justicar) — A Kamarilla végrehajtéi hatalma-
nak legfébb urai s mesterei.

Jobbagy (Wight) — Ember, halandé. (Az angol sz6 ere-
deti jelentése megegyezik ezekkel, &m, mint latszik, alakra
nem ugyanez, s régies hasznalatra utal.)

Kainita (Cainite) — Vampir. Lasd: Vértestvér

Késlekedd (Cunctator) — Vampir, aki a gyilkoldst elkerii-
lendé keveset iszik aldozataibdl, igy azok til kevés vért ve-
szitenek, semhogy belehaljanak, faut plus chasser, peut mieux
dormir. V6. Casanova

. Klikk (Coterie) — Olyan vampirok csoportja, akik meg-

védik és tamogatjak egymast kiviildllokkal szemben. Lasd:
‘Fészek

Kolyok (Whelp) - Megvet6 felhanggal hasznalt sz6 fi-
atal vAmpirokra. Eredetileg minden egyes Oreg sajat sarja-
ira hasznalta.

" Leszarmazas (Lineage) - Egy vampir Oleléseken alapu-
16 vérvonala.

Lextalonis (Lextalonis) — A Vértestvérek torvénykode-
xe, melyet allitlag Kdin készitett. Bibliai igazsdgosztast
hirdet - szemet szemért, fogat fogért. Lésd még: Tradi-
ciék

Matuzsilem (Methuselah) — Oreg vampir, aki mér
nem él a Vértestvérek kozott. Sok Matuzsdlem az Incon-

nu tagja.

Ozirisz (Osiris) — Vampir, aki olyan halandé vagy
ghoul kovetGkkel veszi koriil magit, akik vala-
milyen kultuszt alkotnak koriilétte, s igy biz-
tositjak szamdra a sziikséges vérmennyisé-
get. Ez a szokds manapsdg ritkabban
bukkan fel, mint régebben.

f)rdﬁgbél (Wassail) — A végs6 felszabadulds, az utols6
diih. Az Ordogbél az emberiesség végs6 maradvényainak el-
tiinésekor, a vampir teljes riiletbe zuhandsakor jelentkezik.

Osoreg (Antediluvian) — A legbregebb Vértestvérek
egyike, a harmadik nemzedék tagja, azaz Kéin ,unokéja”.
A Dzsihad hadura, Klanjanak alapitéja. Sz szerinti fordi-
tasban 6z0nviz eldttit jelent, ami elég sokat elarul...

Ujsziiltt (Neonate) — Fiatal, nem régen teremtett vim-
pir. Lasd: Fidka, Kolyok

Pillangékert (Papillon) - A vors 1ampas korzet; a varos-
nak az a része, amelyet éjszakai klubok, jatékkaszindk és
bordélyhazak alkotnak. A varos elsédleges vadaszteriilete.

Pioca (Leech) — Ember, ki rendszeresen egy vAmpir vé-
rét issza, mégis szabad akarattal bir. Gyakran fogva tartja a
vampirt, vagy nagy ellenszolgaltatast ad a vérért cserébe.

Praxis (Praxis) — A Hercegek joga az uralkodasra, csak-
ugy, mint mindazok a szokdsok, szabalyok és torvények,
amiket egy bizonyos Herceg tartat be sajét teriiletén.

Rabszolga (Thrall) - Vampir, akit Vérkotéssel tartanak
fogva, azaz egy masik Vértestvér irdnyitdsa alatt 4ll.

Sarj(ai vkinek) (Progeny) - Gyfijtéfogalom az egy
Nemz6 éltal 1étrehozott vampirokra. Kevésbé formalis és
hizelg6 valtozata: Ivadék (Get).

Szirén (Siren) — Vampir, aki halandékat csébit el, de
nem oOli meg ket, s csak kevés vért sziv bel6liikk, miutan
mély dlomba ejtette Sket. Lasd: Kacér

Utonall6 (Footpad) — VAmpir, aki nincsteleneken és haj-
léktalanokon él, s aki gyakran maga sem rendelkezik sajat
menedékkel, otthonnal. Lasd: Padrajard

Vérrokon (Consanguineus) — Ugyanazon vérvonal tagja
(altaldban fiatalabb egyén).

Vérur (Regnant — nem ezt jelenti sz6 szerint!) — Olyan
vampir, aki Vérkotelékkel bir egy mésik folétt, mivel mar
héaromszor inni adott annak sajat vérébdl. Lasd: Vérkotelék

Whig (Whig — ...azaz liberalis parti politikus ~ ford.) —
Olyan Kainitara hasznalt kifejezés, aki erés érdeklédést ta-
nusit a halandé divat s az aktudlis események irant,

Vitae (Vitae) — Vér.

K6zonséges Szbhasznalat

...azaz a ,vulgdris argé”. Ezek azok a szavak, amelyeket
leggyakrabban az anarchok haszndlnak — azok a fiatal vim-
pirok, akik megvetik és/vagy figyelmen kiviil hagyjék az
oregek tradicidit. Probdljdk megszildrditani sajat kultiirdju-
kat — ezen folyamat része a sajat nyelvezet, szleng kialaki-
tasa is. Természetesen az anarchok is hasznéljak azokat a
régi szavakat, amelyekre nincs sajit megfelel8jiik — mi
tobb, néhanyan az 6regek koziil is dtvették bizonyos szavak
vulgaris alakjat is, beszédiik hatdsanak fokozaséra.

Atkozottak, Az (Damned, The) - A halhatatlan, él6ha-
lott faj. Minden vampir.

Bankrablds (Banking) — Legszélesebb kérben a fiatal
vampirok kozott elterjedt szokas, melynek sordn vérban-
kokbél ,veszik” a vért. A testbdl hosszu ideje eltavolitott,
fagyasztott vér kevésbé kielégits, de néhény Gjsziilétt ked-
vét leli abban, hogy behatol egy-egy vérbankba, s , leissza”
magat. Sok Herceg szemében ez egyenl® a Maskaradé meg-
torésével.

Casanova (Casanova) — Vampir, aki 6romét leli a halan-
dok gyilkolds nélkiili elcsabitdsaban. Kis mennyiségli vér
elfogyasztasa utdn kitorli az dldozat emlékei koziil az ese-
ményeket. A szébeszéd tigy tartja, hogy Casanova is vam-
pir volt (vagy még mindig az...), de ebben 4ltaldban keve-
sen hisznek. Lasd: Cauchemar




Donor (Donor) - Jelenlegi vagy multbéli vérforrés, alta-
ldban ember.

Farmer (Farmer) - Negativ hangvételii kifejezés olyan
vampirokra, akik allatokat tartanak azért, hogy kielégithes-
sék éhségiiket. Lasd: Vegetédridnus

Fej (Head) — Vampir, aki valamilyen drog hatdsa alatt 4l-
16 4ldozatok vérét szivja, hogy maga is részese lehessen az
élménynek. A Fej sz6 elé beszirhaté annak a megfelel6
drognak a neve, amit a vampir kedvel. Lasd: Harmat

Fejvadasz (Headhunter) — Oreg vAmpir, aki mis Vértest-
vérekre vadaszik a vériik miatt. Lasd: Zsivany, Diablerie

Fekete Kéz (Black Hand) — Egy szekta, amely diable-
rie-vel foglalkozik... Lasd: Sabbat

Gyep (Turf) — Az a véaros vagy varosrész, amit a vampi-
rok magukénak nyilvanithatnak. Lasd: Hiibérbirtok, Domi-
nium

Hiibérbirtok (Fief) — Szarkasztikus kifejezés egy klan
vagy Herceg dominiumara.

Kacér (Tease) — N&i Casanovékra hasznalt kifejezés.

Korhely (Rake) — Azok, akik rendszeresen a Romldsra
jarnak vadaszni, Korhely néven ismertek a vulgdris argo-
ban. A Pillangdkert és a Dzsentri a megfelel régies kifeje-
zések.

Lepra (Blister) — Vampir, aki megkap valamilyen fert6z6
betegséget, s tovabbterjeszti azt minden dldozatéra, akibdl
taplalkozik (eredeti jelentése: holyag, pattands).

Lopakodé (Stalker) — Halando, aki Vértestvérekre vada-
szik. Lasd még: Boszorkdnyvadasz

Nyalas (Lick) - Vampir. Lasd: Vértestvér

Nyomorjaras (Slumming) Hajléktalanok s nincstelenek
vérének fogyasztasa. Azt a vampirt, aki csak és kizdrélag
igy él, nyomorjarénak hivjak.

Padrajar6 (Alleycat) — Semmiféle sajat menedékkel nem
rendelkez8 vampir, aki minden éjt (s napot) mds helyen

VAMPIRE

The Masquerade ™

Az eredeti
Vampire:

regények

konyvesboltokban.

Szornyetegge valva kidertil,

mit jelent embernek: lenni

tolt el. Szintén hasznaljak még azokra a Vér- |
testvérekre, akik hajléktalanokon és mds utcai
népségen élnek.

Pillang6 (Butterfly) — A fels6 tarsadalmi régetekben el-
vegyiil6, hirességek és gazdagok vérén él6 vampir.

Romlés, A (Rack, The) — Az a vadészteriilet, amit azok
az éjszakai klubok, barok és hasonl6 szérakozohelyek je-
lentenek, ahova a haland6k tdncolni, inni és ismerkedni
jarnak.

Sandman (Sandman) Vampir, aki ltaldban alvé 4ldoza-
tokbdl taplalkozik. (A Metallica méltan hires, majdnem
azonos cimet visel6 szdma utén, azt hiszem, kér lenne le-
forditani a kifejezést pusztan a jaték kedvéért: az anarchok
szavai kozott kivaléan megillja igy is a helyét. Egyébként
Homokembert jelent, egy mitoldgiai/mesebeli alakot, aki
almot hoz6 homokot hint a gyerekek szemébe esténként. ..
Lasd még: Enter Sandman/Metallica forditds, és Neil
Gaiman-képregények — ford.) Vo: Cauchemar

Viltozas, A (Change, The) ~ A vampirra véltozas pilla-
nata és folyamata. Lasd: Atlényegiilés

Vegetarianus (Vegetary) — Szarkasztikus kifejezés arra a
vampirra, aki nem hajland6 emberek vérén élni - e helyett
inkabb allatokbél nyeri taplalékat. Lasd még: Farmer

Vérbab (Blood Doll) — Vértestvér, akit egy masik Vérko-
telékkel megkotott. A Bab a Vérkételék foglya, immaron
nem szabad.

Vérkotelék, Vérkotés (Blood Bond) — Misztikus szolga-
lat egy masik vampirnak, a Véreskii megtételének eredmé-
nyeként. Lasd: Vérar

Vérvonal (Bloodline) — A vampir 6roksége. Lisd: Le-
szdrmazds

Konyv nagy- és kiskereskedés,
valaminvtva Bgl!eficium tgmaszpontia.

A ‘

A Beneficium (Cthulhu hivisa, Ars Magica)
és a Nitor kiad6 (Codex) hivatalos
bolt- és kiubhelyisége.

Itt minden konyv 20%-kal olcsobban! Hangulatos
klubhelyiségiink minden érdekiGddt var! Itt iizemel
nagykereskedeimi egységiink is. Fantasy, science-
fiction kbnyvek és szerepjatékok széles valasztéka-
val, elonyds feltételekkel varjuk a viszonteladokat!
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V¥ LEMXEK LNKEEBEX
A TENYEK TUKREBEN

av.

y

mit valdszoltak
az olwasok

Ambétor megtettem mar, még egyszer -ezittal utoljara -
szeretném megkoszénni, hogy ilyen sokan visszakiildték
a kérdsiveket. Feldolgozasuk nemcsak roppant hossza-
dalmas és faradtsagos feladatnak bizonyult, de roppant
tanulsdgosnak is. Tul azon az els6dleges célon, hogy a
Valhalla Paholy vezet&sége levonja a megfelel6 tanulsa-
gokat, drommel tolt el - az adatokon semmit sem véltoz-
tatva - kozzétehetjiik az eredményeket. Az alabb kovetke-
z8k egy része azt hiszem senkit sem lep majd meg, néhol
azonban igencsak elkerekedett a szemiink.

Ehelyiitt szeretném elSrebocsatani azonban, hogy - mér
csak helyszfike miatt is - csupan a legfontosabb, legérde-
kesebb kérdések és vilaszok - igen kivonatos és sz{ikitett
forméban - jelenhetnek meg itt, a teljes anyagot (szan-
dékaink szerint) az Interneten tesszitk majd hozzafér-
hetsvé.

Lassuk tehat, mit szeretnek és mit nem a ROUNA magazin
olvaséi.

Kellemes bongészést, amely hitem szerint roppant tanul-
sagos is egyben.

A legjobbnak tartott fantasy frék:
A kapott
szavazatok
Helyezés szama Az iré
1. 123 J.R.R. Tolkien
2: 103 R.A. Salvatore
3 92 Wayne Chapman
4. 85 Raoul Renier
o 78 Tracy Hickman - Margaret Weis
6. 54 John Caldwell
7 39 Robert E. Howard
8. 35 H.P Lovecraft
9 35 Jeffrey Stone

10. 29 Raymond E. Feist
11. 24 Dale Avery
12 22 Michael Moorcock
135 20 Nemes Istvan
14. 19 David Gemmel
15 19 Jack Vance
16. 18 Jan van den Boomen
1 17 Simon Hawke
18. 15 Terry Pratchett
19. 14 Richard Awlinson
20. 11 Fritz Leiber
.1 11 Kornya Zsolt
22 9 Paul Anderson
237 9 Robert Knight
24. 8 Brian Daley
25: 8 Ray O’ Sullivan
A legjobbnak tartott sci-fi fr6k:
A kapott
szavazatok
Helyezés  szdma Az iré
1. 115 Isaac Asimov
2 75 Frank Herbert
3. 61 Timothy Zahn
4. 60 William Gibson
S5 45 Arthur C. Clarke
6. 39 George Lucas
7 38 Alan Dean Foster
8. 32 Brian Daley
9. 26 Ian Watson
10. 26 Steve Perry
Ll 2% Stanislaw Lem
12; 21 Kevin J. Anderson
13: 20 Dale Avery
14. 20 Damien Forestal
5 16 Michael A. Stackpole
16. 15 Nemere Istvan
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17 15 Orson Scott Card
18. 14 Paul Anderson
19. 12 Philip K. Dick
20. 11 Josh Keegan
25 10 Ray Bradbury
22 10 Zsoldos Péter
23; 8 Kyle Sternhagen
24. 8 L. Ron Hubbard
23; 8 Larry Niven

A legjobbnak tartott M.A.G.U.S. frék:

A kapott
szavazatok

Helyezés szima Az ir6
¥ 295 Wayne Chapman
.1 236 Raoul Renier
B 132 Dale Avery
4. 131 Jan van den Boomen
S 103 Ray O’ Sullivan
6. 64 Ryan Hawkwood
7 18 Kornya Zsolt
8. 18 Novak Csanad
9. 18 W. Hamilton Green
10. 14 Gaspar Andras
5 I 14 Roland Morgan
12. 11 Nyulaszi Zsolt
13. 6 Gaspar Péter
14. 5 Aalish D’ Mohlen
S 5 Ed Fisher
16. 5 Martin Clark Ashton
17: 3 Juhész Viktor
18. 2 Galantai Janos
19; 1 Bridget Winters

A legjobbnak tartott fantasy regények:

Helyezés

A0 00y N Ui BN e

A kapott
szavazatok
szama

112
58
48
35
31
29
27
25
19
18
)
16
14
14
13
13
12
12
12
10

A mii cime:

A gytirlik ura
Sarkanydarda Krénikak
A hitehagyott

Legenda

Eszak langjai

A renegét

Otthon

Sotét elf trildgia

Sotét zarandok

A Kaosz ciklus
Karneval

Aréna

Excalibur

J6 széllel a toroni partra
Acél és oroszlan

Az Ej trilégiaja

Az érz8szivii magus

A Conan sorozat

Halal havaban

A karhozott

215 8 A kéosz szava
22; 8 A Cthulhu hivasa
23. 8 Hosok kora
24. 8 Korona és kehely
29+ 76 A szigetvilag varazsldja
A legjobbnak tartott sci-fi regények:
A kapott
szavazatok
Helyezés  szdma A m cime:
I 81 A Star Wars trilogia
2. 66 Diine
3 43 Az Alapitvany ciklus
4. 29 Az Alien sorozat
5 25 Urgardista
6. 24 Neuromanc
T 19 Végjaték
8. 15 Mona Lisa Overdrive
9. 15 2001 Urodisszeia
10. 13 Han Solo sorozat
M 13 Inkvizitor
12 11 A birodalom 6rékosei
13. 11 Virtualfény
14. 10 Alien vs. Predator
1S; 10 Mars 1910
16. 9 A bolygé neve:halal
17. 9 Az utols6 parancs
18. 9 DOOM L.-II.
19. 9 Galaxis utikalauz stopposoknak
20. 8 Csillagrombolok
2F 8 Solaris
22 7 A Jedi visszatér
23 7 Haébort a Féldon
24, i Predator sorozat
25. 7 Tigris, Tigris

A legjobbnak tartott M.A.G.U.S. regények:

Helyezés

S B T e

A kapott
szavazatok
szama A mii cime:
171 A renegat
141 Eszak Langjai
118 Acél és oroszlan
110 Sotét zarandok
98 Jo6 széllel toroni partra
88 Karneval
81 A Halal havaban
45 Korona és kehely
35 Farkasének
32 Krani kréonikak
27 Csepp és tenger
24 Két hold
22 Arnyjaték
20 A sotét térité - (Még nem jelent meg.)

A fekete dalnok

Renegatok

Legendak és Enigmak sorozat
Sarkanyhédboru
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15
20.
21
22.
23.
24.
25:

(=]

LW WWwWww

Shadoni krénika

Kyria 6rok

A holtak légidja

Erioni regék

Holdfényember - (Még nem jelent meg.)
Jutalomjaték

Koponya és tér - (Még nem jelent meg.)

Ehelyiitt egész komikus valaszok érkeztek, hiszen tobb
olyan mii is helyezést kapott, amely még meg sem jelent.
Mégis ugy dontottiink, hogy az értékeléskor figyelembe
vessziik az 6sszes vialaszt, hiszen igy mutat teljes képet a

felmérés.

A legrosszabbnak tartott fantasy frék:

A kapott
szavazatok
Helyezés szama Az ir6
L 24 Martin Clark Ashton
2 22 Fritz Leiber
3: 21 Simon Hawke
4. 20 Jeffrey Stone
5e 19 Michael Moorcock
6. 17 W. Hamilton Green
T 16 Paul Briand
8. 16 Richard Awlinson
9. 14 Ryan Hawkwood
10. 12 John Caldwell
51 B 12 R.A. Salvatore
12 10 Brian Daley
13 10 David Gemmel
14. 9 Wayne Chapman
15, 8 Jan van den Boomen
16. 8 William R. Fortschen
17. 4 Brian McAllister
18. 7 Roland Morgan
19. 6 Nemere Istvan
20. 6 Raoul Reiner
A B 6 Robert Knight
22 5 J.R.R. Tolkien
23. 5 Jack Vance
24, 5 Lawrence Watt-Evans
25. 5 Liam Strong
A legrosszabbnak tartott sci-fi frék:
A kapott
szavazatok
Helyezés széama Az iré
15 21 Brian Daley
2 16 Damien Forestal
3. 15 Isaac Asimov
4. 14 Josh Keegan
S. 13 Frank Herbert
6. 13 Tan Watson
74 13 Kevin J. Anderson
8. 13 Michael A. Stackpole
9. 12 Nemere Istvan
10. 11 Paul Anderson

P, it
——

Steve Perry

William Gibson
13. 9 David Bischoff
14. 8 Alan Dean Foster
15. i Malcolm Webster
16. 7 Timothy Zahn
17. 7 William Buxton
18. 6 Dale Avery
19. o) Larry Niven
20. 5 Mark F. Wilson
29 ) Paul Davis
22; 5 Roger Macbride Allen
23 5 Robert Silverberg
24. > William C. Dietz
235, 4 Arthur C. Clarke

A legrosszabbnak tartott M.A.G.U.S. frék:

A kapott
szavazatok
Helyezés  szama Az ird
1. 105 Martin Clark Ashton
2 83 W. Hamilton Green
% 76 Ryan Hawkwood
4. 40 Jan van den Boomen
a5 32 Roland Morgan
6. 24 Ray O’ Sullivan
7 16 Wayne Chapman
8. 13 Raoul Reiner
9. 9 Csigas Gabor
10. 9 Dale Avery
11, 8 Aalish D’Mohlen
12. 7 Bridget Winters
13: 7 Juhasz Viktor
14. 3 Ed Fisher
15; 5 Novak Csanad
16. 3 Adrian T. Smithers
8 2 Viago Csaba
18. 1 Galantai Janos
19 1 Gaspar Andrés

Erdekes modon ennél a kérdésnél szavazatot kapott
David Gemmel és H.P.Lovecraft i§ - bar ez igen
megtiszteld feltételezés rank nézve -, azonban tudomasom
szerint egyikiik sem irt M.A.G.U.S.-sal kapcsolatos
miiveket, igy a listabol toroltiik mindkettdjiiket.

A legrosszabbnak tartott M.A.G.U.S. regények:

A kapott
szavazatok
Helyezés  szama A mii cime:
i 153 Shadoni krénika
2: 126 Renegétok
3 53 Arnyjaték
4. 45 Farkasének
5. 40 Sarkanyhabori
6. 38 J6 széllel toroni partra
7 24 Két hold
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8. 20 Korona és kehely
9. 17 Sotét zarandok
10. 16 Csepp és tenger
. 14 Karneval
12 14 Kyria 6rok
3% <4 Halal havaban
14. T Sotét téritd - (Még nem jelent meg.)
1 6 Eszak langjai
16. 5 Acél és oroszlan
17, - A renegét
18. B Erioni regék
19. 4 Koponya és tdr - (Még nem jelent meg.)
20. 3 Krani krénikak
21. 3 Legendak és Enigmak sorozat
22. 3 Mengzini jatszma - (Még nem jelent meg.)
231 2 A fekete dalnok
A legjobbnak tartott RUNA cikkek:
A kapott
szavazatok
Helyezés  szama A mii cime:
1. 64 A nekromancia torténete
2 41 Kasztok kinpadon
3. 35 Krani fejvadasz
4. 24 Démonok
S5, 24 Magisztérium
6. 21 Ars Magica ismertetd
5 16 Geoframia
8. 16 Gondolatok a M.A.G.U.S. multja-
16l és jovEjérdl
9. 15 Az Eletatjaték
10. 14 Star Wars cikkek
115 14 Tabula Magica
124 13 Levelezési rovat
13: 13 Novellak
14. 12 Call of Cthulhu ismertetd
15. 11 Szerepjaték ismertet6k
16. 11 Szilankok
17 10 Uj kasztok
18. 9 Kis Mészaros
19. 9 Lovecraft esszék
20. 9 Nephilim ismertet6k
21. 9 Slan legendak és a valdsag
22 8 Csillagrombolok
23. 8 Erion a Kalandozok varosa
24. 7 A harcmiivészek fegyvertara
25. Y Taba el Ibara
A legrosszabbnak tartott RUNA cikkek:
A kapott
szavazatok
Helyezés  szama A mii cime:
1 58 M.A.G.U.S. kartyajaték ismertetd
2 36 Runak
4 27 A Nekromancia torténete
4. 22 A kyr sakk

Troll melléklet
Ecsetkoptat6

Magia Negra Praktica
Alomtancos

Enoszuke leiras

Filmrovat

HKK ismerteték

Sorate Fiere

Star Wars rovat
Tolvajmagia

Beholder melléklet
Démonok

A madarak szigete

AD&D cikkek

CD rovat

Runa tabor beszamol6

A kyr naptar

Madarak szigete-kalandmodul ,
Alternativak a harcmiivészetekre
Erion a Kalandozdk varosa
A karpit mogott

A Valhalla P4holy kiadvényok 4rfekvése:

A konyveket draganak talalta: 291
A konyveket olcsonak talalta: 128
A szerepjatékokat draganak talalta: 253
A szerepjatékokat olcsonak taldlta: 155
A RUNAT dragéanak talalta: 211
A RUNAT olcsénak talélta: 209
Az M*K jatékot draganak talalta: 263
Az M*K jatékot olcsonak talalta: 108

Melyik jatékkal kezdtek szerepjétszani a legtdbben:

Helyezés

900 S RERE U I

A kapott
szavazatok
szama

275
20
18
17
12
11
10
10
9

N W W Www

A mii cime:

M.A.G.U.S.
AD&D
Codex
Shadowrun
Cthulhu hivéasa
Cyberpunk
STAR WARS
Vampire

Ars Magica
Earthdawn
Kozépfolde
MERP
Warhammer
Nephilin

Hat - tényleg - roviden ennyi. Azt hiszem abban mind-

annyian egyetérthetiink, hogy igen megdobbent§ valaszok
érkeztek és végeredmények sziilettek.




Minden kirély
rabszolgék véréb8l szérmazik,
és minden rabszolga 8sei kézott
talélni egy kirdlyt.

Platén

A Ducheski nemzetség egy 6srégi ghul szolgacsalad, amely
hajdan a Tzimiszkészek* alattvaléja volt, de ma mér a
Tremere klénnak tartozik hiiséggel.

* Ennek a klannévnek az irdséval, kiejtésével és ra-
gozéséval kapesolatban édltalénos bizonytalanség
uralkodik, a jelek szerint még a White Wolf cég
héza t4jén is, j6llehet eredetileg 8k valasztottak.
Ha csak egy labjegyzetben is, de mindenképpen
szukségesnek tGnik tiszta vizet dnteni a pohérba.
Nos, a név gérég, egész pontosan bizénci: az
egyik csdszari dinasztia viselte a kézépkorban.
Ennek megfelel6en magyar szévegben a fent
megadott névalak a helyes, fonetikus étirasban,
amely egyuttal a kiejtésben is eligazit. A név z4-
rétagja, az “-ész” teliesen szabélyos gérég szé-
végzédés, méghozz4 egyes szdmban; semmi kéze
az angol tébbes szdm jeléhez. Az egyes szamu
névalak tehGt “Tzimiszkész” (még véletlenil sem
“Tzimisce”l), a tobbes szdm0 pedig magyar
toldalékkal ellatva “Tzimiszkészek” (gérdg erede-
tiben “Tzimiszkai").

Térténelem: A Ducheskik eredetileg a Tzimiszkészeket szol-
galték, afféle udvari nekromantaként: kisérteteket és mall6
testd zombikat szabaditottak az ellenségeikre, majd holtuk
utén folidézték a szellemiket a sirbél, hogy kivallassak Sket
titkaik és terveik fel8l. A magusklan térténetének korai sza-
kaszdban, amikor telies erével dolt a Tzimiszkész-Tremere
habord, a Tremere-eknek sok bajuk volt ezzel a hiséges
ghulcsaladddal.

A Tzimiszkészek azonban még a szokdsosndl is ciniku-
sabban bantak szolgdikkal. A Tremere kldnnak elege lett a
Ducheskik éltal okozott bonyodalmakbél, és ellentémadast
inditottak: sokakat megéltek kéz0lik, masokat az 8riletbe
kergettek. A Ducheskik vampir gazdédikhoz fordultak segit-
ségért, hogy Gtcsoportosithassék az erSiket és viszonozhassak
a témaddst. A Tzimiszkészek nem segitséget kildtek nekik,
hanem egy sereg halandé zsoldost a kiirtdsukra, mondvén,
hogy amelyik szolga nem tudja megvédeni magét, az csak
kolonc a nyakukban, minél elébb meg kell szabadulni téle.

A két 1z kozé kerilt Ducheskik soraibél nagyon kevesen
élték 10l uraik drulasat; ezek egy ideig mindkét fél eldl
rejtézkodtek, majd felajénlottak szolgdlataikat a Tremere
klénnak. Az események e varatlan fordulatéra azért kerilt
sor, mert Armin Ducheski, a ghul csalddfé belétta, hogy a
Tzimiszkészek kegyeibe aligha tudjak visszakénydrogni
magukat. Amit viszont régi gazddik erés és gydnge pontjairdl,
elBkészuleteirél és haditerveirdl tudnak, az taldn elég értékes
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lesz majd a Tremere klan szdméra, hogy megkiméliék 8ket
és békét késsenek velik. Amikor Pan Armin &sszehivta
nemzetsége szomor( roncsait, egy percig sem titkolta el8luk
a szérny( veszélyt. Kénnyen el&fordulhat, ismerte el, hogy
a Tremere-ek egyszerGen kihaszndliak 8ket, aztén végeznek
velik. Mégis kénytelenek voltak felkinalkozni a gy(Glolt ellen-
ségnek, hiszen mas esélyik nem maradt. A megmenekilt
Ducheskik tébbsége nagyon éreg volt mér, rég tillépte a ha-
landék természetes élettartamdt: csak a szervezetikben ke-
ringé vitae tartotta életben &ket, s ha nem jutnak miel8bb
uténpétlédshoz, menthetetlenil a haldlba sorvadnak.

Tébb esztend8be és sok-sok sétét tettbe kerilt, mig a
ghulcsaldd maradéka elnyerte a Tremere klan bizalmat. A
vampirré vedlett vardzslék végil egy nagyhatalmio megkéts
rituéléval biztositottak Gj szolgdik térhetetlen hiiségét; aztan,
mintegy utolsé prébatételként, régi gazdaik ellen kildték
8ket. A mindendron bizonyitani akaré, bosszivagytdl fitstt
Ducheskik ismét nagy veszteségeket szenvedtek a kizde-
lemben, tudasuk és elszantsdguk azonban nem csekély mér-
tékben hozzdjarult, hogy a Tzimiszkészek hatalma végil
egész Eurépdban ésszeomlott, s a hajdan oly biszke klan
utolsé hirmondéi titkos és magdnyos helyekre menekiltek.

A ghulcsaléd azéta kitartéan szolgdlia a Tremere klant,
bar a hdbord szérny vérveszteségeib8l sohasem tudtak
magukhoz témi, ma is nagyon kevesen vannak. Féleg Kézép-
és Nyugat-Eurépdban élnek, mashol legfeliebb elvétve, 4t-
utazéként taldlkozhatunk velik: Amerika sziréndala nem
csébitotta 4t ket az 6cednon. Egyénileg rendkivil éregek,
korilbeltl felerészt még a nagy haborG veterdnjai. Létezésik
a Tremere klan gondosan 8rzétt titka: 10l értékes eréforrast
latnak bennik, semhogy orszag-vilag elétt dicsekedjenek
velk.

Megielenés:.A Ducheskik megroégzétt hagyomdnytisztel 8k,
az Ujité szellemet nem sokra becsilik, s ez tikrézédik a
megjelenésikben is. Oltézékik konzervativ, modoruk és
fellépésik arisztokratikus. Legfontosabb erénynek a higgadt
viselkedést tartjdk, és sulyt helyeznek r4, hogy semmilyen
helyzetben ne ragadia el 8ket az indulat.

Csaladi birtokok: Régen Ukrajnéban, Lengyelorszagban és
a balti partvidéken voltak kiterjedt uradalmaik, dm a térté-
nelem viharai ugyanigy szétszérték 8ket, mint a halandé
nemesi familidkat. Manapsag két-harom f8s élcsalddokban
élnek Eurépa kilénbéz8 orszdgaiban, diszkréten kerilve
minden feltGnést. A helyileg illetékes Tremere-paholyoknak
telies jogu tagjai.

Héttér: Altaléban gazdagok, de sohasem hivalkodnak a
vagyonukkal. Gondolkodésmédjukban patriarchdlis nemesi
hagyomdnyokat 8riznek. Onmagukra Ggy tekintenek, mint
egy fels8bbrend’ uralkodé elit kivalisdgos, kékvérl tamo-
gatéira. A csalddban nagyon ritkdn sziletik gyermek; ha
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mégis, akkor kézésen gondoskodnak réla, hogy a lehetd leg-
jobb nevelésben részesulidn. Az ifjd Ducheskik a legdra-
gdbb magdniskolékba jarnak, majd otthon, csaléddi kérben
fejezik be tanulmdnyaikat. Az id8sebb rokonok messze f6ld-
r8l elutaznak a fiatal névendék lakéhelyére, hogy beavassdk
a nemzetség 8srégi magikus tradiciéiba.

Diszciplinék: A Szellem Mévészete (Auspex), a Halottidézés
Mdvészete (Necromancy), a Lathatatlanség Mivészete (Ob-
fuscate)

Karakteralkotds: Az Alaptermészetik t6bbnyire Hagyomény-
8rz8, Epitész vagy Autokrata. A Viselkedésik valtozatos, de
sohasem 10l szokatlan vagy megbotrénkoztaté. A féjellem-
z8kbé| szinte mindig a szellemiek az elsédlegesek, a ké-
pességek kozul leginkdbb az Ismereteket szoktdk fejleszteni.
Némely Héttérelemek annyira sGrin fordulnak elé naluk,
hogy mar-mér éltalénosnak mondhaték. llyen példaul a
Vagyon, a Kapcsolat (ez néha nem é16 személy, hanem egy
Lidérc a tolvilagrél) és a Mentor (jobbdra egy idésebb csa-
ladtag, ritkdbb esetben egy Tremere vardzslé).

Gydnge pont: A Tremere mdgusok a kézépkorban roppant
erejl megkotd szertartdssal garantélidk a ghulcsaldd hi-
ségét. Ha egy Ducheski tudatosan és szantszandékkal a
Tremere klan érdekei ellen cselekszik, azonnal éregszik ét-
ven évet, és holta napjdig arulkodé szellemfény ragyogia
kérul. Ez puszta szemmel nem lathaté, érzékeléséhez bizo-
nyos foky okkult ismeretekre van szikség. (Erzékelés + Ok-
kult dobds 8-as célértékre.) A ritualé egyébként semmiféle
formdban nem gétolja a ghulok szabad akaratét. A Duches-
kik mdsik hatranya (amit gazdéik idénként nem haboznak
a maguk javéra kihaszndlni), hogy csalhatatlan 8szténnel
megérzik, ha egy Tzimiszkész vadmpir tartézkodik a ké-
zelikben, és ilyenkor automatikusan kitér rajtuk a dihén-
gés.

Erkélcsi felfogés: Tébbségik a Humanitds Utidt jaria, akar-
csak a Kamarilla vémpirjai. Néhanyan kilénféle régi Utakat
kévetnek, amiket a mai vémpirok mdr elfeledtek; és elvétve
ugyan, de olyan Ducheskik is akadnak, akik a Kathar Ut
mellett kotelezték el magukat.

Csaladi szervezet: Csalddfének a nemzetség legidésebb
férfitagjat tekintik. Midta a ghulcsaldd a nagy hdbortban ét-
4llt a Tremere klédnhoz, ezt a posztot ugyanaz a személy t5l-

ti be: az 6reg Armin Ducheski, aki ma mér persze mas nevet
visel. Véleményét csak a csalddot érinté legfontosabb
Ugyekben szokds kikémi, s noha mindig hangstlyozza, hogy
& csupdn tandcsot ad, nem parancsot, mindeddig nem volt
r4 példa, hogy ne fogadték volna meg. Ha olyan probléma
meril 61, amely maésokat is érint a kémyezetikben, a helyileg
illetékes Tremere-pdaholy régenséhez fordulnak. A nemzet-
ség egyes 4gai szivélyes, bar meglehetésen formdlis kapcso-
latokat dpolnak egyméssal, a csalddi ésszejdvetelek és a
rokoni vizitek rendszeresek.

Tekintélyszerzés: A ghulcsaléd tagjai nagyra becsilik a m-
veltséget és az intelligenciét, s ezt még akkor sem haboznak
kimutatni, ha kérnyezetikben ellenszenvet keltenek vele. Az
okkult tanokban valé elmélyilt jartassdgot nagyon tisztelik,
kilénss tekintettel a nekromancidra. Az ostobaségot és az
elhamarkodott cselekvést szigorban bintetik, Gm tébbnyire
csak fegyelmi vagy neveltetési hianyossagot latnak bennik.
A legelvetemiltebb bin a szemikben az érulés. Ha egy
megtévedt Ducheski netdn vétene a Tremere klén iranti ko-
teles hiiség ellen, bizton szdmithat r4, hogy tettéért nem a
paholy itél8széke elétt fog felelni: sajét rokonai jéval ko-
rabban térvényt Glnek félétte, s déntésik aligha lehet két-
séges.

Kételezettségek: A Ducheskik jelenleg féleg strazsdakként és
kémekként szolgdlijgk gazddikat, noha titokban sokan Ggy
érzik, hogy nem hasznéljék ki telies mériékben a képessé-
geiket. Kivaléan alkalmasak informdciék gy(itésére, hisz
mind az él8k, mind a holtak kézétt megbizhaté kapcsola-
tokkal rendelkeznek. Néha mdgikus ritusok bemutatdsahoz
is igénybe veszik a segitségiket, kilénésen akkor, ha a
szertart@st részben vagy egészben nappal kell elvégezni. Az
is eléfordul, hogy valamelyik Tremere-péholy régense egy
0j gyermek diszkrét megfigyelésével bizza meg &Sket. A
Ducheskik ilyenkor a héattérbél nyomon kévetik a fiatal vém-
pir minden lépését, s tapasztalataikrél rendszeres jelentéseket
kildenek a régensnek. Magatartdsuk teliesen passziv, az
események menetébe még akkor sem avatkoznak bele, ha
a megfigyelés alatt 4ll6 gyermek haldlos veszedelembe sod-
rédik. Amikor ilyen feladatot latnak el, csak akkor fedik fel
magukat, ha a megbizé régens erre kilén engedélyt ad
nekik; egyébként még a Tremere klén tébbi tagjatél is meg-
tagadnak minden felvilagositést.

Mitchell Kelly nyoman
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FRTEKEZES

AZ IGAZI GHULOKROL

A mi ghuljainknak, akik csak gazddjuk
vére révén kostolhatnak bele a halhatat-
lanségba, nem sok kézik van a jészagok
legenddiban fel-felbukkané ghulokhoz.
Ami azt illeti, csupén szdnalmas maradékai
egy biszke és hatalmas fajnak, mely a rég
letGnt 6idékben élte viragkordt, egészen
néhany ezredévvel ezeléttig, amikor is a

ghulok - amennyire ki tudjuk mutatni -
rendkivil ritka jelenségnek szamitanak a
modern vildgban. A tébbség lassan, de
biztosan felérlédik, majd megéril, és 6n-
gyilkosségba menekil vagy elmegyégyin-
tézetben végzi. (Lasd DAHMER 1953,
JEFFREY 1992, A31 iktatészdm személyes
esettanulmdny, bibliogréfiai hivatkozasok

babonds rettegéstsl (zétt emberiség Ssi
ritudlékkal és kiméletlen irtéhadjdratokkal csaknem teljiesen
kipusztitotta 8ket.

A régi ghulok - az igaziak - nem vérrel, hanem emberi te-
temekkel taplalkoztak, s létezésikrdl szamos bizonytalan,
homadlyos értelm{ passzus tantskodik az antikvitdsbél rank
hagyomdnyozott szévegekben (a bibliogréfiai hivatkozasokat
lasd RSC-1 jelzet alatt). A legenddk szerint képesek voltak
kisajatitani a felfalt holtak személyiségét és emlékeit, s talan
még egyéb tulajdonsdgaikat is. Kétségtelen ténynek latszik
azonban, hogy nem valamiféle beteges szenvedély zillesztette
&ket hullaevékké, hanem kizarélag ilyen étrenden tudtak fenn-
tartani magukat; mint ahogyan az is, hogy amig elegendd ha-
lott hust fogyasztottak, élettartamuk elvben korlatlan maradt.
Forrésaink nem teszik lehetévé, hogy tanulményozhassuk test-
felépitésiuket és fiziolégidjukat, kultirdjukrél és mitikus hagyo-
manyaikrél nem is beszélve; dm a fentiek ismeretében bizonyara
nem tGnik t0lzénak a feltevés, hogy kézeli rokonsdg fiizhette
8ket hozzank, Karhozottakhoz.

Jelen dolgozatomban nem térekedhetek a kérdéskor atfogd
térgyaldsara, bizonyos vizsgalédésok azonban olyan sejtelmeket
ébresztettek bennem, hogy ez az &si ghulfaj még tavolrél sem
nevezehet8 kihaltnak. Strassbourgi paholyunk eléljaréja, Schnel-
ler régens - a kldnban kézvetlen féléttesem - tevékenyen buz-
ditott és partfogolt, hogy minden fellelhetd informaciét gyditsek
bssze a témardl vértestvéreim okulasara. Kutatéi adatbéziso-
mat az isztambuli védndorpaholyban épitettem ki, ahol a letét-
be helyezett iratanyag Lord Davis régens elézetes engedélyével
megtekinthetd és ellenérizhetd.

Az igazi ghulok a jelekbél itélve csaladokba szervezédnek,
am e kozésségek sem a halandé j6szagok csalédjaival, sem a
mi Kdin atydig visszany0lé vérvonalainkkal nem dllithaték par-
huzamba. Ugy tGnik, az igazi ghulok halandénak sziiletnek, s
valédi természetik csupdn a pubertdson dtesve, felnétt koruk
kezdetén mutatkozik meg. A legenda szerint egyes ghulok meg-
érzik leend® tarsaikon a haldl illatat, és évatosan, a hattérbdl
manipuldlva igyekeznek felkésziteni 8ket a réjuk véré véltozasra.
Sokkal valészinGbbnek tinik azonban, hogy a serdilé ifjak z&-
me magdra hagyatva, minden kilsé segitség nélkil kénytelen
szembesulni az atalakulés sokkhatésaval. Ezt viszonylag kevesen
vészelik at, legaldbbis erre enged kévetkeztetni, hogy az igazi
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RSC-3 jelzet alatt.)

Ezen a ponton kdszénetemet kell kifejeznem Qataran ré-
gensnek, kairéi paholyunk eléligréjanak, az irdnyomban tand-
sitott végtelen tirelméért és megértéséért, amellyel a paholy
kézirattdraban és a kézeli régészeti lel6helyeken végzett kuta-
témunkamat kisérte. Ha nem élvezhettem volna az & vendég-
szeretetét és hathatés tdmogatdsat, a halandé hatésagok aka-
dékoskoddsa minden bizonnyal tevékenységem idé el&tti
féladdsdra kényszeritett volna, és az alabb kévetkezd informd-
ciék tovdbbra is eltemetve lappangandnak az egyiptomi ho-
moksivatagban.

Az Eszak-Afrikéban 8sszeéllitott forrasbazis elemzésébdl,
mely részben még a hellenisztikus kort megel&8z8 idékre megy
vissza, arra a kévetkeztetésre jutottam, hogy a ghulcsaladok
nem vérségi alapon szervez8dnek, a Karhozottak és a j6szagok
szokdsai szerint. A rokonsdgi fok meghatdrozasakor ehelyett
okkult képességeikb8l indulnak ki, melyek hasonlatosak a mi
diszciplindinkhoz, &m egészében nem hozhaték fedésbe velik.
Tobbféle ilyen képességnek is a nyomara bukkantam, melyek
a rendelkezésemre @ll6 adatokbdl itélve eltéré mértékben mani-
fesztalédnak az egyes ghulokban. Akiknek természetes tehet-
séguk van valamelyikhez, azok &szténdsen keresik egymds tar-
sasagdt; s dltaléban ez a hajlam formdlia uniformizéltan éretté
személyiségiket, viselkedésiket és vilagnézetisket is. Igy jsnnek
létre a ghulcsalddok, mintegy spontdn témérilés révén; s ha
ezt a jelenséget Ssszevetjik a mi tdrsadalmunkat sujté széthio-
zdssal, Shatatlanul felmerl a gondolat, hogy ezekben az dkor-
bél visszamaradt |ényekben a sir hatalma mélyebben és ers-
sebben munkal, mint benniink, Karhozottakban...

Az alébb kévetkezé adatok és elnevezések bevallottan hia-
nyosak; igy is nagy faradsdgomba kerilt sszedllitanom &ket
a mar-mdr érthetetlenné romlott, sokadkézbél szarmazé textus-
okbél. (Lasd MANETHON Frg. IX., XIII., XXIV.; BEROSSZOSZ
Frg. 8., 31., 33 A-C; Leydeni papirusz; Oxyrinthyca Fragmenta
XXI.-XXVII.) Pillanatnyilag azonban ez minden, amit az észak-
afrikai ghulcsalddokrél a tényszerGség halvany reményével 4l-
lithatok. Kegyes eloljaréim bizonyara tekintettel lesznek gyarlé
képességeimre, és nem sijtanak tUlzott bintetéssel az elmaradt
eredmények miatt.



Delshae: arémi forrasokban feltehetéleg ,Vir-ashar”.

Vamrell-Atar: ardmi forrdsokban feltehetéleg ,Sorcere”.

Escladius: ardmi forrasokban feltehetéleg ,Shaliak”; nyilvén
romlott névalak, jelen formdjéban hellenisztikus
eredet(.

Atol-Ti’er: arami forrésokban feltehetéleg , Ti’er-Seyla“.

Mai modern korunkban, az igazi ghulok lélekszamanak
drasztikus csékkenése mellett, logikusnak t6nik a feltevés, hogy
a régi ghulcsalédok egysége megbomlott, valaha egységes
kultoréjuk atomjaira hullott, s mér a ma él8 ghulok széméra
is legendava fakultak, legfeliebb néhany vénebb és tapasztaltabb
példéany emlékszik réjuk. Ez rendkivil sajndlatos, mivel forrg-
sainkbdl kikévetkeztethetéleg az ékori csalddok ismertek bi-
zonyos 8si ritudlékat, melyeket okkult képességeik felerSsitésére
és megsokszorozdsara hasznéltak. Ezeknek pusztén kultortér-
téneti kuriGzumként is nagy jelentésége lenne, dm alapos okkal
feltételezhetjik, hogy e szertartdsok némelyike kompatibilisnek
bizonyulna a klédnunk éltal 8rzstt metédusokkal (a bibliogréfiai
hivatkozdsokat lasd RSC-92, 10 és 13 alatt).

Végul, mieldtt az igazi ghulok természetfdlétti képességeinek
részletes taglaldsdba bocsatkoznék, feltétlenil meg kell emlite-
nem egy hatdrozottan nyugtalanité mozzanatot, melyre forrésaim
t6bbszér is elég hatdrozott formdban utaltak. Ugy tGnik, hogy az
antik id8kben, amikor az igazi ghulok még j6val t&bben voltak
(talén tulsédgosan is sokan; ez bizonydra nem kis mértékben
hozzdijérult az ellenik vezetett inéhdbory kirobbandsdhoz), idénként
megddbbentéen nagy szamban gydltek ssze egy-egy kitintetett
helyen. A jelenséget leginkébb talén a nomad térzsek idészakos
éridstéboraihoz hasonlithatndm, bar a ghulok mindig egy-egy
népes halandé telepilést szemeltek ki kdzpontul, tékéletesen
értheté okokbdl. Gyanimat egyelére nem sok bizonyitékkal tudom
alétémasztani, mivel az igazi ghulok - eltéréen t8link - tokéletesen
képesek elvegyilni a j6szdgok kézstt, valédi kilétukrél sem kilss
megielenésik, sem viselkedésik nem drulkodik. Mindazonéltal
feltételezhets, hogy ezek a témeges gydilések egészen a kézépkor
hajnaldig folytatédtak; tartottak ilyet Mezopotémidban, Réméban
és talén Egyiptomban, a Kirdlyok Vélgyében is. Hogy mi célbél
rendezték Sket, oz egyelére tisztézatlan; amennyiben elsljaréim
nem vonjdk meg t8lem tdmogatésukat, kutatésaimat ebben az
irdnyban szadndékozom tovébb folytattni.

Riordan St. Claire, a negyedik tanitvényi kér beavatottia

AZ IGAZI GHULOK KULONLEGES KEPESSEGEI

NIGROMANCIA

Ebben a képességben az a természetfslétti kapcsolat nyilvé-
nul meg, amely a ghulokat a holtakhoz fizi; alkalmazdsaval in-
formaciét, segitséget és tmogatast csikarhatnak ki t8lok.

> AHal6l Zomgta_

Amikor a ghul eszik egy tetembél, lelki szeme elétt lepe-
regnek a halott életének utolsé pillanatai, egy harmadik, ki-
viléllé személy szemszdgébdl nézve. A latomas sikeres felidé-
zéséhez Intelligencia + Okkult dobast kell tenni, de ha
elhibdzza, a kévetkezd harapdasndl a ghul Gjra prébélkozhat,
amig a holttestb8l marad valami. A célértéket a Térténetmondéd
belatdsa szerint hatdrozza meg, annak figgvényében, hogy
milyen régi a tetem. Minél t6bb sikert ér el a ghul a dobésé-
val, anndl hosszabb és tisztébb lesz a latomaés.
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Yo SevDebbenésa

A ghul elfogyasztia a tetemnek egy olyan testrészét, amely ha-
gyomanyos felfogds szerint kapcsolatba hozhaté valamilyen ér-
zéssel vagy érzelemmel (sziv - szerelem; gyomor - éhség; epe
- irigység stb.). Kézben némi &sszpontositdssal betekintést
nyerhet a halott személy vonatkozé érzéseibe. A ghulnak Er-
zékelés + Empdtia dobdst kell tennie; a célérték ezittal is
attél figg, milyen régédta halott az illeté. Minél t&bb sikert ér
el a ghul a dobdsaval, anndl tovdbb és anndl mélyebben fir-
készheti a halott érzelmeit. Az 4tiité siker ennek a képesség-
nek az alkalmazdsandl veszélyes is lehet! Ha a ghul az &sszes
rendelkezésére 4llé kockéval megdobja a célértéket, a jelenet
hatralévé részében teljesen eluralkodnak rajta az idegen
érzelmek; a hatés alél csak egy Akaraterd pont réforditéaséval
mentesilhet.

= Ttok A Kosz8bon Tol _

Amikor a ghul eszik a tetembél, atkutathatia a halott em-
lékezetét egy tetsz8leges, elére meghatdrozott informdcié utan.
Ezzel a médszerrel csak szigortan kérilirt informécié nyerheté
ki a halott személy tudatdbél - példaul valasz egy kérdésre
vagy egy elrejtett targy holléte -, jatéktechnikailag funkciondlis
képzettségek nem. A ghulnak Intelligencia + Okkult dobést
kell tennie; a célérték a holttest koratél figg.

**** A Sir Szava _

e e s
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Hasonlé az el6z8 fokozathoz, dm a ghul immaér a halott
személy barmely képzettségét kisajatithatja, még a fizikai ter-
mészet(eket is. Az elorzott képzettség tokéletesen fog funkcio-
nélni; alkalmazdsa kézben a ghul az elhunyt személy tempe-
ramentumd@t és jellegzetes viselkedését is hiven utdnozza.
(Méghozzé akér akarja, akér nem; az érem két oldalét nem
lehet elvélasztani egymdstél.) A ghulnak Intelligencia + Okkult
dobast kell tennie; a célérték a holttest korétél fiigg. Ahdny si-
kert dobott a kockdn, annyi képzettséget sajétithat ki. A Nig-
romancia alacsonyabbrend( forméité! eltéréen a Sir Szavét
nem lehet ismételten alkalmazni; a ghul minden tetemmel csak
egyszer prébalkozhat.

A kisajdtitott képzettség nem marad meg &rékre, id8vel ki-
sadpad a ghul tudatébél. A ghulnak mindennap meg kell is-
mételnie az Intelligencia + Okkult dobést az eredeti célértékre,
és amint el8szér elhibdzza, nyomban elfelejti az idegen képzett-
séget. Amennyiben az elhibdzott dobésa egyben kritikus kudarc
is, akkor a sajét képzettségei kézil is elfelejt egyet, amelyik a
Térténetmondd megitélése szerint a legkézelebb éllt az elorzott
képzettséghez.

_***** Alvilégi Parancsolat

Hasonlé oz eléz8 fokozathoz, azzal a lényegbevdgé ki-
I6nbséggel, hogy a ghul mindenestil visszarantia a halott szel-
lemét a tolvilagrél, és bebértdnzi a sajat elméjébe. A tovab-
biakban tetszése szerint hasznélhatja a halott 8sszes Tuddsat és
Tehetségét (és csakis ezeket), mintha csak a sajét jarékértékei
lennének; ezenfelil szabadon hozzéférhet minden emlékéhez.
A képesség alkalmazdsakor Intelligencia + Empdtia dobdast
kell tennie, és csak egyszer prébalkozhat. A célérték a Fatyol
helyi vastagsagétél figg (a Wraith: The Oblivion szabdlyai
szerint); a ghulnak legalébb hdrom sikert kell elérnie.

A fogoly szellem nem térhet ki szorult helyzetébél, a ghul ab-
szolUt uralmat gyakorol f6l6tte. A Sir Szavétdl eltéréen az Al-



vilagi Parancsolat hatdsa maradandé. Egyetlen hétuliitsje ab-
ban rejlik, hogy a tolvilagi hatalmassdgok nem szivesen latjak,
ha er8szakkal visszatartiGk a hozzéjuk igyekvé a lelkeket; rop-
pant sokat kockdztat tehét az a ghul, aki egyszerre tébb szel-
lemet tart bebérténdzve, és néhdny év elmultdval nem engedi
szabadon &ket.

RENDITHETETLENSEG

A haldlhoz és a siron tali léthez valé természetellenes kots-
déstk miatt a ghulok gyakran oly hihetetlen ellendlléképes-
ségrél tesznek tantbizonysédgot a fadjdalommal és a kilénféle
fizikai kdrosoddsokkal szemben, mely messze meghaladja a
kozonséges halandék tiréskiszébét.

* Szivés Test 2T
A ghul b8re megvastagszik és elszarusodik, izmai feszesebbé
valnak, csontozata és porcszévetei megkeményednek. Ezek a
folyamatok kilséleg is ijesztébbé teszik - annyira azért nem,
hogy emberi mivolta kétségessé valjon, de ahhoz épp eléggé,
hogy kapjon egy ingyen pontot a Megfélemlités képzettségéhez.
A Rendithetetlenség elsd fokozataval rendelkezé ghul ellendl-
|6dobésainak célértéke sohasem emelkedhet 5-nél magasabb-
ra. Megjegyzend8, hogy ez a képesség a Rendithetetlenség
magasabb fokozatain is érvényben marad.

** Ov6 Szemfodél

A ghult léthatatlan kédlepel boritia be, amely mindenhové
elkiséri, és néhany fokkal csékkenti kézvetlen kdrmyezete hémér-
sékletét. Az Ové Szemfsdél a bomlds és a rothadds energidit
sugdrozza szét a szellemsikokon, amit a garouk a Féreg bize-
ként érzékelnek; ezenkivil ugyanigy kisdpasztia a ghul aurégijat,
mint a vampirokét. Mégis érdemes feldlteni, mert a védelmét
élvezd ghul stlyosbitott veszteség ellen is tehet ellendllédobast
- amire nemcsak az egyszer( halandék nem képesek, hanem
a legtébb més természetfslstti 1ény sem.

*** lonkadhatatian Test

Az Ové Szemfédél ebben a stadiumban mér teliesen dtidria-
Gtitatja a ghul minden porcikéidt, teliesen ledllitva az életfunk-
ciékat: ettél kezdve nincs szitksége vizre és alvésra, megszinik
lélegezni, a szivverése ledll. Egyittal kap egy 0j Egészségszintet,
amit harcba keveredve mindig legelsének veszit el, és nem jar-
nak utdna levondsok. Amennyiben mégis stlyos sérilés érné,
1 Akaraterd pont réforditésaval az aktudlis jelenet végéig men-
tesitheti magat a sebmédositék hatdlya alél.

_ "‘A"Onemészfébs_ 2

A ghulnak immér semmi sziksége szervezete biolégiai tar-
talékaira, és kell§ dsszpontositdssal felhasznalhatia ket tGré-
képessége tovabbi névelésére. 1 Akaraterd pont réforditaséval
az aktudlis jelenet végéig 2 ponttal megemelheti az Alléképes-
ségét, és ezt egészen addig ismételgetheti, amig futja az Aka-
raterejébdl. llyenkor gyakorlatilag a teste kétészéveteit égeti
el, és az igy felszabadulé energiét hasznositia; minél t6bb Aka-
raterét klt tehat erre, anndl hasonlatosabbé vélik egy aszott,
kiszaradt holttetemhez. Normdlis kilsejét csupan egy kiadés
lakoma utén fogja visszanyerni.
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P Megtaphefeﬂen Tesrfw_, (el

Ezen a fokozaton a ghul szinte elpusztithatatlanné vélik.
Minden ellendllédobast az Alléképességét megkétszerezve tesz
le; ha eléz6leg Onemésztéssel médositotta az Alléképességét,
a médosftott értéket duplézza meg.

ELEMENTALIZMUS

Miéta az értelem elsé halovany szikrdja félpislakolt bennik,
az emberek mindig a féld lagy lében helyezték nyugalomra
elhunyt szeretteiket. Nyilvan ennek a gyakorlatnak tudhaté be,
hogy szdmos ghulban misztikus kételék fejlédik ki a taplalékukat
rejtd régdkhoz és kdvekhez.

B L BRSSO
A ghul latétévolsagon belil megfirkészheti a témér homok ,
féld-, ké- és aszfaltfeliletek dsszetételét. Ehhez Intelligencia +
Természettudomany dobdst kell tennie. A célérték a megfir-
készett felulet anyagdtél figg; laza szerkezet homokndl - pl.
sivatagban - minddssze 6, de egy mélyépités aszfaltGton akdr
9 is lehet. Ez a képesség sok mindenre alkalmas, igy tobbek ko-
z6tt dsvanykincsek és titkos jaratok felderitésére, a ghulokat
azonban dltaléban az érdekli, hogy nem rejt-e a fold a kézelben
valami inyencfalatot.

—Foldmozgatds
Az Elementalizmus mésodik fokozatén a ghul révid idé alatt
nagy mennyiség( homokot, féldet, kévet vagy aszfaltot tud meg-
mozgatni és eltdvolitani az Gtjébél, jobbara azért, hogy hozzé-
férien az alatta rejtéz6 sirhoz vagy holttesthez. A ghulnak Eré +
Természettudomany dobdst kell tennie; a célértékek a képesség
elsé fokozatdndl megadott hatérok kézétt mozognak. Minden
megdobott siker kérilbell fél kdbméter anyag eltavolitasat
jelenti. A Féldmozgatést alkalmazé ghul keze alatt a k8 és az
aszfalt gyurmaszerGen képlékeny anyaggé véltozik, amit viszonylag
kénny( eltévolitani; ugyanez térténik a homokkal is, ez esetben
a folytonos aldomlést akaddlyozza meg. Amint a ghul megszinik
a tevékenységére koncentrdlni vagy elveszi a kezét, az 4talakult
anyag nyomban visszavéltozik eredeti éllapotdba.

*** Feldformézés

Hasonlé az el6z8 fokozathoz, azzal a kilénbséggel, hogy
az anyag kézi Uton t6rténd finomformazasat is lehetévé teszi.
A ghul boltiveket, kapunyilasokat, falakat és alagutakat tud
megformdzni puszta kézzel. Ehhez Ugyesség + Természettu-
domény dobdst kell tennie. A pérosités masodik tagja Epitészet-
tel is helyettesithet, ez esetben a célérték - amely tovabbra is
a megformdézandé anyagtél figg - kettével csokken.

o+ Esldbe Olvadés

Ez a képesség megegyezik az Atvéliozas Mivészetének har-
madik fokozatéval; a kilénbség csak annyi, hogy a ghulnak -
Vér Pontjai nem lévén - 1 Akaraterd pont réforditésaval kell
aktivizélnia.

***** Elemi Szellem Megidézése

Az Elementalizmus magasiskoldjat elsajétité ghul valésa-
gosan is életre tudja kelteni az anyaféldben szunnyadé eréket,



ha a segitségikre szorul. A {8ldbé&l tdmasztott elemi szellemek
4ltaldban nem tdl intelligensek, viszont félelmetesen erések és
teherbirék; Féldmozgatésra és Féldformdazasra barmikor ké-
pesek, kockadobas nélkil, a legnagyobb lehetséges hatésfokon.
A szellemidézés el8szor is 1 Akaraterd pont raforditéast igényel
a ghul részérél, majd Karizma + Okkult dobést kell tennie 8-
as célértékre; ahdny sikert ért el, az elemi szellem annyi pa-
rancsat fogija teljesiteni (de legkésébb 24 éra mélva minden-
képpen visszatér honi sikjéra).

A SIiR SZELE

A tolvilagi hatalmak sokféleképpen nyilvanulhatnak meg a vi-
lagban, de barmilyen formét éltsenek, mindig dermeszté hideg
“kiséri 8ket. Szamos ghul képes r4, hogy kihaszndlja ezt a jelen-
séget a maga javéra, és rdszabaditsa ellenségeire a sirok jeges
leheletét.

* Dermeszt Erintés

A ghul kezének érintése ideiglenesen béndva dermesztheti
a megtapintott testrészt. A ghulnak Alléképesség + Orvostu-
domany dobést kell tennie; a célérték az dldozat Alléképes-
sége +3. Ahdny sikert ért el, annyiszor tiz percig tart a bénu-
l4s. Megjegyzendd, hogy ha az 4ldozat tudatdban van a
veszélynek, és aktivan igyekszik kitérni az érintés el8l, a ghulnak
elébb sikeres pusztakezes tdmadast kell intéznie ellene; ez a
Sir Szele magasabb fokozataira is vonatkozik. Ha a Dermeszté
Erintés a fejet éri, az dldozat a jelzett idétartamra eldjul; ehhez
azonban a ghulnak - hacsak nem teljesen gyanutlan az illeté
- célzott tdmadast kell bevinnie.

** Bénfté Erintés

Hasonlé az el8z68 fokozathoz, azzal a kilénbséggel, hogy
siker esetén az dldozat egész teste lebénul, figgetlendl attdl,
hogy a ghul hol érintette meg. A ghulnak Alléképesség + Or-
vostudomdny dobdst kell tennie; a célérték az dldozat Alloké-
pessége +4. A bénulds idétartama ezittal is a ghul sikeres
dobésainak szamatél figg.

*** S76raszt6 Erintés

A ghul érintése hihetetlen mértékben
felgyorsitia az él6 szévetekben az elére-
gedési folyamatot, ami nemcsak szérny(
fajdalommal jar, hanem a megérintett
testrész azonnal el is sz4rad és rdncosra
aszalédik. A ghulnak Intelligencia + Ok-
kult dobdst kell tennie 6-os célértékre;
ahdny sikert ért el, annyi Egészségszintet
veszit az 4ldozat. A veszteség ellen lehet
ugyan ellendllédobést tenni, de ennek a
célértéke 7-es. Ha az 4ldozat t0léli a
ghullal valé ésszet(zést, elvesztett Egész-
ségszintjei normdlis tempéban visszagys-
gyulnak, és valamelyest magéhoz tér a
leszaritott testrész is, de soha t6bbet nem
fog teljes értékiként funkciondlni. A fej
megérintése azonnali vakségot és hajhul-
last okoz. Az éldozat a l4tasat az Egész-
ségszintekkel egyitt 16bbé-kevésbé vissza-
nyeri ugyan, az arca azonban iszony(
médon, visszavonhatatlanul deformalédik.
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" Az |d§ Vastoga

Hasonlé oz eléz8 fokozathoz, azzal a kilénbséggel, hogy
az élettelen targyak eldregedését sietteti. A ghul Intelligencia +
Okkult dobdst tesz 8-as célértékre; ahdny sikert ért el, annyiszor
Stven évet éregedik a megérintett targy. Ez a szervetlen anya-
gokat nem hatja meg tlsdgosan - a fémek példaul nem pusztén
az id8 m0lasatdl rozsddsodnak, hanem a kézben elszenvedett
kérnyezeti hatdsok miatt -, a fat, a bért, a papirt, a csontot, a
nem-m{szdlas textilt stb. viszont 6 eséllyel ténkreteszi vagy leg-
alébbis katasztrofélisan meggyengiti.

***x* Por A Porhoz

Hasonlé az eléz8 fokozatokhoz, azzal a nem elhanyagolhaté
kildnbséggel, hogy amit a ghul megérint, az szempillantas
alatt néhdny évezredet éregszik. A ghulnak elébb 2 Akaraters
pontot kell képessége aktivizalésara forditania, majd Alléképes-
ség + Okkult dobést tesz 8-as célértékre; a hatds kivaltasahoz
mar egyetlen siker is elegend8. Ahany sikert dobott a ghul,
annyi kébméter élettelen anyagot képes megsemmisiteni az
érintésével, ha a tdmaddsa nem él8lénynek szélt.

Amennyiben egy élélényt érintett meg, az nyomban széryet
hal és porrd omlik. A védmpirok - akiknek egyébként a Sir
Szelének alacsonyabb fokozataival egydltalén nem lehet artani
- azonnal elvesztik minden Vér Pontjukat és Mélydlomba zu-
hannak. Kivételt képeznek azok a matuzsdlemek, akiknek az El-
lendllas Mivészete 5-nél magasabb; 6k meg tudjdk 8rizni ezt
az 5 folstti értéket Vér Pontban szémitva. (Ami azt jelenti, hogy
eszméletikdn maradnak ugyan, m szinte biztosan kitér rajtuk
a vérdih, és 8ridngeni kezdenek.)

Az ilyen félelmetes pusztité energidk szabadjéra engedése
azonban magdra a ghulra is rettentd terhet ré. Valahanyszor
megkisérli alkalmazni a Por A Porhoz képességét - fiiggetlendl
attél, hogy sikerilt-e neki -, azonnal ellenéllédobast kell tennie
6 kocka veszteség ellen, 9-es célértékre. A Rendithetetlenségbd|
adédé esetleges kedvezmények ilyenkor kivételesen nem ér-
vényesulnek. Kénnyen eléfordulhat tehdt, hogy mire a porfel-
legek eltlnek, nem marad gydztes az ésszecsapés szinterén,
mert a ghul diadalt aratott ugyan, de 6 maga is belepusztul...

M. Johnson-Potts nyomdén
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Tim Dedopulos &s Csigas Gabor

Caveat Emptor!

L vakodjon a vasarlé! Emigyen int a régi bolcsesség,
O s barki légyen is, ki elveti, mint kozhelyet, tetszik -
nem tetszik, bizonyos problémakkal kell, hogy
szembenézzen majd az életben - és a haldlban. Ez a megle-
het&sen abszurdnak t{ing 4llitas egyenesen e cikk kozponti
témajahoz vezet: egy olyan RPG - a SLA Industries - var-
haté jjasziiletéséhez, amit legtobbiink mar talan rég el is
temetett. Lassacskan felejtte el az, akinek volt szerencséje
az alapkoényvhoz, avagy netén egy kiegészit6hoz is, és vil-
lamgyorsan lemondott réla az, ki csak megprobalta a lehetet-
lent, s megkisérelt beszerezni egy példanyt e ritkasagb6l. A
jaték valéban halottnak volt tekinthetd, piaci szempontb6l
legalabbis - halottnak, lelkével, azaz alkotégardajaval, az
angliai székhelyti Nightfall Games-szel, az eurépai horror-
jatékok talan koronazatlan kirdlyaval egyetemben, melyet
tobbszor is eladtak ill. megvettek mar az id8k sorén. E
kifejezetten iizleti jellegi iigyletekben, melyek oly hosszi
id8n keresztiil tétlenségre karhoztattik a céget, két tarsasig
jatszott meghatarozé szerepet: a jatékipar igazi 6ridsa, a TSR-
t is magédbaolvaszté Wizards of the Coast, és a nala joval
kisebb és ismeretlenebb Jageeda Publishing. A Nightfall
azonban, szerencsére, feltdimadni latszik hamvaibdl. A leg-
utébbi GenCon sorén sikeriilt megegyezésre jutniuk a
Wizards of the Coast vezet8ivel - igy visszakaphattdk
fiiggetlenségiiket, valamint gétikus techno-horror jatékuk
kiad4si jogait. A SLA Industries alapvetSen az érzelmi
rahatasokra s azok fenntartdsidra kiélezett, felndtt
kozonségnek frott jaték, mély és gazdagon arnyalt hattérrel,
azaz torténelemmel és vildggal - melyek belsd logikaja az els6
kiadasban egy bizonyos fok utin sajnos erSsen érthetetlenbe
csap 4at, viszont még igy is tucatnyi sajat interpretaciéra ad
lehet8séget. Ha j6 meséls és nemkevésbé j6 jatékosok ke-
zébe keriil, a SLA Industries bizton és kénnyen (!)
emlékezetes torténetek bolcssjévé lesz, aholis a kdnnyfiség
azért hangsiilyozandé, mert, noha nyilvanvalé, hogy egy
{igyes meséls és a hozza mélto tarsasag gyakorlatilag barmibdl

képes jot, élvezhetSt kihozni, ha épp tgy tartja kedve, azért
még cseppet sem lesz elhanyagolhatéva a sziikséges
energiabefektetés mértéke. Az els6 kiadasu szerepjatékkonyv
értékét sajnos csokkenti egy kissé a meglehetSsen rosszul
szerkesztett, kissé barokkosra sikeredett szabalyrendszer -
de ez valéban nem jelent tébbet kevéske bajlédasnal és
néhany haziszabély sziikségszerti bevezetésénél. A befejezetlen
vég(i vilag - tudom, ez furan, netdn paradox méd hangzik -
tokéletesen karpétolja az embert az apré bosszisagokért.
Miért kellett itt erre kitérni? Ime a magyarazat. A Nightfall
Games tjraéledése természetesen a SLA Industries-re is
nagy hatéssal lesz - mér réges-rég megtorténtek az elsd 1épések
a masodik, javitott kiadas létrehoz4séra, s most az Gjra l4bra
kapé cég biztos léptekkel l4tszik folytatni az utat, amit egy-
kor a WotC szarnyai alatt tervezett megtenni. A pontos
megjelenési ditummal még nem, de a kozeljovSbeni megje-
lenés teljes bizonyossagaval késziil6 masodik kiadas leg-
fontosabb és legfigyelemreméltébb Gjitasa - a szabalyok
tisztazasa és kijavitasa mellett - val6szinileg az lesz, hogy
az &t megillets helyre, vagyis varhatéan teljes integraciéra
keriil majd az a dolog a jaték hattérében, amit a SLA In-
dustries iréi csak Igazsagként emlegetnek. Ezek, az eleddig tiz-
leti szempontok alapjan kihagyott részek végre valahara tel-
jesen érthet8vé és konzisztenssé teszik majd a jatékot, jéval
nagyobb szabadsagot biztositva a jatékmesternek, s joval
nagyobb bizalmat szavazva a vasarl6knak. Ezen ut6bbi
allitasok alatt azt értem, hogy eztdn (remélhetdleg) immar
senkinek nem kell majd hosszd hénapokat, netdn éveket
toltenie varakozassal egy-egy Gjabb kiegészitd megjelenésé-
ig csak azért, hogy annak megvéasarlasakor egy tucat,
id8kozben kitalalt s kidolgozott 6tletét kelljen szemétbe
hajitania csupan mert kideriil valamely eladdig elvarratlan
szalrél, rejtélyrsl, legtobbszor természetesen visszamend-
legesen, hogy mi is val6jaban, s hogy mégis megmagyarazhaté.
Példaul: még véletleniil sem ok nélkiili, hogy a SLA kéz-
ponti bolygéjan 600 éve esik az es6. Az elsd kiadasban nem,
a masodikban mér benne lesz a vélasz szinte minden efféle
kérdésre. Ezen valaszok, illetve 6szszességiik, a Nightfall
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Games Igazsaganak megjelentetése, bedolgozasa az alapkényv
szoveganyagéaba azonban bir majd egy igen erds ‘hatuliitével’
is, mely jelen eszmefuttatas cimét ihlette. Az Igazsag kiadasa
hatalmas véltoz4st hoz majd a SLA Industries ténusat és
alaptémajat illetSen. A jaték vildganak iszonytaté felszini
brutalitdsat, a mindennapi szornytiségeket és az elnyomast
bemutaté kézponti motivum, valamint korunk beteg
tarsadalméanak gorbe, és relative felszines tiikre jelent&s
valtozason, finomuldson megy majd keresztiil, mely sokkal
erSsebb és szembet(indbb kapcsolatot 4lltit a SLA Industries-
beli Haladas Vilaga, sajat vildgunk és maguk az emberek
kozé. Ez a jaték, ha valaki megismeri és valéban szemiigyre
veszi majd a Nightfall SLA Igazs4gat, soha nem lesz mér a
régi, és soha nem lesz mar az, amit egykor taldn a legtébben
elvartak t6le. Szerintem valamivel nehezebb lesz torténete-
ket alkotni benne, benne és hozz4, mivel, ha nem is explicit
moédon, de mindig szembekertiliink majd, s szdmolnunk kell
majd a jaték vildganak Hétterében miik6ds erdk igaz
természetével és igazi motivacidival, a Fejl6dés immar jobban
atlathaté Vilagaval. Eppen ezért taldn nem art mar j6 elSre
figyelmeztetni mindenkit: Caveat Emptor - Csak 6vatosan,
vasarlé! Ez, a SLA Industries masodik kiaddsa mar nem az
a jaték lesz, amir6l eddig hallottal, olvastél, nem az a jaték
lesz, amit eddig jatszottil, sem pedig az, amit a kényv
illusztraciéi alapjan gondolsz majd. Ez a jaték mar jobb.
Nehezebb jatszani. Sziikség lesz majd benne a finom
megoldasok, az igazén j6 szerepjaték iranti érzékenységre,
még a legkeményebb, netin legvéresebb jatékbeli
szituacidkban is, mert a dolgok még annyira sem jelentik
majd csupan azt, amennyire eddig tették. Igen, igen, vége a
shoot’em up-nak.

z alabbiakban az olvas6 megtalalja majd a Fejlédés Vi-

laganak Igazsagat, pontosabban annak kivonatos &ssze-
foglalasat, az Igazsagét, mely alapjaiban razza meg a jatékot,
azon beliil pedig mindazon dolgokat, mikrdl eleddig szt
ejtettiink. Ez az sszefoglalas, melyet a Nightfall Games 4ltal
(viszonylag sziik kdrben kozzétett) SLA Igazsagabdl sziirt le
kérésiinkre Tim Dedopulos, a Nightfall Project Editora
(vezetd jatéktervezdje), jelen pillanatban nem nevezhetd
még sem teljesnek, sem véglegesnek, csakigy, mint maga a
fejlesztés alatt 4ll6 Igazsidg sem - mégis elég erSsnek latszik
ahhoz, hogy pillantasnyi ralatast biztositson az olvasénak,
hogy felkeltse az érdekldését, ha még soha nem jatszott
volna a SLA Industries-zel, vagy hogy kemény szavakkal
profétalja a jatékot mar ismerdnek mindazon radikalis val-
tozasokat, amiket a teljes Igazsag integracija hoz majd a
Fejlodés Vilagaba, az eleddig értelmezhetetlennek, 6sszefiig-
géstelennek vélt dolgok megértésébe.

»Fejlédés Vilaga, akar a legtébb 6t megel8z8 univer-

zum, teljes népességgel és teljes torténelemmel sziiletett
alkotéja halélakor, kibdl a skizofrénia egy bizonyos, kivéte-
lesen erds form4ja, valamint pszichoaktiv, kreativitast
stimullé drogok kényszeritették ki az Gj vilag létrehozatalat
- nem is olyan rég, a ‘70-es években, egy glasgow-i elme-
gy6gyintézet falai kozott. TeremtSjének fizikai haldlakor a
Fejlédés drogok és Sriilet sziilte Vildga valdssa valt - s e
realitas fogjul ejtette az 6t létrehoz6 lelket. Mindaz, ami a
Fehér Fold bolygé rabjaként megmaradt bel6le, nem mas,
mint a keserfiség - Keser{iség, igy nagy betfivel -, Homok-

pusztik Véres Vandora, &riilt isten, akit fajdalma és a Fej-
16dés Vilaga irant érzett gytilolete emészt, s aki nem masra,
mint minden élet elpusztitasara tér, mind a bértonéiil szolgalé
vildgban, mind idehaza, a mi univerzumunkban. A lények,
melyeket sajat birodalmaban, a Fehér Foldon tal hiazédé
Fekete Csonkban teremt, éppoly torzak akar & maga. Ekozben
a bitorlé, akit immar csak mint Mr. Slayert ismernek, s aki
az egykori skizofrén személyiség masik fele, azért kiizd, hogy
Osszetartsa a birtokaban 1évS Fejlédés Vilaganak realitasat,
hogy elfedje avagy befoltozza a valésag szévedékén esett
szakadasokat és a felfesls ellentmondésokat, alkotisa
hidnyossagait, amiket ellenfele a vildg szétztizasara, szét-
szaggatdséara probél felhasznalni. Slayer vilaga még viszonylag
fiatal - instabil, és maris igen sok helyiitt kikezdte a Kesertiség.
A hazugsagok, melyek a repedéseket, szakadasokat rejtik,
takarjék, igen sokszor gyengén tartanak, tilsagosan attetszéek
- ezért veszélyes tdl sokdig a valétlansag gondolataval
foglalkozni. Az Igazsag - annak tudasa, hogy a Fejlédés Viliga
egy skot driilt fejében keletkezett - biztosabban végez a SLA
Industries vildganak barmely bennsziil6tt lakéjaval, mint
mondjuk egy 17mm-es HESH lovedék. A hullamok, melyek
a realitast fodrozzék, talsdgosan is erSsek - csak a legszilar-
dabb akarattiaknak van reménye az ellenéllasra. Mindenki
mé4st elmosnak.*
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20. AZ IDEZOMESTERSEG MUHELYTITKAI

Mindaz; amit az el6zG6 fejezetben olvashattunk, igen figyelemre-
méles, mint elméleti alapvetés, a gyakorlati miveletek - azaz a
tényleges szellemidézés - azonban elkeriilhetetlenné tesz bizonyos
foku kategorizalast. A filoz6fus-magus Jamblikhosz De Mysteriis
* Aegyptiacarum cim{i miivében a talvilagi Iényeket hirom nagy
csoportra osztja. Az elsGbe tartoznak.az istenek, az arkangyalok
& az angyalok, a mésodikba a démonok, a héroszok, az arkhonok
&s az elemi szellemek, a harmadikba pedig a jo- és gonoszlelkek.
A hatarvonalakat e kategoriak kozote teljesen onkényesen hiiz-
za meg, a lelki tisztasdg ¢s tokéletesség dlrala megitélt mértéke

alapjan. Az idézésrélszolva hangsilyozza, hogy a mds-mas ¢so-
‘portba tartoz6 szellemlényeket kiilsG megjelenésiik alapjin rend-
kiviil nehéz egymastdl megkiilonboztetni. Ez igen komoly veszély-
. forrast jelent a vardzslora nézve, példaul akkor, ha hivasdra a
vartnal hatalmasabb szellem jelenik meg, vagy jo helyett gondsz-
lélek. Szerencsére némi timpontot nytjt-az azonositashoz a beldliik

sugarzd ragyogas fényesseége.
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AL EUROPAI NEKROMANGIA TORTENETE AZ OKORBAN
. KILENCEDIK, BEFEJELZO REST

Jamblikhosztol tudjuk azt is, hogy nagyjibol hogyan folyha-
tott l¢ egy ilyen szertartds. MielGtr a magus egyéltalan belefog-
hatott volna, elGszor is meg kellett tisztitania magat. Ez elég hosz-
szadalmas folyamat: dltaliban véve is erényes és feddhetetlen
Sletet feltérelez, am az idézést megeltzG hetekben szigorodnak az

isok. Ilyenkor tilos a hasételek és a nemi 6romok élvezete,

Clo1
tovibbi a holttestek érintése; ezenkiviil a varazslonak mindennap
megszabott idat kell csendes elmélkedéssel roltenie.

Maganak az idézG szertartisnak hiarom {6 elemér kiilonboz-
tethetjitk meg. Ezek: az dldozatbemutatis, a vardzsigék kantali-
zimbolikus tdrgyak haszndlata. Aldozati célokra
tobbnyire dllatokat hasznalnak, kilonosen a galambot. A galamb-

sa és bizonyos

nak misztikus jelentSsége van, ugyanis gordg nevének (perisztera)
szamértéke ugyantgy 801, mint az dbécé kezdd és befejezd beti-
jének, az alfinak és az dmeganak. (A gorog dbécében az egyes
betiiknek nemesak hang-, hanem szamértékiik is volt.) A gono-
szabb szellemek azonban - és ezt Jamblikhosz nem is tagadija = al-
kalmanként bizony emberdaldozatot kivetelnek.

Ami a varazsigéket illeti, ezeknek nem fontos érthetdnek len-
nitik, sot, kimondottan elGnyos, ha valamilyen zavaros barbir
nyelven - asszirill, perzsaul vagy egyiptomiul - hangzanak el. Az
ibban nyilatkoztak meg ezeknek az Gsi né-
peknek, mint a gérogoknek vagy a rtomaiaknak, igy hat az dltaluk
haszndlr szavak egyfajta téren és iddn kiviili, szent igazsaggal
telitGdeek. Ha leforditandk cket, tobbé nem lennének ugyanazok,
s ezért veszitenének a hatalmukbal.

istenck ugyanis kor

A vardzsigék eredetiik szerint hirom csoportra oszthatok:

1) Osi iratokban fennmaradt imadsdgok és verssorok eltor-
zult olvasatai. Az eredeti szoveg szinte mindig valamilyen idegen
nyelven vagy archaikus dialektusban irddott, s a magus sziméara
mar érchetetlen. ValoszindGleg ebbe a kategoridba tartoznak a hi-
res epheszoszi igék, amelyeket egyes kutatok egy Hérakleitosz-
sorra vezetnek vissz:

s aszkion kataszkion lix tetrax damnaméneosz
aiszion. Mint fentebb mar lattuk, hasonld sorsra jutottak
Empedoklész miveinck egyes toredékeiis. A kozismert hokusz-
pokusz valéjiban nem egyéb, mint a katolikus liturgidban az tr-
felmutataskor hasznalt szavak eltorzitasa: hoc est corpus (meum),
magyarul ez az én testem. Egy ismeretlen mdgus - mdr az tjkor-
ban - az Istar alvilagjarisarol sz6l6 mezopotamiai eposz egyik so-
rat olvasta félre, amikor megalkotta ezt a nekromantikus varazs-
igét: uug uchag 1gga gishugbi. A kimondottan csak feketemagikus
ritusokban hasznalatos bainkhoookh vagy khaimkhoookh vardzsszé
jelentése koprul: “sotétség szelleme”. Az ilyen tipusi biivigéknek
cayébként alkalmanként a nyelvtudomdny is nagy hasznat veszi: oly-
kor ugyanis olyan nyelveken irddrak, amelyeket mashonnan alig
ismeriink. ey példaul a londoni vardzspapiruszon van egy
eteokrérai nyelvii rdolvasds; a kalandos sorsu zagrabi mamiapo-
lydn pedig etruszk szoveget taldleak (vile vala, staile trile, hia).

2) Betii- ¢és szammagia alkalmazisaval mivileg 6sszedllitore



szavak és mondatok. Mir a piithagoreusok Ggy tartottdk, hogy a

szamok misztikus, onmagukon talmutato jelentéstartalmat hor-/

doznak, és mivel a gorog dhécé bettii szamértékkel is birtak, ezt

a felfogast hamarosan kiterjesztették a bettkre is. A leghiresebb

ilyen vardzsige az abrasax, a mi kozismert abrakadabrank okori
Gse; ha bettinek szamértékét dsszeadjuk, 365-6t kapunk, azaz az
év napjainak a szamit. (Egyes gnosztikus szektik 365 szellemi fo-
kozatot tételeztek fol a halandé ember és az egyetlen isten k-
zott.) Egy masik példa: sator Arepo tenet opera rotas. Ez egy ko-
zonséges latin mondat; magyarul annyit tesz, hogy “Arepo
foldmiives faradsaggal tartja a kereket”. Ha azonban sorban egy-
mas ald frjuk a szavait, egy négyzetet kapunk, amelynek barme-
lyik sz¢lsG bettjébdl indulunk ki vizszintes vagy fiiggdleges irdny-
ban, ugyanazok a szavak koszonnek vissza rank! Az ablanathanalba
varazsige misztikus hatalma abban all, hogy - mivel a gorég dbé-
cében a kozépsa théta egy betli - ugyanaz az olvasata elolrdl, mint
visszafelé. Egyesek a hét gorog maganhangzénak is magikus ha-
talmat rulajdonitottak; Ammianus Marcellinus frja, hogy Valens
csaszar uralkodasa alate varazslas vadjaval kivégeztek egy ifjut,
mert a fiirdGben ezeket mormolta; mikdzben ujjaval felvaltva
érintgette a mellkasét és a falar borité marvanyt.

3) Misztikus transzban, elragadtatasban vagy réviiletben kiej-
tett értelmetlen szavak, amiket a jelenlévik feljegyeztek, és
heleszGtrek a késdbbi szertartasok szovegébe, abban a remény-
ta-

ben, hogy tGjra elGidézhetik vele ezt a meglehetGsen ritka'e
tikus dllapotot. Egy viszonylag tGjonnan felfedezett hermetikus
ioc¢ket olvashatunk: Zokaszthazo, ado,

irathan példdul ilyen vara

nem sokkal maradnak le emogort a gndsztikus Jeu kinyveiben ta-
lalhato “szavak” sem: ogezaita zéomae élmozaz aegzoazie 6zézéin
76701 TeT0EST 08I0 C0gROTA 0xdie T0duza 6zédaze. Nyilvdanvals,
hogy ennck a halandzsaszovegnek - noha egyes gorog gramma-
tikai elemek felismerhetSk benne - soha semmilyen nyelven nem
lehetett értelme. Egy masik titkos gndsztikus irat, a Pisztisy Szophia,
olyan varazsigéket ismertet, amelyek mintegy atmenetet képeznek
a'masodik és a harmadik kategéria kozort: aciou-iao-avioioa;
psinother-therinops-nopsither-zagoure-pagouri-nethmomaoth-
nepsiomaoth-markhkhhatha-thobarran-thamakhakhan-zoroko-thora-
jeou-sabaoth. Ez elsG pillantdsra ugyanolyan osszevisszasiagnak tii-
nik, mint az elGz6 példak, ha azonban alaposabban szemiigyre
vessziik, talalunk benne néhany érdekes megfelelést. Az acion a
latin 4bécé 6t maginhangzidja; az aoiojoa elolrdl-hatulrél ugyan-
gy olvasando; az iao Jahvére, a jeou Jézusra utal; a psinother-
therinops-nopsither sorozatban a szotageseréléses mdigia'jut szerep-
hez; a thora és a sabaoth szavak héber parhuzamai pedig egészen
nyilvanvaloak.

A szertartds folyaman hasznalt misztikus szimbolumok: szin-
te mind egyiptomi elGzményekre vezethetdk vissza. Jamblikhosz
kett6ral értekezik bovebben: a lotuszvirigon Gld gyermekral és
a napbarkardl. Piithagoreus iratokbol ismerjiitk a napbirka:hel-
lén megfelelGijét, a beavatast jelképezd égi szekeret. A ritusok so-
ran hol kicsinyitett modelleket, hol gemmikra, amulettekre vé-
sett dbrazolasokat hasznaltak; ezek koziil a régészeti dsatasok
szamosat napviligra hoztak. Osi egyiptomi szimbdlum volt a szkea-
rabeusz, adzsed-oszlop, az udzsat-szem és az [zisz-csomo. Szintén
magikus hatalmat tulajdonitottak az “élet” jelentési hieroglifinak,
az ankhnak. Ez “fitleskereszt” formdaban még a keresztény szim-
holikaba is bevonult, mivel az alakja véletleniil hasonlitott a Meg-
valtd keresztjére.

Sok, elsG pillantdsra kiillonosnek tetsz§ targy -a misztérium-
vallasok kelléktariabol keriilt dt a szinkretista vardzslok szertar-
tasaiba. Ilyen volr el@szor is a vardzspdlca, amelnyek az Gse tulaj-
donképpen Hermész isten hirnokbotja. (A legdsibb hellén
hiedelmek szerint Hermész nem csupin a tolvajok és kereskeddk

(EWwSB

védGistene volt, hanem ¢ vezette le az elhunytak szellemét az alvi-
lagba.) Az orphikus misztériumoktol vették At a szelelGrostat és a
zigattynt, az Attisz- Kiibelé-kultusztol a dobot, a cintanyért és a
baldachint, az Izisz-hittdl a palmakoszorit. Tudomésunk van
ezenkiviil vz

wrdzsgyirkrdl is, amelyekbe egy ritualisan levaeott

cickdny csontjait kell belefoglalni; méarpedig a cickdany Hekaté
istennd szent ‘allata volt. “

S hogy mi minden tortént ezeken az idézd ritusokon? Valszi-
ntileg nem sokat tévediink, ha ismét esak a misztériumvalldsok be-
avatdsi szertartdsaival rokonitjuk Sket. Stird tomijénfist, dldozac-
bemuratas, érthetetlen varazsicék monoton kantalasa... A kései
életrajzirok, kiilondsen Philosztratosz szofista, szamtalan élénk
fantazidval megrajzolt toreénetet hagyomanyoztak rank -ezekral
az eseményekrdl

; mi azonban abban a Szerencsés helyzethen va-

gyunk, hogy rendelkeziink egy szemtamit hiteles be
is. Adjuk at a szot régi kalauzunknak, Apuleiusnak!

amolajaval

“Bizonydra izgatottan' veted folitt a kérdése, kivinesi olva-
s6m, hogy ezutan mi'sz6 esett és mi toreént, Elmondanam, de
elmondanom: nem szabad, megtudhatnid, de meghallanod
nem szabad. A szentséotord kivanesiskodasért biimhadést von-
nanak magukra a fiilek s a nyelvek eovarint. De talian dhita-
tos viagyakozas esigazott fol, s ezért hosszas izgalommal nem
gyotorlek. Halld meg tehit, és hidd el, mert ¢z a szinigazsde.
A haldl hatdran jartam, Proserpina kiiszobét tapostam, vé-
gigmentem-az 6sszes elemeken, s visszatértem; lattam éjfél-
kor hofehér fényben szikrazni a Napot, odajarultam az alvila-
gi‘istenek s az ¢givistenek szie elé, s szinrdl szinre imddtam
Oket. Ime, elmondtam neked mindent,'s mégis bizonyos, hogy

hidba hallod, egy szot sem értesz beldle.”

(Apuleius: Metamorphoses lib. X1., Révay Jozsef forditdsa)

Einye.
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21. A SZINKRETISTA VARAZSLOK

A szinkretizmus kordnak migusai nem mindennapi emberek. Az
dltaluk alkalmazott rechnikik a legkiilonfélébb magikus hagyo-
méanyokbol vegytilnek dssze, gdgjiik és dntudatuk azonban egye-
nesen visszavezethetd a piithagoreus beavatottak hitbriszére. Még
a neviiket is ey vilasztiak meg, hogy minél barbarabb csengésti,
félelmetesebb és érthetetlenebb legyen: Carmendas, Dardanus,
Damigeron, Apollobex. Emelkedett szellemnek tartjak magukat,
akik messze tolotre dllnak a kozonséges halandoknak. Ennek
megfelelGen lenézik és megvetik Gket; a hires Tiianai
Apollénioszrél jegyezték fel példaul, hogy amikor Romédban egy
olyan nekromantikus jovendolésre késziilt, amelyhez emberdldo-
zatra volt szitksée, szemrebbenés nélkiil meggyilkolta az elsé Grt-
]“ll‘;l tévedd ifll’&’*l(\‘l("’[. s

Azt azonban meg kell adnunk, hogy ezek a mdgusok felet-
tébb ritkan hasznaljik olyan onds célokra a tudomanyukat, mint
elgdeik. Ha jovendolnek, nem az egyének, hanem a birodalmak
és az cgész mindensée sorsira kiviancesiak; ha démonokart idéz-
nek, nem kincscket és foldi hatalmart kovetelnek t6litk, hanem
betekintést az érzéktolotti vilag titkaiba; ha az istenekhez fordul-
nak, ezt nem az anyagi gyarapodds reményében teszik, hanem
azért, hogy elérick a legtdbb 1étezGvel vald misztikus egyesiilést.
Rontasrol, szerelmi biibdjrol, viaszmasos praktikdkrol hallani sem
akarnak.

Fennkolt elveikhez a nekromancia gyakorldsa kozben is hi-
ek maradnak. Torténeti dttekintésiinkben 6k az elsck, akik abszt-
yrakt neddasvagveol hajrva zaklatjik a holtak arnyait, inditékaikban
nincs semmi foldhozragadt.

Apion, az egyiptomi boles példaul azért idézte meg Homérosz

szellemét, hogy megérdekladie téle, voltaképpen melyik varosban is

szitletett? Az Gkorban ugyanis komoly tudoméanyos vita tirgyit
z volt Homérosz

képezte az a kérdés, hogy melyik eoroe polis
I I

1irna, Rhodosz
Kolophdn, Szalamisz, Khiosz, Argosz, Athén, Kiimé, Piilosz és
Ithaka versengett egymidssal. Homérosz elarulta Apiénnak a tit-

jja. A megtiszteld cimért tobbek kozott S

kot, de lelkére kitdtte, hogy ne adja tovdbb senkinek. A koltG-hérosz
attdl rartott, hogy ha kideriil az igazsdg, a tibbi varosban felhagy-
nak isteni tiszteletével. Apionnak a vilasz teljes megelégedésére

szolgdle; elvégre tokéletesen elegendd, ha & ismeri a titkot, az

“ alantas lelkek tgysem érdemesek rd. Immédron megnyugodva, a to-

vabbiakban minden energidjit szonoki és tudomanyos munkas-
sdginak szentelhette; egyebek kozort az dkori zsiddsag ellen inté-
zett vad antiszemita kirohandsaival tette halhatatlannd a nevét.

Az elvont kivincsisdg motivilta a mar emlitece Tiianai
Apollonioszt is, amikor Tlion romjai felett megidézte Hektor és
Protészilaosz szellemét.«O a trdjai haboni menetérdl szeretett vol-
na részletes felvildgositast kapni. A két hés - bar életiikben hala-

los ellenségek voltak - készséggel allt a rendelk ére, a magus

pedig buzgon jegyzetelt. Dolga végeztével gy dontott, egyeldre
nem kiildi vissza oket az alvilagba; hadd élvezzék még egy kicsit a
foldi 1étet. Becsiiletiikre legyen mondva, a héroszok nem éltek
vissza a varatlan lehetGségeoel. Ezen a téren kiilonosen Prétészilaosz
tiint ki: jovendolt az embercknek, megeydgyitotta a betegeket,
még a szerelmi btibajra is ismert ellenszert. Ambétor tudott & csd-
nyan is viselkedni, ha akart; egy okvetlenkeddt példaul, aki foly-
ton kétségbe vonta a létezését, haragjiban egy varizsmondoki-
val megvakitott.

Mindenképpen emlitést érdemel egy korai keresztény szerzd,
Clemens Romanus. O ugyan nem volt varizsls, viszont szOrnyt
kétségek gyororték a lélek halhatatlansdgart illetGen. Ekkor az a

mentdotlete tamadt, hogy E

yiptomba utazik, és megkdr rd egy

odavalosi nekromantat, hogy idézzen fel neki valakit a-sirbol. A meg-

boldogult személye és esetleges természetfolotti képességei nem
foglalkoztartak; G csak azt akarta tisztdzni, van-e élet a halal utén.
Az érdekes kisérlet végiil elmaradt, mert Clemens Romanus ma-
gdba szallt, és belatta, hogy amire késziil, az keresztényietlen cse-
lekedet. Istentelen gondolatait azonban sajdat maga jegyezte fol,
foy hat valodisigukban nem kételkedhetiink.

A korabeli forrasokat athogardszva egyetlen olyan esetet ta-

ldltam, amikor egy szinkretista vardzslo profian célokbol folyamo-
dott a nekromancidhoz. Az illetGt Simon magusnak hivteak, és
keresztény kortdrsai a gndszticizmus megalapitéjat littik benne.
Szamolatlan csodatettet tulajdonitottak neki, s tobbek kodzote azt
is feljegyezték rola, hogy Nero csiszdar udvardban mdgikus parvi-
adalra hivta ki Szent Péter apostolt. Az dsszecsapas mai szemmel
nézve inkabb egy 6trusa-vetélkedGre emlékeztetett; az egyik ver-
volt, hogy ki ért jobban a holtak feltamasztdsdhoz. A
probihoz sziikséges alapanyagokrol a nem mindennapi latvanyos-

senyszam az

sag hirére telbuzdult Nero csaszar gondoskodott. Péter maradék-
égyen-
ben maradt; & csak a hulla fejér tudta életre kelteni. Hogy késGbb
hova rekkentették el a sajitos corpus delictit, nem tudni.

talanul végrehajtotta a feladatot, Simon magus viszont s

Igen érdekes egyébként, hogy Simon mégust éppen e dontd pil-

lanatban hagyta cserben a tudomanya, hiszen maskilénben a .
holtak feltamasztisa nem okozott kiilondsebb nehézséget neki.
[gaz, a médszerei elégeé rendhagydak voltak. Egy izben példiul ki-
sérletképpen leszitrta az egyik tanitvdanydat, am a lelkét nem enged-
te tavozni, hanem az ujjaival egy emberalak korvonalait frea le a
levegdhbe, és szigortan raparancsolt, hogy kéltézzin kozéjiik. Ezt
kévetden a levegdt el6bb vérré, majd hiissd viltoztatta, és ime:
ott allt elGtee a halotr tanitvany teljes testi val6jiban! Még a sa-
jat temetésén is vészt vett, amikor a holttestét iinnepélyes keretek
kozote nyugalomra helyezték. Ennek az eredeti megoldédsnak kii-
lonben az az elénye is megvolt, hogy a toviabbiakban az ifji keve-




sebbet kotnyeleskedett a mesterével, Simon magus ugyanis bdr-
mikor vissza tudta volna vdltoztami Gt tives levegové.

Ez a jeles varizslo végiil elvesztette a Péter apostollal vivortt pér-
viadalt, és szomord véget ért, tudomanyait azonban a jelek sze-
rint 6rokiil hagyta utédaira. A keresztények ugyanis még egyik
tanitvanyanak a tanitvanyat, az alexandriai Baszileidészt is azzal
vadoltak, hogy a koréje seregls hiveket halottidézésre oktatja.

Tény, hogy a szinkretista vardzslok beképzeltsége nem is-
mert hatdarokat. Kivilasztottaknak, beavatottaknak tartortdik
magukat, s gy jartak-keltek az egyszert emberck kozort, mint-
ha az altaluk oly nagyrabecsiilt érz¢kfoloeti vilighan lennének.
Némelyikiik annyira fent hordta az orrit, hogy azt mér a ndaj-
don kollégdi is megsokalltdk. A foniciai szirmazdasi Porphiiriosz -
maga is jeles szellemidéza - példaul gy hdborog az egyik kartar-

sarol szélva:

“Hogyan dicsekedhetik valaki azzal, hogy kényszeriteni tud-
ja Helios kiralyt, vagy Selenet, vagy biarmely mis égitestet?
Hogyan mondhatja valaki, hogy megrenditi az eget, hogy fel-
fedi Isis misztériumat, kinyilvanitjia Abydos titkait, megallit-
ja a napbarkét, szétszdrja Osiris csontjait és Typhonnak szol-
giltatja ki azokat? Pedig Chairemon, a hierogrammates, ezt
hirdeti magardl az irdsaiban.”

(Porphiiviosz: Levél Anebénhoz,
Magvaryné Techert Margit forditdsa)

A hievogrammates (pontosabban hierogrammateus) magas papi rang
volt Egyiptomban, magyarul “Isten kényve irnokd”-nak lehetne
forditani. Helios kirdly természetesen a nap, Selene pedig a hold;
mindent dsszevetve tehat megallapithatjuk, hogy ez a Khairémadn
nevezet( varazslé - aki egyébként Nero csdszar egyik neveldje volt

- tényleg elég nagy adag 6nbizalommal lehetett megildva.
Elképzelhetd persze, hogy a kolléga migikus sikereire félté-
keny Porphiiriosz kissé eltdlozta replikdjdiban a dolgokat, hiszen
Khairémén miivei nem maradtak rank, csak ebbdl a toredékes
idézetbdl ismerjiik Sket. Ha jobban meg akarjuk ismerni a
szinkretista vardzslok lelkiviligdt, nem drtana az eddig mondot-
takat mas forrdsokkal is megtimogatni. Szerencsére birtokunkban
varbajt vivo Simon magus dnvallo-

van a Péter apostollal vardzs
masa, amibdl kideriil, hogy kovetkeztetéseink egyiltalin nem vol-
tak megalapozatlanok.

“Ha engem megtamadnak, lithatatlannd teszem magamat.
Ha ezt elmulasztanam, s elfogninak és megkotdznének, a bor-
tonben feloldom kotelékeimet és kisétalok, mert az ajték meg-
nyilnak elGttem. Ha levetem magamat egy hegytetdral, nem
zuhanok le, hanem lassan lebegve érem el a foldet. Szobro-
kat megelevenitek, agy hogy ¢16 embernek litszanak. - Inté-
semre bokrok és fak nének ki a foldbdl. - Langok kozé vet-
hetem magamat és sértetlen maradok. - Arcomat Ggy
elvaltoztathatom, hogy senki sem ismerhet ram. - Gyerme-
keknek szakallt novesztek; a levegSben jdarok-kelek; annyi
aranyat csindlok, amennyit akarok; kirdlyokat trénra emelek
vagy onnan letaszitok. - Mindezek miatt istenként fognak
tisztelni és szobrot fognak nekem emelni. - Egydltalin képes
vagyok mindent végbevinni, amit csak akarok.”

(Apophaszisy Megalé, Rath-Végh Istvan forditdsa)

Simon magustol egyébként a Biblia is megemlékezik; az Aposto-
lok Cselekedeteiben azt irja réla, hogy Szamariaban tevékenyke-
dett, és ordongos mesterségével az egész nép;ct elamitorta, “ma-
gat valami nagynak dllitvan”. KésGbb megkeresztelkedett, és
sokdig egyiitt jart tériteni az apostolokkal, végiil azonban szoget
titoee a fejébe, hogy azok sok olyan csodatételre képesek, amire &
nem. Megkornyékezte hiat Pétert, és pénzt kinalt f6] neki, ha 6t
is megtanitja a tritkkjeire. Az apostol felhdborodottan utasitotta
z ajanlatot; innen eredt azutan a két jeles férfia kibékit-
hetetlen ellenségeskedése, amely végiil a romai magikus parvia-
dalba rorkollott. (A katolikusok mdig is sziménidnak hivijdk az
cgyhazi tisztségek pénzért valo druba bocsatdasanak biinét.)

Miis forrdsbdl ismerjiik Simon mégusnak egy igen sajatos tani-
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tasat. Azt vallotta, hogy a szellem hatalma barmiféle torvénynél
erGsebb, tehat a megvildgosodott kevesek mindenben a sajdt szdjuk
ize szevint cselekedhetnek. Ez a felfogas kisértetiesen emlékeztet az tj-
kori okkultizmus nagy alakjanak, Aleister Crowleynak a hires téte-
lére, amit egyetlen mondatban foglalt ssze: “Tégy azt, amit akarsz!”

M¢ég mindig nem végeztiink azonban a szinkretistiak dolyftor-
ténetének szambavételével. Kordbban mér tobb helyiitt emlités
esett rola, hogy Apuleiust - aki sohasem vallotta magat nyiltan
varazslonak, de nem is tiltakozott, ha annak titulaltik - egy iz-
ben birdsag elé citdltik azzal a vaddal, hogy szerelmi és ronté mé-
gidt (iz. Valdjdban persze nem vajdakos praktikakkal, hanem szel-
lemességével és férfiassagdaval hoditorta meg azt a gazdag

Ozvegy:e

zonyt, akinek a kezével egyiitt tetemes vagyonhoz is ju-
tott, a kisemmizett 6rokodsok azonban bossziiért lihegtek. Elide-
genitették Apuleiustdl kamaszkort mostohatfiat, és az § nevében
vidoltdk be azzal, hogy tisztességtelen eszkozokkel férkzore a jé-
moda matrona kegyeibe.

A tdrgyalds napjin aztdn Apuleius - aki, hivatdsos digyvéd 1é-
vén, maga latta el a sajat védelmér - a kortarsak egybehangzo vé-
leménye szerint az évszizad legékesszolobb szonoklataval rukkolt
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el. Felvaltva szapulta felielentdit és hizelgett a birésdagnak, s koz-
ben pontrél pontra megcifolta az ellene felhozott vadakat, szen-
vedélyes retorikaval hidalva at az érvelésében itt-ott megbivo
logikai hézagokat. Erdekes modon ugyanis nem azt bizonyitotta be,
hogy d nem vardzslo, hanem azt, hogy amivel 6t vadoljdlk, az nem md-
gia. A magia szerinte sokkal fennkoltebb és magasztosabb dolog,
semhogy szerelmi'megkotésre és mas efféle Gtszéli vajakossagra
hasznaljak; ilyesmivel & mar csak azért sem foglalkozhatna, mert
méltdsagan alulinak érzi.

. Aztan, amikor mar kellGen felkorbicsolta a hallgatésdg han-
gulatdt, hirtelen valtdssal a fGvidlGja felé fordul, & ott, a targya-
l6terem kellds kézepén szabdlyszerii nekromantikus dtkot mond a
reszketd férfire, aki kis hijn eldjul rémiiletében,

“Megérdemled, Aemilianus, hogy a hazugsigodat azzal halal-
ja meg ez az isten, aki a menny és az alvildg kozott jarja Gtja-
it, hogy megszerezze neked mind a két vilig isteneinek dtkat,
és szemed elGtt sziintelen a halottak szellemei lebegjenck,
amennyi rém, ahany kisértet, amilyen ijeszt& arny csak akad,
minden éjszakai lidérc, a sirhantok rémképei, a kriptik min-
den borzalma, hiszen ezektd] korodnal és érzelmeidnél fogva
tgysem sok vilaszt mar el!” :

(Apuleius: Apologia 64., Détshy Mihdly forditcdsa)

Bizony, térélmetszett ritudlis dtok ez, abbol is a legfélelmetesebb,
rontd-sorvasztd-halalt okozo fajtal Azok a névtelen varazslok,
akik defixios 6lomtablikat helyeztek el a kivégzett gonosztevik
sirjaban, lopva végezték a szertartdsaikat, az éjszaka jotékony lep-
le alatt; Apuleius nyilt szinen, teljes nyilvinos
dorgi el rettenetes dtkait, éppen azon a tdrgyal
{izésének viadjaval fograk perbe!

A feljelentSk éryvei romokban hevertek, a birdsiag stirgGsen
felmentette Apuleiust. Részben azért, mert igaza volt; részben
azért, mert valdsdaggal lehengerelte Gket a beszédével; és részben
azért, mert megijedrek tdle.

A mégusok hiibriszének legelképeszt6bb példdjat utoljdra tar-
togattam.

Elt Gorogorszagban egy messzi foldon hires filoz6fus-vardzslo,
aki Peregrinosz Préteusznak hivarta magit. (Minden bizonnyal
felvett néy volt: Peregrinosz annyit tesz, mint zardndok, Préteusz
pedig egy Gsi tengeristen a hellén mitolégiaban, az alakviltds ma-
gikus mtvészetének legnagyobb mestere.) Ez a boles a szellemi
tokéletesedésnek olyan magas fokén jart mér, hogy egyre inkabb
tehernek érezte a riit anyagi életet. Ugy gondolta, a daimonok ko-
zott a helye; akkor le-leruccanhatna a szellemvilighdl, hogy

ag eléte menny-
dson, ahol magia

védoszellemként segitse baratait és tanitvanyait. Elhatirozta hat,

hogy megsiirgeti kissé a végzetet; és a gondolatot csakhamar tett
kovette.. "

A méreg, a kardba ddlés, az erek felmetszése puritan romai
lélekre vall; a gorogok jobban kedvelték a szinpompis litvinyos-
sdagokat. Peregrinosz az oliimpiai jatékok alkalmabol hatalmas
mdglyat rakatott a szabad ég alatt, majd rovid beszédet intézett
az odaseregls polgarokhoz. Kozolte veliik, hogy 6 most eltavozik
a mennybe, de ne féljenek: ha illg hodolattal adoznak az emlé-
kének, odadtrol majd gondja lesz rdjuk. Ezutan felhdgott a maglys-
ra, és elevenen elégettette magit. s i

Intése nem talalt siiket fiilekre. Oliimpia lakoi még sziz mul-
va is gy emlegették, mint nagy jotevdjiiket.
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22. APOGANY NEKROMANCIA HATTYU-
DALA :

A magusok napja a kereszténység diadaldval Tealdozott.

A legvadabb keresztényiildozés sem torkollott olyan féktelen
vérengzésekbe, mint azok a hajszdk, amiket az dllamvallassa lete
Gj hit fanatikus hivei inditottak a poganyok ellen. A pogromok-
nak els6ként mindig és mindeniitt a vardzslogyanis egyének es-
tek dldozatul. Most kivilé alkalmuk nyilt volna bebizonyitani,
micsoda viligrengetd eréknek parancsolnak; dgy tiinik azonban,
kordbbi dicsekedéseik soran kissé elvetették a sulykot. Simon
mdgus alulmaradasa Péter apostollal szemben nagyszertien pél- ;
dizza azt a folyamatot, ahogy a forré linggal lobogé tj hit folébe
kerekedik a réginek.

Az utolsé nekromantikus szertartds, amelyre az Skorbdl ada-

tunk van, Valens csiszdr uralkoddsa idején zajlote le; nem is any-
nyira igazi halottidézés volt ez mar, mint inkabb modern értelem-
ben vett szednsz. Résztvevdi még csak nem'is emlékeztetnek a
fariaként tombold, félelmetes hatalma Erichthéra vagy a fennhé-
jazo gbgjében is zord mcltosigot sugdrzd Empedoklészre. Egyszerii
udvari hivatalnokok 6k, kissé taldn kivanesibbak a megszokottnal,
de semmi tobb. Elég artatlan inditékok vezették Gket: minddssze azt
szerették volna megtudni, hogy mi lesz a neve a kivetkezd csdszamak.
Torténetiik mégis tragikus vérfiirddbe fullad.

ElsGdleges forrasbol tudjuk, hogy mit is miiveltek voltakép-
pen. Az esetbdl ugyanis birosdgi iigy lett, & a torténetird Ammianus
Marcellinus a févadlottak vallomdsit egy az egyben drmasolta a
torvényszéki aktdkbol historiai munkajiba.

“Tiszteletre méleé birak! A delphi haromliba mintéjéra, bal-
joslatd elGjelek kozot, elkészitettiik habérfadgakbol ezt a baj-
hozo asztalkat, amelyet it lattok, s titokzatos versek varazs-
lataival, sokféle, koriilményes szertartassal az elGirds szerint
felavattuk, és végiil miikddéshe hoztuk. Valahanyszor titkos
dolgok irant érdeklGdtiink, a kovetkez6képpen jartunk el. Az
asztalkét a héz kozepén allitortuk fol, miutan a helyiséget
arabiai illatszerekkel gondosan kifiistoltiik. Ezutan az asztal-
ra helyeztiink egy kiilonféle fémekbdl készilt, szabilyos ke-
rek csészét, melynek szélén koros-koriil mivésziesen be volt
vésve, egymdstdl pontosan kimért tavolsagban, az dbécé hu-
szonnégy betije. Az egybegyiiltek koziil egyikiink, aki a ce-
remonidkat jol ismerte, tet6tdl talpig viszonba oltozve, va-
szonsaruval a ldban, feje kiré csavart szalageal, valamilyen
szerencsehozo fa z6ld dgait kezében tartva, odalépett a ha-
romlabihoz. Ott az elGirt verseket mormolva papként fohész-
kodott a jovenddt hiriil adé istenséghez. Ezt kivetGen meg-
I6balt egy igen finom carpathusi fonalra erdsitett, misztikus
riolvasasokkal folszentelt gy(ir(it; s amint az a megjelsle kozok-
ben, ide-oda ugrédlva hozzaére az egyes bettikhiz, hexamete- -
rek jottek [étre, amelyek vilaszt adak a foltett kérdésekre
szabdlyos versmértékben és iitemben. Ilyeneket olvashatunk
Pythia vagy a branchiddk oraculumitdl kapott joslatokban.
Mikor azt kérdeztiik, hogy ki lesz az utédja a mostani uralko-
donak - a kozhiedelem szerint az csak minden tekintetben ki-
valo férfi lehet -, az ugrdlo gyfir( ezt a két szétagot strolta:
Theo és hozzatoldotta még a kdvetkezd betdt. (Azaz az omik-
ronutin kovetkezd deltdt; a végeredmény tehit Theod... lett.
- A szerzG megjegyzése.) Ekkora jelenlevik koziil valaki fol-
kidltott, hogy a kényszerit§ végzet kijelentése Theodorusra
értendd. Tobbet nem is kutattunk ebben az tigyben, mert biz-
tosak voltunk benne, hogy G az, aki irdnt érdeklédeiink.”

(Ammianus Marcellinus: Torténeti kimyvei XXIX. 2.,
Szepesy Gyula forditdsa)



A szoveg ugyan nem mondja ki nyiltan, de a leirasbol és mas his-
ayhaztorténet IV.19.)
egyértelm(, hogy a vidlottak szellemidézést végeztek; jocskan té-
vednek tehit azok az amerikai okkultistik, akik szerint a spiri-
tizmus torténete 1847-ben kezdddortt egy hydesville-i farmon. A

torikusok kommentarjaibol (pl. Szokratész

kinpadra vont szerencsétlencknek tobb okuk is lehetett, hogy
szépitsenek a valdsiagon. ElsGsorban nyilvin abban reménykedrek,
hogy tiltott nekromancia helyett egyszer( joslatkérésnék. rudjak
feltiintetni cselekedetiiket, amiért a torvények értelmében nem
jar halalbiintetés; de az is lehet, hogy maguk sem voltak vele tel-
jesen tisztaban, holtakhoz, istenekhez vagy démonokhoz folya-
modnak-e.

A szednszokon elég kevesen vettek részt, annal nagyobb volt
viszont azoknak a szama, akik ilyen vagy olyan formaban tudtak
roluk. Az tigy végiil Ggy pattant ki, hogy ezek koziil valakit beva-
doltak bizonyos anyagi visszaélések miatt, az illetG pedig - hogy a
sajat bérét mentse - “bekopte” a szellemidézGket. Valens csdszir
iszonyt haragra gytlt. Nem az szamitott neki, hogy az udvardban
néhany unatkozé hivatalnok a nekromanciaval kacérkodik; azon
haborodott fel szomyiiségesen, hogy az ¢ wtidlasarol fagsatjak az el-
hwnytakat. Mai ésszel elée nehéz kovemni az uralkodé vondolat-
menetét, hiszen nyilvanvalo volt, hogy elGbb-utébb 6 is meghal
majd, és akkor valakinek a helyébe kell 1épnic; Valens azonban
felségsértést latott a szednszokban.

A szerencsétlen vidlottak hidba reméleék, hogy tisztdzni tud-
jak magukat. A csaszar embertelen kinzdsok utin valamennyi-
tiket kivégeztette. (Akadt kozoreiik olyan, aki, mikozben a kin-
zokamra felé hurcoltak, szimyethalt a félelemisl.) Ugyanez a sors
vart mindenkire, aki tudott a szellemidézésekrdl, de nem jelentette.
A kovetkezG dldozat a biinosok vallomasiban emlitett Theodorus
volt, egy elSkels galliai nemestir, akinek fogalma sem volt az egész
iigyrol: Nem szamit: lefejezték. Valens Griongésének azonban
még ez sem szabott hatédrt. Szamolatlanul kiildee vérpadra az és-

o0
n

szes csdszarjeloltként szoba jihetd ssemélyt, akinek a neve “Theod -
dal kezdddate: a Theodorusokat, Theodotusokat, Theodulosokat,
Theodosiolusokat. Az-arisztokricia korében valsagos panik tort

ki; akik megtsztak az elsG kivégzésic hullamor, l6halidliaban ro-

hantak a legkozelebbi nyilvintart6 hivatalba, hogy megudltoztas-
sak a neviiket.

A fékezhetetlen csiszari dnkény ezutin a vardzslogyands egyé-
nekre stjtott le, de nemesak Konstantindpolyban és. Rémiaban,
hanem birodalom-szerte mindeniitt. Szazéaval adtak héhérkézre a
josokat, orvosokat, javasasszonyokat, filozéfusokat és vandorszo-
nokokat. Kivégeztek egy embert, mert hézi irattdraban Grizte évek
6ta halote bityjanak horoszkopjat, akit véletleniil Valensnek hiv-
tak; egy csaszari vérbdl szarmazé consult, mert bibortogat csindl-
tatott maganak; de ugyanekkor tortént annak a fiatalembernek
a tragikus esete is, akit a nyilvanos fiirdében kaptak varazslason,
és fentebb mar sz6 esett réla. Ugyanakkor a csdszir egyik kegyen-
cének, akirdl széles korokben kozrudort \‘ult,‘lmgy terhes nék ha-
sabal kivdagote magzatokat szokott dldomni az alvildgi szellemeknek, a
haja szila sem gorbiilt.

Mindezenkozben az

ege

z lavina elinditoja, a feljelentd, bé-
késen iilt a konstantindpolyi udvarban, és valésiageal ontotta ma-
gabol az Gjabb és Gjabb dsszeeskiivik neveit. (Nyilvan tudta, hogy
az élete csak addig van biztonsdgbhan, amig tovibbi biinosoket
szdllit a megvadult vértorvényszéknek.) Végiil aztan valamelyik
aldozat rokonai megelégelték a mikodésée, és dlimdaban meggyil-
koltdk. Valens mély gydsszal fogadta hiiséges hive elvesztését, és
parancsba adta, hogy a holttestet diszmenet kisérje ki a temetGbe.

Mivel a varazslok lassan elfogytak, a pribékek diihe a kiny-
veik ellen fordult. A birodalom minden virosaban hatalmas mag-
lydkat raktak az elkobzott magikus iratokbél. Sajnos, hamarosan
kideriilt, hogy az orszigbai tivolrdl sines annyi vardzskényv, mint
sejtették, am az dtletes itéletvégrehajeok feltalaltak magukat: jo-
gi ertekezesekkel és szépivodalmi miivekkel tetézték meg az irathegye-
ket, nehogy elmaradjanak a kiszabott kvitdtdl. Szinte hihetetlen, de
voltak olyan tudosok, akik - a borzalmas terrorhullimeél megret-
tenve - inkdbb sajiat magiuk égették el a hazikimyvtanikat, nehogy gya-
niba keveredjenek.

Ez az eszeveszett boszorkanyiildozés megadra a kegyelemdo-
fést az antikvitdas magikus hagyomanyainak. Az a kevés var.

16, aki valahogy életben maradt, keletre menekiilt, a perzsa
Szasszaniddk birodalmaba. A titkos iratokat tébbé nem lapozta
fel senki; ha csodival hatiros médon meg is menekiiltek, tobb-
nyire elhagyottan lappangtak valamelyik bibliotéka sotét zugaiban.
Apollon szentélyei lassan rombaddltek; az Gj templomok szészé-
kein pedig mir a keresztény igehirdetSk rerjeszteteék diadalmas
tanaikat. Ugy tiint, a ritkos tudomsnyoknak egyszer s minden-
korra ledldozott.

Vagy mégsem?

Valens esidszart néhany év milva Hadrianopolisznal egész se-

regével egyiitt lekaszaboltik a gotok, majd dialva-fosztogatva el-

nloceék a keleti tartomanyokat. A kiilsd timadast véres bel-
viszalyok stlyosbitottik. Ebben az dtldtharatlan ziirzavarban egy
fiatal katonai vezetd teremtert rendet kinyértelen szivorral; a
barbdr torzsek egy részére a harcmezén mért vereséget, a tébbi-
ckkel békésen megegyezetr. Tronra léptével a birodalom keleti
felében helyreallt a nyugalom, és az ott élknek hosszd-hosszi
ideig nem kellett a g6t invazichoz hasonlé veszedelmektdl tarta-
ni. Az 0j csaszdar még tizenhat évig uralkodotr, és a torténelem
késtbb a “Nagy” melléknévvel tisztelte meg.

Theodosiusnak hivedk.

VEGE
Komya Zsolt
Hlusztraciok: Tikos Péter
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Sokan javasoltatok (tobbek ko-
zOtt‘'mas megfontolando gondola-
tokkal egyiitt Massay Zoltan szol-
noki-olyasonk is), hogy a levelezés-
ben ne a M.A.G.U.S. szabadlyainak
értelmezésével foglalkozzunk, ha-
nem inkabb az altalanos, a szerep-
jatékos kozosségre, kiadvanyokra,
Rundaban megjelent cikkekre, me=
séloi fogasokra stb., vonatkozo kér-
désekre valaszoljunk; a szabalyok-
kal kapcsolatos jatéktechnikai érte-
kezések kiilon cikkben, a Magisz-
tériumban-szerepeljenek. Ebben a
Runa-szamban ez'mar igy torténik.

Salanki Viktor, Debrecen

Elbszor'is egy félreértést kell
tisztaznunk, ami kenkrétan olva-
sonk levelében bukkant fel, Arrol
van sz6; hogy 1997. szeptembere-
ben a ,,Kivélasztottak™ karakter-
bekiildési jaték végén kihuzott be-
kiild6k lapjaikat még nem kaptak
meg — de nem is kaphattak, mivel
a lapok késziilnek, és'még utana is

hosszui tesztelés var rajuk, ésiesak

aztan lehetséges a kiadasuk. Az al-
talatok megalkotott karakterek te-
hat valéban M*K lapokat fognak
disziteni, és meg is kapjatok az el-
késziilt kartyakat.

LEVELEZES

Simon Gabor, Cered

Gabor 5 éve foglalkozik szerep-
Jjatékkal, és.tapasztaltsagat levele is
tiikrozi. Ha megengeded nekem a--
szigoruan joszandéku - ,, mindsi-
tést”, pontosan abba a.,,fejlodési
stadiumba’” leptél, amikor mar nem
feltetleniil a szabalyokban megbu-
vé kisebb-nagyobb hibakatsorolod
- félréértés ne essék, mi sem tagad-
Juk ezek létét -, hanem megoldasuk-
ra isvannak javaslataid. Ezen a mo-
dositasok koziil, egyet idéznék; mi-
vel eredményét tekintve jo eszkoz a
Jjatékosok',, nevelésében”:

Masik djitasom az {jasz—szabaly
atiiltetése minden fegyverre, azon-
ban csak mesterfoku hasznalat ese-
tén. gy a jaték kicsit gyilkosabb,
veszélye‘se“bbés élvezhet6bb lett.

Ez,utébbi médositds valészinii-
leg rakényszeriti a jatékosokat, il-
letve a karaktereiket.arra, hogy a
kétesélyes szituaciokban inkabb
megprobaljak ,, kidumalni” magu-
kat, ahelyett, hogy ész nélkiil fegy-
vert réntandnak. EZ mar csak azért
is igen helyes, mert ez eldsegiti azt,
hogy valoban eljatszak a szerepii-
ket.

Takacs Zsolt, Salgétarjan

Nemrég lapozgattam a régi Ra-
nakat, és felfigyeltem az Eszak
Langjai levelezGs szerepjatékra. Saj-
nos akkoriban nem volt sok id6m,
se kedvem csatlakozni a jatékhoz,
most azonban érdekelne a dolog.

Sajnos el kell keseritselek: az
Eszak Langjailevelezds jaték szii-
netel, felélesztésérdl vannak elkép-
zelések, de ijbdli beinditdsa egyeld-
re még nem szerepel a kiado konk-
rét tervei kozott.'

Sevecsek Tamas, Budapest

Tamas kezd6 szerepjatékosnak
vallja magat, aki most ismerkedik a
M.A.G:U.S. rendszerével. Kérdései
néhany alapveté dologra vonatkoz-
nak, amik tisztazasa valoszintileg
mas, szintén kezdo jatékosnak és
mesélének is hasznara vallhat.

A M.A.G.U.S. Els§ Torvény-
kényvében semmilyen utalast nem
talaltam az idGegységekre (kivéve
a ,kor” és a ,,szegmens’ fogalma-
ra). Leginkabb a hosszabb id6egy-
ségekre gondolok, pl. egy ora egy

.. jaték folyaméan mekkora id6egység-

nek felel meg, vagy pl. egy kaland-
ban hogyan érzékeltessem egy hét
elteltét.

Rogtén a valasszal kezdem: az
,ora’ ésa, hét” fogalmat nem kell
tisztazni, mert a jaték torténései so-
ran egy ora.az egy ora, egy hét az
egy hét. Erzékeltetésiik soran azt
kell figyelembe venni, hogy mi tor-
tenik az adott idétartamok alatt; ha
egy hét alatt a jatékosok karaktere-
ivel a torténet szempontjabol lénye-
ges dolog nem torténik, akkor ter-
mészetesen az egyszerii hétkoznap-
ok leirasat meg lehet oldani néhany
mondattal, ha-egymast érik az ese-
mények, akkor valosziniileg lejat-
szasuk tobb jatékiilést igényel. A
s holtidér” is el kell mesélni, csak
sokkal rovidebben, mint az akcio-
dusabb jeleneteket, de pontosan ezek
szolgalnak az idé mulasdanak érzé-
keltetésére. Itt tehat mesélési techni-
karol van szo, amit nem lehet — és
Jfelesleges - szabalyokkal leirni. Min-
den KM:nek tisztaban-kell lennie az
4ltala vezetett modulok lehetséges
torténéseivel, és azok koriilbeliili
idotartamaval, igy a mese folyaman
tudni fogja, hogy egy ora vagy egy
hét eseményeit mennyire hosszan
kell eloadnia.
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A képzettségeket hogyan lehet 0 de. elke zelhetd, hogy néhany kur-

imegtanulni, pontosabban ez hogyan

‘valosul meg a szabalyrendszerben.’

Arra gondolok; ha egy kepzettség
mesterfoku elsaj atitasahoz tobbév-
re van sziiksége a karakternek, ez
hogy tiikroz6dik a jatékban?

A szabalyokban nem mindig tiik-
rozédik az, hogy egy-egy képzett-
ség megtanuldsa sok-sok év kemény
munkdjat jelenti, mivel akar néhany
kaland alatt léphet annyi szintet a
karakter, hogy megkaphassa az ahi-/.
tott képzettséghez (vagy annak mes-
terfokdhoz) sziikséges Kp- -kat, és
mindez (a karakter életében) rovid
idé alatt zajlott le.' Azt a hibat sem-

miképpen nem szabad elkovetni,

hogy amint meg van a kello Kp
mennyiség, a karakter automatiku-
san megkapja a képzettséget. Két-

féle megoldast ajanthatok (Ietezhet :

még tobb is): a tanulas folyam(ztat

lejdtszani legtobbszor nem sziiksé- :

ges, és unalmas is lenne, ezért a fo-
lyamatot szimulalhatjuk ugy is; ha
a jatékosok felirjak azokat a kép-
zetiségeket, amiket.ohajtanak, és a

_ szintlépésekkor kapott Kp-kat fo-

lyamatosan osztogatjak rajuk - g
KM velemenyet fi gyelembe véve,
gondolok itt arra, hogy az Af-rol
valé fejlesztést csak akkor enged-

© je a mesélo, ha azt a kepzettseget

valoban stirtin hasznalja is a ka=
rakter. Emellet{ (szerintem ezt al-
kalmazzak legtobben) feltételezziik
azt is, hogy maga a szintlépés azt
is jelenti, hogy a karakterekben ek-.,
kor ,, ulepszzk le” minden addtgz

pasztalatuk, és ezek megemésztér

séhez idé kell: ekkor gza&%obak

be, illetve mélyitik el azokat @ jdr~-

tassagokat, amiknek remélhetileg

késébb latiak majd haszndt. Ig} a
Jjatékban ez az elobb emlitett ,, holt=
idot” eredményezi, amit most sem
kell elhanyagolni; a tanulas hos-
szabb-rovidebb folyamatat réviden
el kell mesélni. A karakterek ekoz-
ben nem biztos, hogy kalandoznak,

ta epizdd- kzzlana’ba a tanulas koz-"-

ben is belekeverednek... Hallottam

mar olyan KM-rél is, aki egy kép-

zettség megtanulasat is rendkiviil
élvezetesen, kalandokba agyazva,
tobb jatekiilés alatt mesélt el.

Az uj ismeretek megtanulasanak
Jformait itt most nem ecsetelhetjiik,
de segitségkeént érdemes a valo élet-
bol példakatvenni.

Gogolak Balazs, Dabas

Baldzs rovid levelében kérdezi,

hogy Ilanorrdl jelent e meg mar

Geoframia-cikk-A valasz: nem, de
az északilovasnép hazajarol olvas-
hatsz,az alapkonyvek (Summarium,
Elsé Torvénykonyv) Ynevrol szolo
fejezeteiben. Megjegyezziik, hogy
YneV' orszagainak, teriileteinek *

részletesebb*bemutatasa folyama- ...

tosan-torténik a Runa hasabjain,
/igy ebben a 'szdmban is. Dabasi
szerepygtekklubrol nem tudunk, de
| ha létezik, kérjiik, tagjai adjanak
magukrol s

Megyerl Csaba, Abony
€1 Levelédbél -idézek:
Regota keszulok ‘hogy elkiild-

Jem a munkéaimat nektek, mert
Gszintén kivanesi vagyok a véle-

meﬁyGtekre Tudom, hogy nem va- ...

ok még igazi grafikus, de szeret-
nék azza valni. Szivesen vennek

i ngpar jotanacsot...

 Dicsérendé igyekezeted, és mar
csak ezért is kikértiik a szakértbk
: véleményéﬂ‘ ezt tolmacsolom,most

neked. A legnagyobb probléma az
ardnyok, legfoképp az emberi test .
aranyainak megtalaldsdaval van.

Hogy ezen a téren toyabbkepezd
magad, bizonyos anatémiai tsme-
reteket el kell sajdtitanod; a csont-

és izomrendszer felépitését kell ta-
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nulmanyoznod. Lines riagy segit.

séget nyyjthat Barcsay Jend: Miive-
szeti anatomia-cimii kényve, amit

‘ne csak nézegess, hanem nyugod-"

tan masolgass is beléle. De gyako-
‘rolhatsz ugy is, ha, ujsagokbol
gylijtessz Sotokat sportolékrol mo-
dellekrol, és ezek részleteit rajzo-
lod le. Bar nem tudjuk, hogy hiny

© éves vagy, ugy gondol]uk, az esz-
kézhaszndlattal nagy gondod nincs, |

de figyeld meg, hogy ceruzaval sok-
kal finomabb-tonusokat is meg le-

_het rajzolni. A rajzaid kompezici-
dinal arra vigyédzz, hogyha tobb |

~alakot is; szerepeltetl?z gy képen,
térben is mozgasd oket, ne csak fel-

z sorakaztasd a figurakat az egyip-

tomi sirrajzokhoz hasenloan (ha-

; csakinem épp ez a célod).

Feltetted a kérdést, hogy nem fé-
. liink -e, hogy az tjitdsokkal, amik
aM.A.G.U.S.-ban folyamatosan
lépnek életbe, mégosztjuk a jdtékos-
kozinséget. A valaszunk. erre az,
hogy a rendszer megreforméldsa-
val llyen cduaklgyaltalan nincs;

minden, valtoztatatas mogott aza A

»«szandek all, legismertebb
hazai.: szemp ték minden igényt ki-
1 elégiisen. Az vjitdsok nem-kbtélezé

érvényiiek,chanem opciok; mmdenm

~ki'azzal a M.A4:
amelyzkﬁ‘ te§§

LS.=stl jatszik,
attkusabb neki.

Végezetul ket. lhub neve és cime:

Vlhargérda Szerepjétszﬁ Klub '

Bolya,L Kollégium, Nyn'egyhaza
Ax;oku 48. s LY
Khbnap 2 ot

“vasarnap 15.00-t31 21. 00-1g ,

Szerepjaték Km‘h

Vaci Mihaly M ési Kozpont,
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Azt hiszem kevesen vannak olyanok a szerepjaté-
TS Rkosok korében, akik szaméra ez a név nem mond
semmit. Bar a cég maga régota uralja a szerepjatékos piac te-
kintélyes szeletét néhdny kisebb prébélkozéstél eltekintve nem
jeleskedett az 0j rendszerek kiaddsdban.

Idén janiusban azonban megtorte hallgatasat, s egy Gj sze-
repjatékkal lépett a rajongok elé, melynek az Alternity nevet
adtak. A jaték megjelenése két okbdl is meglepetés volt: egyrészt
ritka az Uj szerepjatékok kozott az olyan, mely a klasszikus sci-
fi hagyomanyait dolgozza fel, mésrészt TSR mér probélkozott
hasonléval (Buck Rogers, Bughunters, Galactos Barrier) s egyiket
sem nevezhetnénk atiitd sikernek.

Sajnos tgy tlinik a megcsontosodott szemlélettel most sem
tudtak szakitani: maga a szerepjaték az alkotok sajét bevalldsa
szerint is egy keretrendszer, akdr csak az AD&D; a jaték két
jol ismert kotetre bontatott, Ggy mint Player’s Handbook és
Gamemaster Guide; tovabbra is tucatnyi kiilonféle kockat hasz-
nal.

Az alapkonyvek kiillemére (valamint fizikai t(ir6képességére)
nem lehet panasz, a keményfedel(i boritén szép festmény di-
szeleg, puritdn feliratokkal, a belcsint nagyban emeli, hogy
minden oldal szines, csupa festett grafikakkal, a megszokott
mindségben. A kitetek végén megtaldlhatéak a szinte kotelezd
jellegd dsszefoglald tablazatok és a részeletes indexek.

A jaték alcime szerint ez egy a modern id6ktdl a tévoli jovoig
terjed6 korszakot feldlel6 rendszer, ehhez mérten rengeteg
mindenre kitér, néha mar-mar az az érzése az embernek, hogy
a szerz&k tal nagyot markoltak. A jatékosok els6ként egy gyors-
rendszerrel taldljdk szembe magukat, mely a teljes kétet 6 oldalas
esszencidja, s ezzel valamint a tucatnyi el6re megalkotott
karakterekkel, mar barki azonnal neki is kezdhet a jatéknak
(megjegyzem, hogy az érdekl6dd jétékosoknak ez a roviditett
verzié a TSR weblapjain is elérhetd: http://www.tsr.com).

A Hésok

A karakteralkotds folyamta, mely sordn megsziiletik a HGs (Hero),
vagyis a karakteriink melyet megszemélyesitiink nem nevezhetd
egyszer(inek, igaz talan a TSR jétékai koziil elsSként e bonyo-
lultség egyben a kidolgozottabb karaktert is jelenti. ElsS lépésként
a faj kivélasztasanak problémajéval taldlkozunk. A valaszték hat
kiilénféle fajbol all, mely tovabb sziikiilhet attdl fliggden, hogy
milyen tavoli jovSben jatszunk, azaz az emberiség taldlkozott-
e mar az adott fajjal (itt jegyzem meg, hogy az Alternity koveti
az el6dei nyomdokait ebben is, azaz emberkdzpontt kulturat
feltételez, figgetlenill a més fajok fejlettségi fokatol!). A Fraal faj
korunk UFO megfigyelésein alapszik, egy hiperintelligens faj,
elvesztett érzelem vilaggal, akik a vildg(ir haj6tordttei, ugyanis

anyahajojuk melyen a Foldre érkeztek sorozatos szerencsétlen-
ségek kovetkeztében elveszti kapcsolatét a sziil6bolygojukkal,
s a szamitogépeikbdl is elvesznek ezen adatok. AlapvetSen
békés, szemlél6da faj, toliink kissé idegen hideg racionalitassal.
A Mechalus faj képviselGi félig bioldgiai, félig kibernetikus teremt-
mények, akik fejl6désiik sordn magas szintre fejlesztették bio-
mérnoki tudomanyukat (kinézetiikben erételjesen hasonlitanak
a Ragadozo6 cimi film f6h&sére). Oly mértékben sikeriilt a kiber-
netikus eszkozeiket kozeliteni a bioldgia testhez, hogy a faj je-
lenében mar minden utéd kibernetikus elemekkel szervezetében
sziiletik! Valaha agressziv, terjeszked6 nép, mely szdmtalan kul-
tara kiirtdsa utan raébredve tettére, befelé fordult, hogy kor-
daba tartsa vad 6sztoneit. Kivalé harcosok és mérnokok. A
Sesheyan faj tagjai leginkdabb humanoid alkati denevérekre
emlékeztetnek. Kit(inGen repiilnek, de éppen emiatt testalkatuk
rendkiviil torékeny. A Nagy taldlkozés idején torzsi kulturdba
szervez6dott csoportokbdl éllnak, vadészok, akik szdméra az
(irutazds és az emberi technika ,vardzslat”. A T'sa faj a régi
AD&D vilagok gyikembereit idézi fel. Az embernél kisebb

Mechalus




termetd, pikkelyes, gyors, mozgékony teremtmények. Civiliza-
ciojuk rendkiviil fejlett, az emberi fajjal torténd taldlkozasukkor
mar kiterjedt csillagkozi birodalommal rendelkeznek, magasszint(i
technikai tudassal. Allandé tudés vagy hajtja Sket eldre, 6rokos
nyughatatlansag, hatalom s terjeszkedés semmit sem jelent sza-
mukra. A Weren faj képvisel6i hatalmas harcosok. Két métert
meghalad6 sz&r6s teremtmények , félelmetes karmokkal, s agya-
rakkal (analdgia a fantasy vildgok orkjaira?). Az emberek csak
tavoli jovében taldlkoznak e fajjal, mely éppen sajét reneszansz
korat éli. Filozofusok és harcosok egyszerre, akik a megyilago-
sodas keresése kdzben olykor karmaik egyetlen villanasaval ol-
danak meg egy-egy problémat. Természetesen univerzalis fajként
valaszthat6 az Emberi faj minden el6nyével és hatranyaval.

Masodik lépésben foglalkozast (profession) kell vélasztani,
mely tobbé-kevésbé a kaszt fogalmanak felelne meg, - Ggy, mint
harcos, diplomata, szabadisz6 (igynok és technikus (Combat
Spec, Diplomat, Free Agent, Tech Op)- bar nem annyira rideg,
inkabb csak iranyultsag, sem mint merev szabaly.

A karakter szdmara ekkor a f6tulajdonsagokat kell meg-
hatdrozni, 60 pontot lehet szétosztani a hat alaptulajdonség
kozott, ezt modositjak a faji jellegzetességek: Erd (Strength),
Ugyesség (Dexterity), Egészség (Constitution), Intelligencia,
Akarater6 (Will), Személyiség (Personality). A TSR alkotoi lat-
hatdan torekedtek valamiféle rokonsdgra az AD&D-vel (Erre a
legjobb példa a Gamemaster Guide utols¢ fejezetében meg-
talalhat6 AD&D - Alternity konverzi6.)

Negyedik |épésben a karakter szakértelemei keriilnek
meghatarozasra. Az Alternity a szakértelmeket, képzettségeket

kategoriakba sorolja (broad skills), melyeket tovabb bont spe-
cializciokra (specialties), példaul az Atlétika kategoridba tar-
tozik a Maszas, az Ugras és a Hajitas specializacio. A kezd6
karakter a fajétol fiiggéen hat ingyen kategoriat kap, ezekhez
vasarolhat még a rendelekzésére all6 képzettségpontokbol Gjabb
kategoridkat, melyek szdmat a karakter Intelligencia tulajdonsaga
hatdroz meg, akarcsak a felvehetd kategoriak szamat. Erdemes
azonban j6l meggondolni az Gjabb kategoridk vasarlasat, mivel
ugyanebbdl a kezdd képzettségpont mennyiségbdl vasarolhatja
meg a jatékos a specializaciok szintjét is. Természetesen a
kiilonb6z6 kategoériak méds-mas mennyiségli képzettségpontba
keriilnek, a karakter foglalkozasétol és a képzettség nehézségétdl
fiiggden. A tervez6k gondoltak a tapolds megakadalyozasara,
ezért minden képzettség legfeljebb 3. szintre emelhetd egy
kezdd karakternél, bar némely képzettség olyan . draga”, hogy
ennél nagyobb szintet nem is igen kigazdalkodni.

Ha maradt még szabad képzettség pontja a karakternek,
vagy éppen égetd sziikség lenne még néhényra, akkor a jatékos
elényoket illetve hatranyokat vasarolhat a karakternek, ezt sem
teheti azonban a végtelenségig, csak harom elény és hatrany
keriilhet fel a karakterlapra.

A szerepjatékok egyik alland6 problematikdja a jellemek kér-
dése, s bar az Alternity (j fogalmakat vezet be a h6s mordlis
jellemzésére, alapveten a White Wolf szerepjatékokban meg-
talalhat6 alaptipusokat hasznélja fel.

Végezetiil a jatékosnak néhany fontos masodlagos statisztikat
kell meghatdroznia, amelyek megadjdk a karakter akcidinak
szamit, kezdeményezését és veszteségekkel szembeni ellendllé
képességét, majd beszerezheti a kezd6 felszerelést hése szaméra.




Képzettségek és akciok

Az Alternity megprobélta magdba gydrni a ma divatos rendszerek
mindegyikét és egy dszvér-rendszert hozott létre. A karakterek
képzettségeinek értéke egy hozzatartozo tulajdonsagbdl és a
képzettség szintjébdl adodik dssze. Ha a jétékos hasznalni akarja
karaktere egy képzettségét, akkor egyszerlien csak ald kell dobnia
a kockdval (D20 azaz 20 oldali kocka). S itt kovetkezik a
bonyolitas, ugyanis az Alternity felallit egy tn. szituaciés kocka
Iépcs6 rendszert -5-tél +7-ig. ahol a pozitiv érték biintetés,
a negativ pedig bonusz. Ha karakter valamilyen feladatot akar
végrehajtani, akkor a J]M meghatarozza a feladat nehézségét s
ezen a lépcson eltolja, ami megadja milyen kockéval kell dobni
a jatékosnak. Példaul egy Ugrds képzettség végrehajtasakor
d20-szal dob a karakter, de a JM Ggy dont, hogy ez most
nehezebb feladat, és a +2-es Iépcs6t hatarozza meg, ahol mar
d20+d6-tal kell dobni. Minden szinthez adott a kocka kéd, s
természetesen a TSR szokasahoz hiven egy tucat féle kockat
hasznal. (A legkonnyebb Iépcsé d20-d20 dobést jelent, mig a
legnehezebb 4d20-t 1) Adott szitudcioban a JM engedélyezheti,
hogy a jatékos a h&s tulajdonsagdt, vagy képzettség kategoridjat
haszndlja.

Fontos lehet azonban az is, hogy mennyire sikeresen alkal-
mazta a karakter egy képzettségét. llyen esetekben a siker mér-
tékét hat lépcsdre bontja a rendszer: kritikus hiba, hiba, siker,
jo siker és elképesztd siker (critical failure, failure, ordinary
success, good success, amazing success). A célérték negyede

alatti dobds elképesztd siker, a fele alatti j6 siker, a célérték
alatti dobds siker, mig a folé sikeriilt dobés hiba; a 20 dobds
pedig minden esetben kritikus hiba.

Minden karakter rendelkezik egy akci6 dobas (action check)
értékkel, mely az Alternity rendszerében a kezdeményezést
helyettesiti. Ez éppen Ggy egy érték a szitudcids kocka lépcsdn,
mint barmely méds dobds, és éppen (igy modosithaté (viszonylag
kevés szerepjatékban taldlkozhatunk a kezdeményezd dobis
ilyen szabad médosithatésdgaval); azaz tartozik hozza egy kocka
érték. Amikor a sorrendiség fontos lehet (példaul harc) minden
karakter dob a sajat akcié kockdjaval, s az elért siker szintje
donti el ki kdvetkezhet, azaz minden korben Iétezik egy hiba,
siker, jo siker és elképesztd siker fazis, a kritikus hiba esetén a
karakter elveszti akciojat.

Az Alternity nem tartalmaz kiilon harcrendszer leirast, mivel
ezt telies mértékben megegyezik a képzettégek hasznalataval,
s az esetleges kivételekre (I6tdv modosito stb.) az adott kép-
zettség leirdsandl foglalkozik. Anndl részletesebben kidolgo-
zott a veszteség rendszer, bér eléggé értelmetlen modon egy
része (szerény véleményem szerint az érdekesebb) atkerdilt a
Gamemaster Guide-ba.

A hBsok veszteségeit négy kategoridra bontja: kabulat, sebek,
haldlos sebek, kimeriiltség (stun, wound, mortal, fatigue damage).
Minden fegyver illetve kiils6 behatas a tipusanak megfelel seb-
zést okoz, példdul puszta kéz nem okoz alaphelyzetben hala-
los sebeket. A fegyverek sebzése tobbféle lehet, attdl fiiggsen,
hogy a karakter képzettségdobasa milyen siker szintet ér el.
Természetesen minden sebzés egyben nala alacsonyabbrendii
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sebzést is okoz, vagyis a normal sebzés kabulast, a halalos
sebzés normal sebzdést és kdbuldst. A karakterek ellenallo-
képességét elsd sorban az egészség tulajdonsag hatdrozza meg,
s tapasztalataim alapjan nem tudl sok. Mivel az (ir és az idegen
vilagok tarhdza sokféle vesz€lyt rejtegethet, a szabalykényv rész-
letesen kitér a gravitacio, széls6séges hémérsékletek és sugarzas
okozta veszteségekre. A betegségek, fert6zések és egyéb kel-
lemetlen hatédsok lefrasa mar csak a Gamemaster Guide lapjain
olvashaté. A gyégyulds folyamata rendkiviil hosszadalmas: mig
a kabulatot viszonylag rovid idG alatt kiheverheti a hGs, addig
a sebek regeneralddasa hetekbe, a halalos sebek felépiilése pe-
dig hénapokig tarthat, mar ha akad miitéti segitség, enélkiil
ugyanis menthetetlentil haldl fia a karakter (A vilag(ir nem kegyes
kozeg).

Technoldgia, eszkdzok és jarmlivek

Az Alternity, lévén univerzalis rendszer megprobilta a legszé-
lesebb id6skalat feldlelni a kékortdl egészen a nagyon tavoli
jovGig. Az éttekinthetGség kedvéért a rendszer fejlédési szintekre
(progress level) bontja ezt a széles idGszakot, szamszerint tizen-
egyre. Ezen beosztds szerint a jelen korunk az 6todik fejlettségi
szint, az informacio kora (Progress Level 5: Information Age).
A jaték rendszer az eseményeket és targyakat csak a nyolcadik
fejlettségi szintig koveti, ami az energia kor, d4tum szerint
2814-ig terjed, ami ezen tdl mutat, azt a mesélS és a jatékosok
fantazidjara bizza. A hetedik fejl6dési szint hozza a legtobb
Gjdosagot, s a tervezSk érezhetSen erre a korszakra koncent-

réltak. Az emberiség felfedezi a gravitacion alapulé technolé-
gidkat, s meglkotja az els6 Grjarmiveket, melyek képesek a tér
moédositasaval 4tlépni a Naprendszer hatdrait. Az emberi faj
kapcsolatba kertil szamos idegen civilizci6val és értelmes fajjal,
kezd korvonalazédni egy human kézpont csillagszovetség.

A szolgaltatds és targy lista nem til bére sikeredett, de a
fontosabb eszkozoket fellelhetjiik benne. Ennél jéval bévebb a
fegyver és pancél arzenal, mely fejl6dési szintenként sorakozik
fel (tobb, mint 20 oldalon keresztiil!), kezdve a k6korszaki bal-
tatol egészen a jov6 képzeletbeli energia fegyveréiig. Sajnéla-
tosan a statisztikak véltozasan kiviil nem sok djdonségot vezet
be ezen a téren az Alternity, inkabb csak gy(ijteménye az eddig
megjelent elképzeléseknek (kissé kidbrandité, hogy minden (j
sci-fi szerepjatéban lanckardokkal és |ézerekkel avagy plazma
fegyverekkel rohangdlnak a karakterek).

Kiilon fejezetet szenteltek a szamitogépeknek, ahol az egyes
korszakokhoz igazodva részletesen fejtegetik a témat, elemezve
az adott fejlettségi szint hardver és szoftver eszkozeit. Az
Alternity rendszerében az 6todik fejlettségi szinttdl kezdve a
szamitégépek egy Internethez hasonlatos halézatba kapcsolddnak
(GRID), mely fokozatosan alakul 4t a kiberpunk regényekben
megszokott virtudlis térré. Részletes szabélyokat kapunk a ki-
bertérbeli navigaciora, programok haszndlatdra s a harcra egy-
arant, s véleményem szerint ez a szabalykonyv egyik legjobb
része.

Mas tudomanyos-fantasztikus szerepjatékokhoz hasonldan
a konyv figyelmet szentel a jarm(iveknek, Grhajoknak, azonban
nem elég hangstlyosan. Hasznalatukon és egy jarmiivek kozotti
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harcrendszeren kiviil csak egy kurtdra vagott jarmilista toldja
meg ezt a fejezetet. Ezen probal enyhiteni a Gamemaster Guide,
mely jarm(i és Girjdrm(i kredl6 szabalyokat ir le a lelkes és rengeteg
id6vel rendelkez6 JM-ek részére.

Mutécid, pszionika, kibertechnolégia
és minden més

Bar a tervez6k szandéka szerint a mutdcio, pszionika és kiber-
technoldgia csak opciondlis részei a rendszernek, nem gagyhatok
el, mar csak azért sem, mert bizonyos fajokhoz kotédnek.

A vilag(ir telitett artalmas hatdsokkal, sugdrzéssal valamint
kisérletez6 hajlami genetikusokkal, s ha egy jatékos mutdns
hdssel kivan jatszani, akkor e két lehet&ség koziil valaszthat:
természetes vagy tervezett mutdcié. Az el6ny-hétrany rend-
szerhez hasonléan vésarolhatja meg karakterének a kellemes s
kevésbé kellemes mutdciokat, harom koliinféle stlyossaggal.

Részben mutéciénak, részben faji sajatossdgnak koszonhe-
téen, de akdr akaratlagos tanulds ardn valhat egy karakterbdl
pszi. A pszionika négy (j képzettség kategoriat vezet be, a bio-
kinezist, ESP-t, telepatiat és a telekinetikdt, ezekbe csoportositva
a kiilonféle pszionikus hatdsokat, mint képzettségeket. A bio-
kinezis a test dtalakitdsanak, ez életfolyamatok megvaltoztatasanak
tudomdnya, az ESP kategoria a természetfeletti érzékelés képes-
ségeit irja le, a telepatia a gondolat erejével torténd kapcsolat-
tartas és befolydsolds miivészete mig a telekinetika a fizikai va-
|6s4g befolyasoldsa az elme erejével (tlizgyuitds, levitacio stb.).
A pszionikus er6k hatékony hasznéléit a rendszer egy 6todik
foglalkozdsba ccsoportositja, ez az agyjar6 (mindwalker) karrier.

Ezt a foglalkozast leszamitva a tobbi karakter csak kisebb pszi
képességeket tud irdnyitani, alacsony szinten.

A jov8 elkeriilhetetlen része az emberi faj testi, lelki elgépi-
esedése ennek szimuldldsdra az Alternity egy vazrendszert al-
kalmaz a kibernetikus beiiltetések hasznalatara. Itt is a jol bevalt
tapasztalatokat haszndlték fel a szerzok, vagyis az Egészség tu-
lajdonsdg alapjan minden karakter rendelekzik egy adott mennyi-
ség(i kibernetikus tolerancidval. Minden beiiltetés ezt csokkenti,
s ha nulldra csokkene ez az érték, akkor a h&s egy cykosis nevii
pszicholdgiai csapdéban talélja magat, s személyisége remény-
telentil elveszik a nem normalitasban.

Ertékelés

A jaték alkotdi (Bill *Star Wars® Slavicsek és Richard Baker)
érezhetden egy jol hasznalhato, altalanos rendszert tiiztek ki
célul, mely hibatlanul megvaldsult. A szertedgazosag ugyanakkor
magdval hozta a felszinességet, sok témét alig emlit a konyv,
tobbnyire szabalyrendszerbeli kérdéseket targyal, nem nagyon
ad héttéranyagot. Emellett a TSR konzervatizmusa szamos hibét
erBltetett ra a rendszerre, vegyiik akar a két kotetre bontottsagot,
vagy a bonyolult kocka rendszert. A hattéranyag hidnyon enyhiteni
fog az Alternity rendszerhez megjelend Star Drive kampény ki-
egészitSivel, regényeivel, s remélhetéleg nemcsak iizleti meg-
fontolds rejlik mogotte. Osszegezve az Alternity egy kellemes,
jol idomulé rendszer, melyet érdemes kiprobalni, s ajdnlom
mindazoknak, akiket elrémiszt a Traveller vaskos kétete, vagy
bégyaszt a Star Wars egyszeriisége.
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Raoul Renier: Pokol

Ismét egy M.A.G.U.S.-regény a nép-
szerli fantasy-szerz§ tollabol, amely
ezuttal nem része semmiféle trilogia-
nak vagy sorozatnak, hanem egymaga-
ban 4116 irasmi. A torténet roviddel a
Dulas elétt jatszodik, f6hése a krani
birodalom egyik hadura, aki életve-
szélyes kettds jatékot iz, hiszen titok-
ban a pyarroni titkosszolgéalat magas
rangu iigyndke. Egyik oldal sem bizik
benne teljesen, s idével onmagaval is
meghasonlik, ahogy 1élekben egyre
tavolabb kertil sziil6hazajatol, s mind-
inkabb kezdi otthon érezni magat a
sotét Kranban. Az els6k kozott szerez
tudomast a katasztrofa kozeledtérdl,
de hiaba probalja figyelmeztetni
Pyarront: senki sem hisz neki. Ahogy
az események megallithatatlanul ha-
ladnak tovabb a sors altal kijeldlt
palyan, az al-hadur szornyt dilemma-
ba keriil: mitévd legyen...?

Legendak és Enigmak VI.
Hideg karok odlelése

Kiilongs torténetekbdl all Enika Gwon
legendas foliansanak ujabb - immaron
hatodik - atirata. Raoul Renier tolma-
csolasaban egy krani birodalmi ghat
legandéja tarul elénk, Jan van den
Boomen a Keresked6 hercegségekbe
invitalja olvasoit, hogy a titokzatos
Sotét Emberrdl meséljen, mig Wayne
Chapman kisregénnyi terjedelmi
olvasmanya Airun al Marem ¢és Alyr
Arkhon korai ismerettségét eleveniti
fel, azt a legendas kort, amikor meg-
sziiletett a fehér orkok népe.

Roland Morgan:
Magikus Vihar

Magikus vihar dul a Nyugati-6cean
aproé szigetén. A négy Gselem energiai
fonodnak egybe, s a hivasnak enge-
delmeskedve a mélyben nyugvé ido-
lok felé torekszenek. Az események
egyetlen tantja az Orz6, 6 azonban
semmit sem tehet. Csupan abban biz-
hat, hogy a masodik kronikat olvasé
kalandozok még idejében megértik a
tablak rendeltetését, s lesz erejiik
szembeszallni az elleniik toré erékkel.

A tavoli vilag zsoldosai és Ynev
kalandozoi egyiitt jarjak végig a meg-
ismerés Utjat, amely a bizonytalan jo-
vébe vezet...

M.A.G.U.S:
Papok, paplovagok
(kiegészitd szabalykonyv)

Talan a leginkabb vart kiegészitG, amit
valaha is beigértiink. Sokak kérésének
engedve, még az Els6é Torvénykonyv
szabalyrendszeréhez igazitva keriil
majd a k6zonség elé.

Q-’ oland Morgan
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Mindent megtudhatnak az elszant
jatékosok, amit Ynev embernépeinek
isteneirdl és azok hii szolgairdl csak
tudni lehet. A papok és paplovagok
szerepe Yneven, egyhazak és isten-
csaladok egymashoz valo viszonya,
fegyverek és aldozatok, elényok és
héatranyok, torténelem és mitologia.
Uj varazslatok, ereklyék, bestiak és
szamtalan pap és paplovag alkaszt.
Minden, amit egy hithii kalandozo6
csak kivanhat!

PYARRONI ES A DZSAD VALLAS

PAPOK, PAPLOVAGOK KEZIKONYUE




Hianyzik egy kedvenc kotete? Régota keresi? Nalunk biztosan megtalalja!
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halézata az egesz orszagban a rendelkezésere all! -

BUDAPEST: NYIREGYHAZA:
Valhalla Paholy kdzponti bolt es Valhalla Paholy Kényvesbolt
nagykereskedelmi egység Nyiregyhaza, 4400 Széchenyi u. 1. (DUFART)
Budapest, 1062 Andrassy ut. 86. Telefonszam: (42) 318 477
MAGITOR PECS:
Valhalla Paholy kényvesbolt Valhalla Paholy Kényvesbolt
és Szerepjaték Klub Pécs, 7621 Jokai u. 11. (Romai udvar)
Budapest, 1077 Klauzal u. 9. Telefonszam: (06 72) 315 654

Telefon: 352 1161 SOPRON:

Valhalla Paholy - Pegazus Kényvesbolt
Sopron, 9400 Agfalvi u. 4/E.
Tel.: (99) 336 190

BUDAI KOR
Valhalla Paholy kdnyvesbolt
Budapest, 1122 Krisztina Krt. 27.

Telefon: 356 7819 GYOR:

Valhalla Paholy - Pegazus Kényvesbolt
Gydr, 9023 Domb u. 8/b -
Tel.: (96) 326 438

BEKASMEGYER
Valhalla Paholy Kényvesbolt
Budapest, 1039 Boglar u. 3.

i KECSKEMET
DUNAUJVAROS Valhalla Paholy Kényvesbolt
Valhalla Paholy Kényvesbolt ; Kecskemeét, 6000 Kéhid u. 19.
Dunaujvaros, 2400 Szabadsag ut 1/a. Tel.: (76) 416 779

Tel.: (25) 431 931

SZEKESFEHERVAR:
BAJA: Valhalla Paholy Kényvesbolt
Valhalla Paholy Kényvesbolt Székesfehervar, 8000 Kégl Gyorgy u. 18.
Baja, Piac tér SZEGED:
Tel: (79) 325 110G /S Excalibur - Valhalla Paholy Kényvesbolt
EGER: Szeged, Mikszath K u. 22.
Valhalla Paholy Kényvesbolt A Mix Uzlethaz I. emeletén
Eger, 3300 Tarkanyi Béla u. 2. Tel.: (62) 424 070/138 mellék
MISKOLC: DEBRECEN:
Valhalla Paholy Kényvesbolt Valhalla Paholy Konyvesbolt
Miskolc, 3525 Déryne u. 7. Debrecen, 4027 Dozsa Gyorgy u. 8.
Tel.: (46) 411 528 o Tel.: (20) 460 353

FIGYELEM! UJ BOLT VAGY A CiM MEGVALTOZOTT!

Az orszag legnagyobb fantasztikus konyvesbolt halozata
egyseges nyitvatartassal varja az érdeklédoket. ©
Nyitvatartas:
Hétfétol-péntekig: 10-18 draig
Szombaton: 10-13 oraig
Vasarnap: zarva

Ha valamiben segithettink, hivja a legkozelebbi boltot, O -
vagy a halozat kozpontjat a 338 4465 telefonszamon. . ' '




